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Fundamentagdo tedrico-metodolégica para os Planos de Ensino de
Literatura Infantil -CMEIs e Escolas

O trabalho com a Literatura Infantil apresenta relacfes estreitas com os objetivos propostos nos Campos de Experiéncia da Lingua

Portuguesa: escuta, fala, pensamento e imaginacao, que propéem, para a Educacéo Infantil, a imersdo na cultura escrita, partindo do que
as criancas conhecem e das curiosidades que deixam transparecer. As experiéncias com a Literatura Infantil, propostas pelo educador mediador,
contribuem para o desenvolvimento do gosto pela leitura, o desenvolvimento da fala, da capacidade de ouvir, do estimulo a imaginacéo e da
ampliacdo do conhecimento de mundo. Além disso, o contato com histérias, contos, fabulas, poemas, cordéis, etc. propicia a familiaridade com
livros de diferentes géneros literarios, a diferenciacdo entre ilustracdes e escrita, a aprendizagem da dire¢cdo convencional da escrita e as formas
corretas de manipulacéo de livros, contribuindo, também, nas rela¢des sociais, visto que tem no ser humano sua centralidade, destacando sua
caracteristica transformadora da realidade fisica e social.

Tem também na “Arte” uma de suas areas fundamentais, explicada nos Campos de Experiéncias: Tragos, sons, cores e formas,
quando discorre sobre a musica, o teatro, a danca e o audiovisual e também sobre os gestos, dancas, mimicas, encenacdes, can¢des, desenhos,
gue possibilitem a crianca criar suas proprias producdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria. Ainda se articula aos objetivos da Cultura
Corporal, explicada nos Campos de Experiéncias Corpo, Gestos e Movimentos, por meio das diferentes linguagens, como a musica, a
danca, o teatro, as brincadeiras de faz de conta, durante as quais as criancas podem se comunicar e se expressar no entrelacamento entre
corpo, emocao e linguagem, notando que a producao literaria pressupde esforcos da atencdo e autocontrole do proprio corpo para que ocorram
vinculos substanciais com a obra de referéncia.

Portanto, o encanto, inerente a fruicdo artistica da obra literaria, ndo se caracteriza pelo estabelecimento de relacdo imediata com a
obra, que possa ocorrer sem esfor¢co do corpo e do intelecto. A literatura se caracteriza como um desafio a instigar aqueles que a acessam a
estabelecer conex&o ativa com o CONTEUDO DA OBRA POR INTERMEDIO DA SUA FORMA, pressupondo a necessidade de que o “leitor”
complete as indicacdes contidas no material literario com sua propria experiéncia, explorando suas multiplas e variadas possibilidades

interpretativas.



Quando tomamos as necessidades de desenvolvimento afetivo-cognitivo da crianga, a literatura se apresenta como mediagéo cultural
cuja dominéancia se encontra nos aspectos afetivo-motivacionais que problematizam o real a partir de imagem brilhante da realidade,
destacando contradicbes ndo perceptiveis nas atividades cotidianas. Trabalha indiretamente com a questdo do desenvolvimento da
autoconsciéncia humana e fundamenta-se na capacidade de interpretar, considerando a dialética entre a realidade apresentada
imaginativamente na obra e a realidade humana em suas tensdes, desencadeando o alargamento dos horizontes de quem acessa a producao
artistica. Ao considerarmos a literatura no contexto da Educacado Infantil, e a necessidade de se produzir um repertério de histérias que
permaneca como vivéncia subjetiva na crianga, observamos inicialmente duas questfes: a da utilizacdo do termo Literatura Infantil e a do
tratamento da relacao literaria para individuos que ndo tém autonomia de se vincular com a dimenséao escrita do livro infantil sem a
mediacdo do adulto/professor.

Em relacdo ao acesso a obra literaria objetivada no livro infantil, aos que ndo possuem autonomia na leitura e na escrita (Educacao Infantil
de 0 a 5 anos), destacamos que o0s conteudos objetivados por esse livro ocorrem pela “leitura em voz alta”, concebendo-a como um processo

gue o leitor adulto executa quando se pde a veicular, por meio da sua voz, um fluxo narrativo oferecido ao outro, no caso a crianca,

gue o recebe por meio da audicdo e da visdo. Nesse processo, ocorre toda uma perférmance gestual e entoativa da leitura gue

apresenta variacdes de acordo com os interesses dos envolvidos e da situacdo como um todo (BRENMAN, 2005). Portanto, o enunciado

gue se apresenta para crianga ocorre a partir de relacdes sociais que sdo mediadas pelo livro infantil — e ndo diretamente pelo que esta objetivado
na obra de referéncia (BAKHTIN, 2003).

O trabalho a se desenvolver com a mediacdo do objeto social livro infantil contempla as ilustragdes que podem ser apresentadas para
as criangas como primeiro movimento de vinculagdo com a histéria, destacando-se como importante meio de expressao associado as palavras

escritas. Portanto, anterior ao contato da crianca com a literatura, cabe ao adulto, organizador das vivéncias em que a crianca devera

participar, desenvolver o trabalho de identificacdo dos elementos culturais que possam contribuir com 0S processos de

desenvolvimento da crianca em direcdo a cultura letrada, levando em consideracdo a unidade do livro infantil: a producdo escrita na

vinculacdo com as ilustracoes, a producdo como efeito do reflexo artistico da realidade. Nesse sentido, o desenvolvimento de um

repertorio diversificado de histérias infantis pelo professor é fundamental para que o docente possua instrumentos de trabalho com as criangas,

dirigindo a apresentacéo da literatura de acordo com o momento e a dindmica do grupo de criancas. Na relacdo crianca — adulto — literatura
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infantil, no caso da educacao escolar, cabe ao professor refletir sobre o livro infantil a ser apresentado a crianca, apressupor aunidade

conteudo — forma, e sobre a didatica de apresentacdo do livro, visando a uma vinculacdo efetiva da crianca com a histoéria,

considerando a apropriacdo do contetdo na sua forma literaria e as condicdes para a producado ativa de interpretacdes. Assim,

considera-se o manejo do professor com os niveis interpretativos das criancgas, tendo a perspectiva de apresentar desafios ao grupo de criancas.
Nesse contexto, indicamos que o objetivo da literatura no curriculo de Educacgéo Infantil € introduzir a crianga na cultura literaria a partir da
organizacédo de vivéncias mediadas por obras de Literatura Infantil, a pressupor o vinculo ativo da crianga com a imagem artistica sintetizada na
forma literaria. Nao menos importante é a finalidade de apresentar a crianga como protagonista no interior das historias infantis, a partir de um
repertorio diversificado de obras que articulem e explicitem a realidade em suas contradi¢cdes, destacando o movimento da natureza, da
sociedade e do pensamento. As criangas necessitam ter acesso as producdes que ampliem possibilidades de questionar valores da sociedade,
problematizando as tipificacdes orientadas para modelos de infancia, pautados na obediéncia cega e na passividade infantil.

Sendo assim, o objetivo geral do ensino de Literatura Infantil como trabalho pedagdgico € garantir a crianca a possibilidade de
experienciar vivéncias mediadas por obras de literatura infantil, por meio do vinculo ativo com a imagem artistica sintetizada na forma
literaria, inserindo-se no universo da cultura literaria a partir de um repertério diversificado de obras que articulem e explicitem a
realidade em suas contradi¢cdes, destaqguem o movimento da natureza, da sociedade e do pensamento, ampliem possibilidades de

guestionamento dos valores da sociedade e proporcionam a ampliacdo da linguagem.

MOMENTOS DA ORGANIZACAO PARA A PRATICA EDUCATIVA ENVOLVENDO A LITERATURA INFANTIL

A operacionalizacao deste trabalho € proposta a partir da articulacéo de cinco a¢des:
Acéo 1: Analisar a relacéo entre objetivo geral da Educacéo Infantil (motivo) e as contribuicdes das demais areas na particularidade da literatura.
O primeiro passo da intervencdo € o planejamento da aula, que envolve a definicdo de objetivos, conteddos, recursos, organizacao espaco-
temporal e avaliacdo. Essa acdo se caracteriza como o0 momento ideal do trabalho ou planejamento da atividade envolvendo a Literatura Infantil

(Hora-atividade).



Acdo 2: Tem a finalidade de motivar o grupo de alunos para a leitura da histéria, conta¢do, dramatizacdo e producado, tendo como pressuposto
“superar” no plano da imaginagéao a realidade concreta e suas determinagdes, produzindo um espaco propicio para expressao de fantasias, para
0 exercicio da imaginacao e para o desenvolvimento na linguagem. A organizacdo desse momento visa a desenvolver interesse na crianca pela
historia infantil, e a construir possibilidades de concentracéo da crianca na atividade de comunicac¢éo do conteudo a ser realizado, de forma que,
para construir um espaco de comunicagdo, o professor, mesmo coordenando a atividade, se volta em dire¢do a crianga e se organiza por seu

modo particular de funcionamento, a considerar o momento do desenvolvimento da crianca. Demarca-se um espaco em que é permitido e

aconselhavel utilizar-se da imaginacao, no qual a crianca dirige sua atencao para o adulto que ird apresentar a histéria num contexto de ruptura
com a realidade concreta. Observamos que a crianca tem consciéncia das diferenciacdes e limites entre realidade e mundo imaginario — no
entanto, em niveis distintos aos do mundo adulto;

Acdo 3: Efetivar a apresentacgao da historia contida no livro infantil, respeitando o conteudo e a forma de apresentacdo prevista pelo autor,

de maneira que a crianca tenha acesso _ao texto e a ilustracdo do livro. Esse conteldo orienta a recepcdo da histdria pela crianca,

apresentando-lhe, muitas vezes, desafios que ativam processos de pensamento. A finalidade desse momento € proporcionar a relacao da crianca
com um conteldo social que aborde problemas humanos, tendo como objetivo trabalhar a atencdo voluntaria da crianca para que ela possa
apreender o contetdo a partir das relagdes interpessoais, coordenadas intencionalmente pelo adulto. Destacam-se as possibilidades de que
essa acgao produza um “problema” para a crianga, e o conteudo desse problema ou o objeto do pensamento infantil tenha sido ativado pela
mediacao de conhecimentos néo cotidianos, ligados a Arte — no caso a arte literaria.

Acdo 4: Possibilitar que a crianca se implique efetivamente com o conteddo da histdria e possa expressar-se a partir de sua singularidade,
destacando o seu préprio modo de apropriacao da historia ou, mais precisamente, do contetdo das relacdes sociais produzidas pela leitura do
livro. Nesse momento, organiza-se um processo em que o conteudo da aula entra em relacdo com as experiéncias da crianca, a pressupor a

organizacdo de acdes que permitam que ela se expresse em relacdo ao que vivenciou. O professor solicita algum tipo de realizacdo prética

para o grupo de criancas, culminando em um processo de “concregcao’” — que ocorre por reconto, desenhos, colagens, trabalho com

argila, dramatizacdes, atividades de consciéncia fonoldgica, reconhecimento de signos e simbolos da escrita, etc. — que permita

colocar em movimento 0S processos imagdinativos da crianca a partir dos contetdos apresentados.




Acéo 5: Com a finalidade de avaliar o processo grupal que se deu com a mediacao cultural da Literatura Infantil, identifica-se a efetivacao de
relacdes sociais que objetivaram determinado conteldo a que as criangas tiveram acesso. Tomar como referéncia da avaliacdo o conteudo
apresentado para a criancga, analisando aproximacdes e divergéncias entre a obra literaria apresentada, e o teor das relacfes sociais que se
realizaram concretamente, utilizando-se como critério de analise o planejamento. Considerando que o processo de apropriacdo da cultura pelo
individuo ocorre a partir do movimento dialético que pressupde relacdo entre aspectos interpessoais e intrapessoais, observamos que um dos
desafios desse momento € o de operacionalizar um sistema avaliativo que possa reorientar as atividades do grupo, sem perder de vista as
idiossincrasias (maneira propria de ver, sentir, reagir individualmente) das criancas e de sua histdria de vida que se explicitam no momento da
concrecao.

CONCLUSAO

A atividade com o livro infantil, quando organizada cuidadosamente, efetiva-se como determinacdo ao desenvolvimento da crianca,
oferecendo desafios compreensivos e interpretativos que se articulam com a posicéo epistemoldgica de que a realidade ndo é estatica. Atua na
criacdo de bases para a formacao da pessoa critica, motivada para o conhecimento e participacdo social, despertando o interesse para a
realizacdo do bem comum e da cooperacgdo entre os seres humanos. Essa atividade, também, afeta magicamente a crianca ao apresentar-se
de forma que privilegie a vinculacao ativa das criancas com a producéo literaria. Portanto, a tarefa de apresentar uma histdria para a crianca, na

sua aparente simplicidade, ativa e proporciona brilho a complexas dimens@es da relacdo da crianca com a realidade
ORIENTA(;(N)ES PARA O TRABALHO PEDAGOGICO COM LITERATURA INFANTIL

E importante ter conhecimento das caracteristicas especificas do desenvolvimento da crianca para o trabalho com a Leitura e a oralidade
para a qual se propde a Literatura Infantil.

Baseados na tabela proposta por Elkonin, que exemplifica a Periodizacdo do Desenvolvimento das Criangas, e as Atividades-guia,
observadas nos periodos deste desenvolvimento, elaboramos o quadro a seguir, organizado com mais pesquisas sobre o tempo estimado de
atencdo que bebés e criancas bem pequenas e pequenas apresentam ao longo de seu desenvolvimento, auxiliando assim na organiza¢éo do

trabalho pedagogico.



IDADE TEMPO DE ATENCAO ATIVIDADE-GUIA

Até 1 ano Poucos minutos Comunicacado Emocional Direta. Relagdo Crianca — adulto social e crianga — objeto
social (afetivo-emocional para intelectual-cognitiva).

Até 2 anos Até 10 minutos Comunicacdo Emocional Direta e Objetal Manipulatéria — Relagéo Crianca — adulto
social e crianca — objeto social (afetivo-emocional para intelectual-cognitiva);

Até 3 anos Até 15 minutos Objetal Manipulatoria. Relacdo Crianga — adulto social e crianga — objeto social —
(afetivo-emocional para intelectual-cognitiva).

Até 4 anos Até 20 minutos Objetal Manipulatéria e Jogos de Papéis — Relacdo Crianga — adulto social e crianga
— objeto social — (afetivo-emocional para intelectual-cognitiva).

Até 5 anos Até 30 minutos Objetal Manipulatdria e Jogos de Papéis — Relagdo Crianga — adulto social e crianca
— objeto social — (afetivo-emocional para intelectual-cognitiva).

Até 6 anos Até 30 minutos Jogos de papéis e Atividade de Estudos — Relagdo Crianga — adulto social e crianca
— objeto social — (afetivo-emocional para intelectual-cognitiva).

COMO PREPARAR-SE PARA APRESENTAR OBRAS LITERARIAS PARA AS CRIANCAS DE EDUCACAO INFANTIL?
Toda a acéo que visa a desenvolver aprendizado no sujeito para a qual é preparada, pressupde ORGANIZACAO, PLANEJAMENTO E

INTENCIONALIDADE. Trabalhar com Literatura Infantil requer escolhas corretas e planejamento intencional, para tornar o gosto pela leitura
algo espontaneo na crianga e causar nela um impacto positivo, ensejando melhorar a atencao voluntéria, a fala, a expresséo oral e corporal, a
imaginacgéo e a criacdo de obras orientadas e/ou espontaneas, que permitam, demonstrem e aprimorem o0 conhecimento das relacdes sociais
no contexto em que criangas pequenas estiverem inseridas, e, posteriormente, comparar aos ambientes e culturas diversos que venham a ter
contato ao longo de sua caminhada escolar e futura a ela. Compreender o tempo de atencéo da crianca e entender qual a ATIVIDADE-GUIA

deste segmento favorece a abordagem de assuntos a serem tratados a partir da literatura selecionada, com foco no CONTEUDO-FORMA-

DESTINATARIO para o qual serdo preparados e aplicados. Para tanto, o professor devera previamente:

1. Selecionar e classificar as obras literarias orientadas a partir do Plano de Ensino citadas nos campos de experiéncias, nos quais

baseamos o trabalho, e que estejam de acordo com o periodo de desenvolvimento dos alunos das turmas em que estas serao

exploradas/apresentadas.




Pesquisar para apresentar a historia do autor de cada obra selecionada, sua localizagdo geografica (onde vive, conforme biografia) e
também da pessoa que ilustra a obra. A intengao é que a crianca perceba que “pessoas escrevem e ilustram livros”.

Fazer a leitura antecipada e analise, bem como um rol de questfes sobre a literatura selecionada a ser trabalhada com os alunos (as
perguntas podem ser de cunho interpretativo, de antecipacao de fato ou ideia, de comparacdo com a realidade cotidiana coletiva ou
individual, a depender da obra trabalhada: Qual € a histdria deste livro? Que figuras aparecem na capa? O que vai acontecer? Como sera
que vai acabar? Que personagens aparecem nessa histéria/ cantiga/ fabula? O que determinado personagem fez quando aconteceu tal
fato? Isso aconteceu de verdade? O que vocé faria se fosse 0 personagem tal?). Essa pratica passa desde a observacao das figuras sem
a leitura propriamente dita, a apresentacao do titulo da historia e de seus personagens.

Organizar FORMAS VARIADAS DE APRESENTACAO da literatura selecionada, lancando m&o de recursos criativos para 0 momento
de apresentacdo e/ou contacdo da histéria visando a criar relagbes entre o que a crianca ja sabe e o desenvolvimento de um novo
conhecimento a partir desta pratica (fantasias, muasicas, chapéus, objetos variados — 6culos diferentes, gravatas, flores para o cabelo,
casacos, luvas, perucas, meias coloridas, aventais, lencos, bigodes, nariz, sapatos coloridos, maquiagem, mascaras, dentre outras).
Organizar um “Baul de contar Histérias” com os itens para a contagcéo; organizar um “Varal Literario” em que as obras possam ficar
expostas durante o periodo em que a obra é trabalhada, retomada e recontada. Durante o trabalho pedagdgico realizado, organizar um
mural ou momento de apresentacdo do que as criancas produziram, de maneira orientada e por criacdo espontanea. Criar cenarios e/ou
personagens que acompanhem o periodo de trabalho com a obra selecionada, entre outros.

Planejar suas aulas com sequéncias didaticas pertinentes a obra literaria selecionada, englobando o trabalho com a Lingua Portuguesa:
oralidade, expressédo, reconhecimento de signos e simbolos, trabalho com nomes, consciéncia fonolégica a partir de brincadeiras, jogos,
cangdes, dentre outros.

Planejar e elencar maneiras de avaliar o que os alunos podem/devem compreender e relacionar a partir da ATIVIDADE-GUIA,
garantindo o CONTEUDO, FORMA E DESTINATARIO corretos deste trabalho, baseando-se nos contetdos dos Campos de
Experiéncias. Pode-se observar a interacéo a partir do olhar, da atencao, do reconhecimento das figuras, da diccéo/oralidade da crianca



que j4 esta falando, sua maneira e capacidade de expressar ideias e de reconhecer simbolos ou signos de uso cotidiano, além da

capacidade de reconto espontaneo com a juncao de outros elementos deque sua imaginacéo.

COMO ORGANIZAR ESPACOS PARA CONTAR HISTORIAS?

Os espacos para contacao de historias ndo podem e nem devem ser delimitados somente ao ambiente interno da sala de aula ou da
biblioteca da escola. Eles devem ir muito além. Esses espacos que receberdo os alunos no ato de ouvir uma histéria, musica, conto ou fabula
enquanto apresentacdo ou mesmo para leitura espontanea, devem ser pensados e organizados antecipadamente com o planejamento dos
professores de Literatura Infantil e Coordenadores Pedagogicos de escolas e CMEIs. Os espacos onde as criancgas terdo oportunidade de
ter contato com obras de Literatura Infantil precisam despertar nelas a curiosidade, instigar o desejo de participar deste momento, dar asas
a sua imaginacao, criar argumentos e questionamentos em suas mentes para depois tornar-se expresséo oral. Por isso a importancia de
pensar e planejar o momento das aulas de literatura, que vai muito além da contagdo de uma historia, cantiga ou titulo audiovisual. Ela deve
mexer com a emocao das criangas, com seus sentimentos e sentidos para dai entdo comecar a fazer sentido no universo das ideias e
relacdes sociais.

Perceba algumas organizacdes simples que encontramos na internet:




COMO DESENVOLVER O TRABALHO COM AS OBRAS LITERARIAS EM SALA DE AULA?

O sucesso de uma histéria contada estd no momento da narrativa e depende do equilibrio entre o que € falado e 0 que € expresso em
movimentos e gestos. Durante uma narrativa, o corpo, o olhar e a voz estdo em sintonia e equilibrio. As expressfes corporais acompanham a
descricdo da narrativa. O maior instrumento que um contador de historias pode ter € o olhar. O olhar deve ter a emocéo e a vivacidade de quem
realmente esteve no local da histéria e esta contando somente o0 que viu e ouviu, ja as interpretacdes acerca da histéria cabem ao ouvinte.

N&o ha a necessidade de decorar o texto do inicio ao fim. Basta reconta-lo usando suas proprias palavras, sem perder a esséncia da
narrativa, ou ler o texto para as criancas, com leitura fluente, preparada com antecedéncia (cabe ao professor alternar formas de apresentar a
histéria aos alunos, ora lendo, ora contando, ora projetando em audio, ou ainda em audiovisual, podendo, também trazer outra pessoa para

apresentar uma histéria). Outro ponto importante € que o contador ndo pode/deve ter a expectativa de “siléncio absoluto”, ou querer antes de
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mais nada, “contar a histéria até o fim” do modo como a preparou (Machado,2004). Imprevistos sdo inevitaveis e cabe reverter, assim, 0s
comentarios e/ou situacdes a favor da historia.

Merece cuidado também a voz do contador de historias. Ndo ha obrigacdo de fazer uma voz especifica para cada personagem, basta
apenas conhecer bem a histéria e entonar a voz de acordo com o movimento e com o ritmo da narrativa, dando mais vida ao texto falado, porque
a voz sera vista como uma extens&o do corpo. E a voz que despertara a atencdo, a emogao, o sentimento e o sentido da histdria. Nao ha formula
gue forneca ao contador de histérias uma receita para ter sucesso. Cada um devera desenvolver a percepgdo e encontrar em si 0 gosto e o
equilibrio em caminhar com a narrativa.

Observe no quadro na sequéncia, o resumo de alguns cuidados apresentados por Sisto (2005, p.122 e 124), que um contador deve ter:

RECOMENDAVEL NAO RECOMENDAVEL

Procurar olhar para todas as criancas. Fixar o olhar num unico ponto.

Linguagem fluida. Usar vicios de linguagem: ai, né, tipo, entéo...

Visualizar a historia, narrar; criar um roteiro visual e verbal, | “Cuspir” o texto. Falar mecanicamente: nao sentir o poder e a

por episddio, na sequéncia da historia. forca das palavras.

N&o explicar a historia, o texto deve valer por si mesmo. Transformar a histéria em aula com o desenvolvimento
didatico e necessidade e explicacdo a cada coisa narrada.

Acreditar na historia que esta sendo contada. Fingir que acredita na historia.

O tom de contar deve ser diferente do tom de conversar. Narrar como se estivesse declamando de forma exagerada.

Usar diversos ritmos no decorrer da narracao. Usar o0 mesmo ritmo do inicio ao fim.

Preparar a histéria antes: ensaiar sempre. Contar s6 se baseando no livro ou no improviso.

Ndo prender qualquer parte do corpo enquanto esta | Contar sentado, imével ou apoiado em mesas, com

contando, por exemplo: maos no bolso, bracos cruzados. lapis/caneta na mao, ou algo que fica mexendo.

Evitar: movimentos repetitivos. Falar ininterruptamente (sem pausas).

Dar a apresentacdo um tratamento de espetaculo. Ignorar que toda e qualquer apresentacéo publica de histéria
envolve uma preparacao estética.

A ESCOLHA DA HISTORIA PARA CONTAR

Para definir um jeito de contar, é necessario buscar informacdes, ler géneros diferentes, ouvir muitas historias, ver pegas de teatro e, se

possivel, ver um contador de historias profissional atuando. N&o cabe comparar obras literarias, umas em detrimento de outras. O importante €
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saber selecionar historias de qualidade, adequadas a faixa etéria, que alimentem a imaginacdo e contribuam para o crescimento cognitivo e
intelectual das criangas.
A seguir, sugestao de historias para se trabalhar na Educacao Infantil, de acordo com o segmento.
| DIVISAO DE HISTORIAS POR SEGMENTO (FAIXA ETARIA) E INSTRUCOES |

Até dois anos ¢ As historias devem ter estruturas simples e ser contadas com frases curtas e bem articuladas.
e Recomenda-se contar:

v’ Histérias de bichos, brinquedos e objetos humanizados

v’ Histérias de criancas

v' Contos de fadas com enredos simples e reduzidos.

e Agucar a imaginacdo e a percep¢do sensitiva da criangca com livros de imagens préximas ao
cotidiano da crianca. Pode-se fazer, por exemplo, um livro de imagens s6 de animais domésticos,
animais aquéaticos, objetos domésticos entre outros, aproximando a crian¢ca 0 maximo possivel de
sua vivéncia afetiva e de seu cotidiano.

e Ensinar a crianca o manuseio do livro.

e Explorar a sonoridade de poemas, parlendas e cantigas.

e Explorar a sensibilidade dos livros de tecido, texturas em diversos materiais.

e Recomenda-se fazer a leitura de livros sem texto para a crianca, manuseando delicadamente o
livro.

e Esses tipos de leitura, além de ser o recomendavel para essa faixa etaria, permitem a crianca e
ao professor a experiéncia do olhar, de interpretar o mundo e os personagens conforme seus
sentimentos. Ocorre uma troca de olhar entre o autor e o leitor, cujas interpretacées de imagens
se fundem em um mundo paralelo.

Dois a quatro e Trabalhar com:
anos v' Contos de fadas com enredos um pouco mais elaborados
v/ Contos com personagens animais
v' Contos ritmicos
v' Contos cumulativos
v" Lendas e mitos folcléricos.
e Agucar a imaginagao das criangas com livros sem textos.
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e Explorar a sonoridade de poemas, parlendas e cantigas.

Dos quatro aos e Trabalhar com:
cinco anos v' Contos de fadas, contos de animais, contos de sabedoria com enredos estruturados
v' Contos cumulativos
v Lendas e mitos folcloricos.
e Explorar a riqueza de detalhes de poemas.
e Explorar a sonoridade de poemas, parlendas e cantigas.
e Trabalhar com consciéncia fonoldgica e reconhecimento de nomes de entes/personagens das
historias.
e Explorar todas as possibilidades das obras selecionadas para o trabalho.

Matos (2009, p.7) ressalta que, na oralidade, hd uma interacéo coletiva imediata com o ouvinte, enquanto que, na leitura, associamos a
ideia de que o individuo precisa refletir e analisar o que esté sendo lido. S&o, portanto, duas linguagens diferentes que provocam sensacfes
e despertam experiéncias diferentes.

Na Educacao Infantil, o contato com livros sem textos, somente com figuras, para criangas de 0 a 3 anos, € de extrema importancia, pois
€ necessario que leiam as imagens, facam associa¢cdes ao mundo a sua volta, aprendam a manusear o livro e a ter contato com a cultura literaria.
Ja com as criancas maiores, a leitura de um texto escrito, além de contribuir para os fatores ja mencionados, provoca, também, a curiosidade,
preparando as criancas para uma cultura de leitura e escrita de historias, além de possibilitar vivéncias diferentes.

PEQUENOS DETALHES QUE MUDAM A “CONTAGAO DE UMA HISTORIA”.

v' Antes de iniciar a histéria, prepare o ambiente. O siléncio e a atencdo sédo conquistados durante a atividade de contar e ouvir a
histdria. Por isso, vocé pode iniciar com uma cantiga, com um poema, um trava-lingua ou outros. Gradativamente, o ouvinte ira se
acalmar e se preparar para receber a histéria de fato.

v Mantenha o fluxo da narrativa evitando interrupcdes. Intervenha junto aos alunos com o olhar respeitoso, afetuoso e
convidativo, nunca expondo ou constrangendo o aluno durante a narrativa. Se, por ventura, 0os alunos estiverem inquietos, traga-
0s para a atividade através de um toque consciente, um gesto silencioso ou um olhar.

v Ao contar histérias, coloque os alunos em semicirculo, em posi¢cdes que corroborem com a atengédo por parte deles.
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A duracdo da historia deve variar de acordo com a faixa etaria/segmento em que a historia sera contada.

Convém repetir amesma histéria em momentos diferentes, durante alguns dias, e, depois, tornar a conta-la em outras ocasides.
As criancas o exigem: da primeira vez, elas ndo conhecem a histdria, ou 0 que acontecera nela e tém grandes expectativas. Nos
momentos seguintes de recontar, elas ja terdo melhor conhecimento do enredo, ja terdo conhecimento de alguns personagens,
conseguem se prender melhor na sequéncia dos fatos da histéria, podem antecipar acdes e emogdes e tornar iSso mais rico e
duradouro (Coelho, 1994, p.55).

Termine a historia de forma espontanea e divertida. Faga uso de expressdes populares como: “quem conta um conto, aumenta
um ponto”, “entrou por uma porta e saiu pela outra, quem quiser que conte outra”. Quando o uso de frases de efeito se torna um
hébito nas contacbes de histdria, com o passar do tempo, 0os alunos comecardo a participar deste momento e criamos assim um
vinculo de cumplicidade afetivo entre o professor e seus alunos.

No trabalho com criancas pequenas, sobretudo de 0 a 3, € recomendavel adaptar a linguagem e o tempo da narrativa para melhor

compreensao dos ouvintes, o que nao significa, infantilizar a histéria.

O professor que optar pelas aulas de Literatura Infantil, dificilmente, se tornard um bom contador de histérias se ndo buscar referéncias

em livros, de companhias de contadores de histérias e de teatro/danca/musica, sem observar, sem se envolver com as pessoas, e sobretudo,

se ndo apreciar historias. A atividade de contar histérias se torna também um trajeto pessoal de aprendizagem.

E necessario que o professor reflita e se pergunte:

>

YV V V V

O que essa historia tem para oferecer?

O que eu posso oferecer para essa histéria?
O que € uma histéria?

O que € narrar?

O que é escutar?
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Independente da faixa etaria dos alunos e do segmento de ensino, o professor que queira contar historias para seus alunos, deve fazer
iSso por prazer e ndo por obrigacao ou apenas para fixar conteddos, pois se as historias ficarem presas a uma rotina, elas perdem o sentido de
arte literaria que tém.

E importante compreender que o ouvir e 0 escutar atento da crianca sdo educados a partir do que lhes é mostrado, pois o
desenvolvimento infantil € mediado pelo adulto e por aquilo que ele apresenta para a crianga. Se apresentarmos a elas imagens prontas,
histérias mecanicas e sem sentido ou rela¢des, ou, se ndo mostrarmos variedades de trabalhos e obras literérias e culturais, provavelmente, o
repertério cultural da crianca sera limitado.
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PLANO DE ENSINO TRIMESTRAL - INFANTIL 4 — LITERATURA INFANTIL(2024)
CAMPO DE EXPERIENCIAS: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

Conviver com diferentes manifestacdes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar, possibilita
as criangas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressao e linguagens, como as artes visuais (pintura,
modelagem, colagem, fotografia, etc.), a musica, o teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com base nessas experiéncias, elas se
expressam por varias linguagens, criando suas proprias producdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons,
tracos, gestos, dancas, mimicas, encenacgdes, cancdes, desenhos, modelagens, manipulacao de diversos materiais e de recursos tecnologicos.
Essas experiéncias contribuem para que, desde muito pequenas, as criancas desenvolvam senso estético e critico, o conhecimento de si
mesmas, dos outros e da realidade que as cerca. Portanto, a Educacéo Infantil precisa promover a participacdo das criangas em tempos e
espacos para a producéo, manifestacao e apreciacao artistica, de modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da
expresséao pessoal das criangas, permitindo que se apropriem e reconfigurem, permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades,
ao ampliar repertorios e interpretar suas experiéncias e vivéncias artisticas.

CAMPO DE EXPERIENCIAS: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Desde o nascimento, as criancas participam de situacdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As
primeiras formas de interagdo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, 0 sorriso, 0 choro e outros recursos vocais,
gue ganham sentido com a interpretacdo do outro. Progressivamente, as criancas vao ampliando e enriqguecendo seu vocabulério e demais
recursos de expressao e de compreensdo, apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de
interacdo. Na Educacédo Infantil, € importante promover experiéncias nas quais as criancas possam falar e ouvir, potencializando sua
participacdo na cultura oral, pois € na escuta de historias, na participagcdo em conversas, nas descricbes, nas narrativas elaboradas
individualmente ou em grupo e nas implicacbes com as multiplas linguagens que a crian¢a se constitui ativamente como sujeito singular e
pertencente a um grupo social.

Desde cedo, a crianga manifesta curiosidade com relacdo a cultura escrita: ao ouvir e acompanhar a leitura de textos, ao observar os
muitos textos que circulam no contexto familiar, comunitario e escolar, ela vai construindo sua concepc¢éo de lingua escrita, reconhecendo

diferentes usos sociais da escrita, dos géneros, suportes e portadores. Na Educacéao Infantil, a imerséo na cultura escrita deve partir do que as
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criangas conhecem e das curiosidades que deixam transparecer. As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador
entre 0s textos e as criancas, contribuem para o desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliacdo do
conhecimento de mundo. Além disso, o contato com histérias, contos, fabulas, poemas, cordéis, etc. propicia a familiaridade com livros, com
diferentes géneros literarios, a diferenciacdo entre ilustracbes e escrita, a aprendizagem da direcdo da escrita e as formas corretas de
manipulacdo de livros. Nesse convivio com textos escritos, as criangas vao construindo hipoteses sobre a escrita que se revelam, inicialmente,
em rabiscos e garatujas e, a medida que vado conhecendo letras, em escritas espontaneas, ndo convencionais, mas ja indicativas da
compreensao da escrita como sistema de representacao da lingua.

oportunidades para que as criangas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano.
(Texto  extraido na integra da Base Nacional Comum  Curricular —  Educacdo Infantil,  disponivel em

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/#infantil/os-campos-de-experiencias).
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CONTEUDOS/SABERES E CONHECIMENTOS:

Os Saberes e Conhecimentos devem ser trabalhados o ano todo, ficando sob responsabilidade do professor articula-los da melhor maneira
possivel em suas aulas.

CAMPO DE EXPERIENCIA:
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS/ . Sugestodes
CONTEUDOS SABERES E CONHECIMENTOS/ CONTEUDOS P4gina
Experiéncias sensoriais: diferentes sensagdes proporcionadas pela manipulagao de:
- Materiais: massa de modelar industrializada ou artesanal, cremes e melecas, anilina,
carvao, gelatina, tinta (aquarela, guache ou nanquin), misturas com elementos da
natureza (areia, terra ou argila);
Materialidade |- In'strumentos/ferramentas: lapis, giz de cera, giz de lousa, calrvéo, lcorpo, mao, dedo, 20
palito, rolo, tecidos, bucha, esponja, colher, pincéis dos mais variados tamanhos e
formatos, grafites e afins, colas diversificadas (industrializadas ou artesanais), velcro,
barbante, fitas colantes, elementos naturais (pedra, torrao de terra, graveto, folha);
- Suportes diversos: papéis, plasticos, papelao, chéo, papel bobina, corpo, parede,
Muros.
. . Organizagao da agéo dramatica:
Artes visuais Jogos/ - Personagens: expressdes corporais, vocal, gestual, facial e construgcéo de vozes; 20
brincadeiras - Espaco cénico;
teatrais - Figurinos: vestuario, aderecos, objetos, maquiagem.
Improvisagao, imitagao e dramatizacgao. 23
Gestualidade (tarefas exploratdrias). 24
Elementos da - -
linguagem E!ementos da Ilngliagenj YISU8| -(text.uras e cores). 25
Pintura e construcdes tridimensionais. 26
Leitura de imagens. 26
Processo de Registro grafico (garatujas). 27
criacao Primeiras figuragdes que nascem das garatujas: figura humana (proporgao e o7
movimento), casas, elementos da natureza, tempo (bebé, jovem, idoso), espaco, etc.
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Apreciagao

musical e Géneros musicais de diferentes contextos. 27
contextualizagao
Som e musica Processo de Improwsagrf\o. 29
criagsio Inter.pretagaNo. _ 29
Registro (ndo convencional). 30
Elementos da | Ritmo. 30
musica Harmonia. 30
CAMPO DE EXPERIENCIA: _
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
SABERES E " Sugestoes
CONHECIN!ENTOSI SABERES E CONHECIMENTOS/ CONTEUDOS P4gina
CONTEUDOS
A lingua como instrumento de comunicagao social: ampliagdo de usos e contextos da linguagem 31
oral.
A palavra, as imagens e os simbolos como representagdo de: objetos, seres e fendbmenos
(substantivos); agbes (verbos); sujeito da agéo (pronomes); qualidade dos objetos, fenbmenos e 32
sujeitos (adjetivos).
A lingua como objeto de apreciagao: jogos verbais. 33
A lingua como instrumento de comunicagao de sentimentos, ideias e decisdes: falar e escutar. 36
i Linguagem oral como instrumento organizador do pensamento e de comunicagao. 36
Lingua . ~ — — — .
Portuguesa Oralidade Sequerjma na exposw;.ao’d.e ideias ((ﬂjomlnlo con§t§nte e progresslvo). _ 37
Narracao de fatos e histérias: atencao e expressividade, entonacido e musicalidade. 38
Linguagem verbal e ndo verbal: ampliagado de vocabulario e adequacéao as situagdes de uso. 39
Pronuncia e articulagdo adequada das palavras. 40
Escuta atenta, buscando significado. 41
Argumentacéo e explicagao de ideias por meio da linguagem oral. 42
Sequéncia temporal e causal — conto e reconto de histérias, com coeréncia progressiva na 42
narragao.
Concordancias verbais e nominais progressivas. 43
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Lingua
Portuguesa

Leitura como fruicdo e entretenimento, por meio da apreciacao de historias. 43
Leitura pelo professor e/ou pseudoleitura pelo aluno de diferentes géneros e portadores textuais. 73
Literatura infantil. 44
Leitura Comportamento leitor. 45
Funcéo social da leitura como comunicagao e apropriagao da cultura historicamente acumulada 45
por meio do conhecimento e uso dos varios géneros discursivos.
Aspectos verbais e ndo verbais (leitura de imagens). Figurafundo. 46
Analise e sintese — ideias principais, significado/significagcao. 47
Formas e fungdo da comunicagao escrita nos diversos géneros discursivos. 47
Ideia de representacgao. 47
Nome das coisas, objetos, etc. 48
Orientacao da escrita. 48
Producédo de textos coletivos escritos (professor como escriba): estrutura textual, coesao e 49
Escrita coeréncia, orientagcéo (alinhamento, segmentagéo e pontuagao).
Conhecimento e reconhecimento da grafia das letras do alfabeto no formato bastdo/caixa alta. 49
Relagao grafema e fonema — unidades fonolégicas ou segmentos sonoros. 49
Escrita de palavras com mediagao e autonomia. 50
Funcéo do simbolo. 51
Diferenciacao entre desenho e escrita. 51
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E SUGESTOES DE ENCAMINHAMENTOS:

CAMPO DE EXPERIENCIAS:
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E
CONHECIMENTOS/
CONTEUDOS

OBJETIVOS

ENCAMINHAMENTOS

Artes visuais — Materialidade:
Experiéncias sensoriais:
diferentes sensacoes
proporcionadas pela manipulagao
de:

- Materiais: massa de modelar
industrializada ou artesanal,
cremes e melecas, anilina,
carvao, gelatina, tinta (aquarela,
guache ou nanquin), misturas
com elementos da natureza
(areia, terra ou argila);

- Instrumentos/ferramentas: lapis,
giz de cera, giz de lousa, carvao,
corpo, méo, dedo, palito, rolo,
tecidos, bucha, esponja, colher,
pincéis dos mais variados
tamanhos e formatos, grafites e
afins, colas diversificadas
(industrializadas ou artesanais),
velcro, barbante, fitas colantes,
elementos naturais (pedra, torréo
de terra, graveto, folha);

Explorar, experimentar,
confeccionar e se apropriar de
diferentes materiais, tradicionais e
alternativos, no fazer plastico-
visual em propostas artisticas.

Descrever oralmente a sua
producéo plastico-visual.

Experimentar, explorar e se
apropriar de diferentes suportes,

instrumentos/ferramentas e
materiais, tradicionais e
alternativos, no fazer artistico,

criando novas possibilidades de
uso.

o Explorar diferentes texturas, materiais, instrumentos e
suportes no dia a dia com orientagéo do adulto (ao observar o
entorno, a natureza, os fenbmenos naturais, as construcdes
humanas, brinquedos, roupas, alimentos, objetos diversos, na
producao artistica, etc.);

. Produzir massas e cremes que possuam texturas e
cores diversas, as quais 0s alunos possam explorar sem risco
a sua saude, com o professor fazendo intervencoes,
solicitando que os alunos identifiquem e nomeiem cores,
texturas, ingredientes e demais elementos observados. No
momento da producdo dessas massas e cremes, 0 professor
pode explorar o género “receita”, apresentando e escrevendo,
com auxilio dos alunos, a receita da massa produzida, além
disso, pode trabalhar também com o conteudo “medidas
arbitrarias”. Ao disponibilizar a massa ou creme para a
manipulagdo dos alunos, pode-se disponibilizar elementos
variados (palitos, canudos, tesoura sem ponta, tampinhas,
formas de cortar massinha, etc.), os quais eles possam utilizar
para produzir e fazer criacbes diferentes com a massinha.
Ensinar e incentivar os alunos a fazerem produg¢des com a
massinha, modelando animais, pessoas, etc.;

o Utilizar-se de diferentes suportes (parede, papel bobina,
plastico-bolha, caixas de papelédo, chdo, parede, muros, etc.)
para fazer pinturas com tintas que ndo sejam prejudiciais a
saude do aluno. Incentivar o aluno a fazer produgées proprias,
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- Suportes diversos: papéis,
plasticos, papelao, chao, papel
bobina, corpo, parede, muros.

registrando atividades que foram desenvolvidas, passeios,
historias ouvidas ou expressando emocdes e sentimentos;

o Criar tintas comestiveis com diferentes alimentos, como,
por exemplo: beterraba, cenoura, espinafre, repolho roxo.
Também é possivel fazer tinta misturando agua e gelatina até
obter uma consisténcia cremosa. Organizar producbes com
essas tintas, essas producfes podem ser articuladas com
outros conteudos;

o Fazer tinta relevo caseira: para esta receita misturar 01
colher de sopa de farinha com fermento, 01 colher de sopa de
sal, 12 colheres de sopa de agua e algumas gotas de corante
alimenticio. Os alunos fardo a pintura em um papel de
gramatura maior (papel cartédo, cartolina). Em seguida, o adulto
devera levar a pintura ao micro-ondas de 10 a 30 segundos,
em poténcia alta, até que o relevo apareca. Estimular os alunos
a fazer producdes préoprias com essa tinta, essas producdes
podem ser relacionadas com outros conteudos;

o Utilizar diferentes partes do corpo (mao, p€, dedo) para
fazer criacdes artisticas, como, por exemplo, pinturas. O tema
dessas pinturas pode estar relacionado a outros contetdos ou
elas podem ser feitas em um momento em que se incentiva o
aluno a fazer uma criagcéo, uma pintura livre, que ele escolha o
que pretende representar;

o Solicitar que, em toda producédo, o aluno descreva o0s
seus registros. O professor pode fazer questionamentos,
levando o aluno a argumentar sobre o que produziu, quais
materiais, instrumento, ferramentas e/ou suportes que utilizou.
O professor pode fazer o registro escrito do relato do aluno ao
lado da sua producéo, explicando a ele que ira representar,
atraveés da linguagem escrita, 0 que o aluno relatou quanto a
sua producado para que mais pessoas possam compreendé-la.
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Também nesses momentos pode solicitar que o préprio aluno
faca tentativas de registrar o que produziu;

o Incentivar a producdo tridimensional de figuras,
elementos de paisagens, objetos, utilizando-se de massa de
modelar caseira ou industrializada, argila, e matérias diversos
para compor a produgéo.

o Articular com outros conteudos.

Artes visuais — Jogos/
brincadeiras teatrais:
Organizacao da acao dramatica:
- Personagens: expressoes
corporais, vocal, gestual, facial e
construcao de vozes;

- Espaco cénico;

- Figurinos: vestuario, aderecos,
objetos, maquiagem.

Conhecer e apreciar formas
distintas de manifestacbes do
teatro, presentes nos diferentes
contextos, desenvolvendo a
percepcdo, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional, observando
como a acdo dramdtica é
organizada.

Auxiliar na organizacdo da acéo
dramatica.

o Utilizar variados aderecos para construir figurinos de
personagens diversos. O professor pode fantasiar-se e imitar
personagens de historias ou criar personagens, utilizando-se
também de expressdes faciais, corporais e vozes diferentes,
apresentando assim referéncias para os alunos. Possibilitar
que os alunos também se fantasiem e solicitar que eles fagam
tentativas de imitar personagens presentes em histérias
ouvidas, auxiliando-os quanto a expressdes, tom de voz e
acoes.

o Promover a dramatizacao de histdrias curtas, sendo que
o professor narra a historia e insere os alunos caracterizados
no papel de algum personagem. Questionar o aluno sobre
quais gestos, falas e acoes ele deve realizar para dramatizar o
personagem que esta4 representando, levando o aluno a
identificar caracteristicas desse personagem e a reproduzi-las.
Pode-se organizar momentos em que o0s alunos criem uma
historia para ser representada, utilizando-se de varios
aderecos para essa finalidade;

o Promover o jogo de papéis sociais, possibilitando aos
alunos aderecos e objetos/ou brinquedos que os representem,
utilizados por diferentes profissionais para que os alunos os
utilizem para representar esses diferentes papéis na
brincadeira teatral, sendo que o professor precisa auxiliar os
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alunos a criar situagdes para diversificar essa brincadeira
teatral,

o Produzir com os alunos espacos cénicos e figurinos
para a dramatizacdo de pecas teatrais. O professor deve
incentivar a producéo prépria do aluno e a sua criatividade;

o Organizar uma peca de teatro apresentada por
professores para varias turmas. Utilizar-se de figurino, cenario,
caracterizacdo de personagens. Apos a apresentacao, pode-
se utilizar os elementos da peca (cenario, figurinos) para que
os alunos facam o reconto, com auxilio do professor.

Artes visuais — Jogos/
brincadeiras teatrais:
Improvisacéao, imitagao e
dramatizagéo.

. (EI04/05CGO01) Criar com o
corpo  formas diversificadas de
expresséao de sentimentos, sensacdes
e emocdes, tanto nas situagbes do
cotidiano quanto em brincadeiras,
danca, teatro, musica.

o (E104/05CGO03) Criar
movimentos, gestos, olhares e
mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como danca,
teatro e musica.

. (EI04/05EF04) Recontar
histérias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de
encenacoOes, definindo os contextos,
0S personagens, a estrutura da
historia.

o Utilizar masicas para explorar a questao da imitacéo,
solicitando que o aluno crie movimentos que representem as
diferentes acdes citadas nas musicas apresentadas. Musicas
que podem ser utilizadas: “As arvores balangam”;, “Danca
maluca”; “Ciranda dos bichos”; “Fui morar numa casinha”; “La
vem a abelhinha”; “Meu pintinho amarelinho”; “O jacaré foi
passear la na lagoa”; “Seu Lobato tinha um sitio”; “Vamos
brincar no bosque enquanto o seu lobo ndo vem”; “Com as
minhas maos eu vou fazer”; “Passear no jardim”; “Bartolinho”;
“A linda rosa juvenil”; “Esse cone vai virar’; “Se eu fosse”;
‘Lavando a roupa com sabao”; “Duelo de magicos”; etc.;

o Brincar de mimica: o professor organiza os alunos em
um semicirculo e traz uma caixa com fichas nas quais estao
representadas imagens de animais ou de acdes do cotidiano
do adulto (como citado na atividade anterior). Um aluno devera
dirigir-se até a caixa, retirar uma imagem, visualiza-la sem
mostrar para 0s colegas, e realizar movimentos que
caracterizem a figura retirada da caixa. Os colegas deveréo
tentar adivinhar o que esta sendo imitado. O professor pode
optar, entdo, em escolher que o préximo imitador seja o aluno
que adivinhou a imitagcdo do colega ou pode optar que cada
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o Compreender, gradativamente,
seu papel nos momentos de
brincadeiras teatrais e desenvolver
acdes que caracterizem personagem
que representa.

aluno, um por vez, retire uma das imagens da caixa e imite o
gue esta representado;

o Dramatizar a brincadeira/histéria “Vamos cacar
ursinhos”; “Seu Mané e Seu José”;
o Organizar a dramatizacao de historias, dando a cada um

dos alunos um personagem. Os alunos deverdo dramatizar de
acordo com as acdes que O personagem apresentava na
histéria. O professor também pode incentivar que os alunos
organizem algumas questdes relacionadas a essa atividade,
possibilitando o  desenvolvimento da  criatividade,
responsabilidade e organizagéo;

o Organizar, também, com o0s alunos, improvisos
individuais e coletivos a partir de fatos vividos, imaginados,
contos de fadas, historias infantis, poemas, provérbios,
parlendas, entre outros, com a acdo mediadora do professor.
o Articular com outros conteudos.

Artes visuais — Elementos da
linguagem: Gestualidade (tarefas
exploratdrias).

o Expressar-se atraves de
posturas, gestos e ritmos corporais.

o Cantar e dramatizar algumas musicas do Hani,
incentivando e desafiando o aluno a criar movimentos diversos
para representar o que é citado na musica ou como a
compreende: “O trem maluco”; “Rock tcha, tcha, tcha”; “Eu
andava a peé pra chegar no meu trabalho”; “Estava correndo na
rua”; “Urucobaca ha”; “Wamos brincar da cor”; “Pra entrar na
casa do Zé&”; “Milk shake”. Utilizar também outras cantigas que
podem ser dramatizadas, como “Danga maluca — grupo
Bolofofos”; “Meu pintinho amarelinho”; “Casa bem fechada”;
“‘As arvores balangcam”; “A danca dos passarinhos”; “A linda
rosa juvenil”’; “A danga dos esqueletos”; “Ciranda dos bichos”;
“La vem a abelhinha”; “Voa, joaninha”; “O jacaré foi passear la
na lagoa”; “Caranguejo nado €& peixe”; “Fui morar numa

casinha”; “Roda cutia”; “Seu Lobato tinha um sitio”; “Cabeca,
ombro, joelho e pé”;
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. Organizar momentos nos quais 0s alunos expressem a
gestualidade através de brincadeiras de imitacdo. Podem ser
apresentadas imagens (recortes de revistas) de pessoas
fazendo diferentes acbes, como cozinhando, dirigindo,
comendo, correndo, etc., para que o0s alunos imitem,
produzindo gestos que correspondem a cada acao
representada. Também podem ser utilizadas figuras de
animais, solicitando que os alunos reproduzam gestos que
lembrem os movimentos dos animais apresentados;

o Organizar brincadeiras de mimica, em que um aluno faz
uma dramatizagcao e os demais, tentativas de descobrir o que
o0 aluno esta dramatizando.

Artes visuais — Elementos da
linguagem: Elementos da
linguagem visual (texturas e
cores).

o Conhecer e explorar elementos
da linguagem visual e utiliza-los em
producgdes artisticas.

o Fazer, juntamente com os alunos, tinta caseira
utilizando cenoura, beterraba, frutas, folhas ou utilizando
corante alimenticio, a fim de proporcionar ao aluno um
momento de realizacdo de registros graficos dos conteudos
explorados, ou apenas um momento no qual ele possa
expressar-se livremente utilizando as tintas produzidas. O
professor devera nomear cores e texturas obtidas através das
misturas, incentivando o aluno a também reconhecé-las e
nomea-las;

o Mostrar e estimular, juntamente com a observacao do
entorno, o aluno a sentir diferentes texturas e observar
diferentes cores, nomeando-as e identificando-as;

o Apresentar alguns tipos de materiais com texturas
diferentes, os quais possam ser colocados embaixo de uma
folha de papel sulfite para que o aluno pinte a folha, formando
a representacdo da textura que esta embaixo. Pode-se utilizar
lixa de fogao, folhas de arvores, isopor, rendas, parede com
textura, chéo, etc.;
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o Fazer producdes artisticas utilizando diferentes texturas
e cores, possibilitando que os alunos as utilizem livremente,
explorando-as. Essas producdes podem ser utilizadas para
expressar acontecimentos, atividades realizadas, passeios, ou
podem ser livres, nas quais o aluno escolhe o que pretende
produzir;

o Fazer pinturas com tinta alto relevo.

Artes visuais — Elementos da
linguagem: Pintura e construgcdes
tridimensionais.

e Expressar-se através da pintura e

das construcdes tridimensionais.
Conhecer diversas obras (pinturas e
esculturas), ampliando seu repertoério
artistico.

o Possibilitar que, em diversos momentos, os alunos se
expressem através da pintura ou das construcdes
tridimensionais, sendo que o professor devera auxiliar nesses
momentos, instruindo o aluno sobre como representar suas
ideias, pensamentos e desejos. As atividades de
representacdo através de pinturas e construcoes
tridimensionais podem estar associadas também a outro
conteudo trabalhado, sendo utilizadas como uma forma de o
aluno representar o que aprendeu acerca dele. Também é
possivel que se facam momentos de representacao livre, nos
guais o aluno ira criar e tentar expressar seus sentimentos;

o Apresentar obras, pinturas e construcoes
tridimensionais de diferentes artistas, incentivando os alunos a
observarem os detalhes destas criagbes, 0s materiais
utilizados, as imagens representadas, compreendendo,
gradativamente, as emocdes que 0s autores tentaram
repassar. A partir da visualizacdo e exploracdo dessas obras,
pode-se promover momentos de releitura, nos quais os alunos
irdo criar uma obra semelhante aquela observada, porém
acrescentando a sua obra um toque pessoal.

Artes visuais — Processo de
criacao: Leitura de imagens

e Conhecer as producdes e os bens
culturais de diferentes culturas e
etnias, de espacos e tempos
diversos.

o Apresentar imagens diversas para que o0s alunos
observem, encontrem componentes, relacionem com
vivéncias do cotidiano, etc. O professor deve fazer
guestionamentos sobre o que os alunos podem observar,
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e Observar imagens e identificar,
gradativamente, seu sentido.

incentivando-os a analisar e falar sobre o que estdo
visualizando;

o Apresentar obras de arte para que os alunos as
observem e auxilid-los a identificar os elementos presentes,
emocodes, culturas, costumes, e demais elementos.

Artes visuais — Processo de
criagcao: Registro grafico
(garatujas).

o (EI04/05TS02)  Expressar-se
livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producoes
bidimensionais e tridimensionais.

o Fazer producbes proprias
através do registro grafico,
representando sentimentos, acoes,

desejos, vivéncias, etc.

o Utilizar-se de instrumentos variados (giz de cera, tinta
caseira, barro, carvdo, cubos de gelo feitos com tinta, tinta
industrializada, giz de lousa, lapis, etc.) para fazer registros em
suportes diversos (papel bobina, muro, chédo, cal¢cada, etc.) O
registro pode ser feito a partir de uma atividade desenvolvida
pelo professor, a partir de um passeio, pode ser uma atividade
de fruicdo, na qual o aluno ird desenhar expressando seus
sentimentos e desejos, etc. O professor pode auxiliar os alunos
nos momentos de registros, relembrando ou levando o aluno a
relembrar itens que podem ser adicionados, auxiliando na
organizagéo do desenho;

Artes visuais — Processo de
criacdo: Primeiras figuracdes que
nascem das garatujas: figura
humana (proporgao e
movimento), casas, elementos da

o Articular com outros conteudos.
e (EIO4/05CGO05) Coordenar suas |e Incentivar os alunos a fazerem registros variados de
habilidades manuais no | objetos, pessoas, acontecimentos, historias contadas, videos,

atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em
situacOes diversas.

e Produzir registros graficos que

passeios, etc., representando suas ideias. Durante esses
momentos, o professor deve auxiliar os alunos visando a
incrementar sua criacdo, mostrando a possibilidade de inserir
detalhes, tornando o desenho mais parecido possivel com a
realidade;

natureza, tempo (bebé, jovem, representem diferentes | o Articular com outros contetdos.
idoso), espaco, etc. componentes do seu cotidiano,
observando a disposicdo dos
elementos.
e Conhecer e apreciar diversos |e Proporcionar aos alunos a escuta de musicas de

Som e musica — Apreciacao
musical e contextualizacao:

géneros e contextos musicais,

diferentes géneros musicais, por exemplo: - Masicas do grupo

“Bolofofos”: “E pra todo mundo”; “Mamae, eu risquei o sofa”;
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Géneros musicais de diferentes
contextos.

concebendo a musica
produto historico-cultural.

como

Fazer tentativas de cantar e/ou
representar diferentes géneros

musicais de diversos ritmos.

7, W ”, W 29,

“Acorda ai”; “Funk do pao de queijo”; “Casa da vovo”; “Musica
de aniversario”; “Mae”; “Ta na hora do papa”; “De novo’;
“‘Gigantosa lasanha”; “T6 milionario”; “Domingo, abacaxi,
flamingo”; “Fiesta latina”; “Christmas, Natal, Navidad”; “Sonho
grande”; “The halloween songs”; “Chuva chove no chuveiro”;

", ",

“Hit do verao”; “Natal dos bolofofos”; “Deitadinho pra dormir”;
“Baila”; “Dia das criancas”; “Feliz”; “Unicornios”; - Mulsicas do
grupo “Zoorquestra”: “Zooclassicos I”; “Zooclassicos |I7;
“‘Batuque diferente”; “Danga do Lino”; “Samba, rock e baiao”;
“Brincar de cantar”; “Arraia da Zoorquestra”; “Cantado no

", ", ",

chuveiro”; “Contando até 10”; “Mamae maravilha”; “Musica dos
dedinhos”; “Capitdo papai”; “Natal da Zoorquestra”; - Musicas
do grupo “Mundo Bita — Radio Bita”: “Sina”; “Como é grande o
meu amor por vocé”; “Bola de meia, bola de gude”; “Como uma
onda no mar”; “Nessa dancga”; “A vida do viajante”; “Coragem”;
“‘Sao Jodo do Bita”; “Carnaval do Bita”; “Anunciag¢ao”; “La
bamba”; “Vento, ventania”; “Aquarela”; “Carimbador maluco”;
“Trem das estagdes”; - Musicas do grupo “Chico e Vinicius”:
“Historia de uma gata”; “Aquarela”; “Jodo e Maria”; “Um dia de
cao”; “A foca”; “O pato”; “O pinguim”; “A casa”; “O ar’; “O
relégio”; - Musicas do Toquinho para criangas;

o Estimular os alunos a fazer tentativas de cantar algumas
musicas ouvidas, bem como prestar atencdo a mensagem que
as cantigas podem apresentar;

o Utilizar esses diversos géneros musicais em diferentes
momentos da aula, por exemplo, colocar uma musica classica,
ou uma musica mais calma em um momento no qual os alunos
estejam produzindo uma atividade; colocar cantigas infantis
que os alunos ja conhecam em momentos que precisam
esperar, incentivando-os a acompanhar as cantigas cantando-
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as; utilizar algumas musicas para trabalhar outros conteudos,
trabalhando com o significado da letra da musica; etc.;

o Identificar o género musical que os alunos estéo
ouvindo, possibilitando que fagam relacbes com esse tipo de
género, explicando a eles o motivo pelo qual aquelas musicas
sdo classificadas como pertencentes aquele género musical;
. Fazer registros graficos a partir de musicas ouvidas,
representando a letra da muasica ou registros a partir da fruicao
da musica.

Som e musica — Processo de
criagao: Improvisacgao.

o Experimentar improvisacfes e
sonorizacao de historias, brincadeiras
musicais, entre outros, utilizando
vozes, sons corporais e/ou de
instrumentos musicais nao
convencionais de modo individual
e/ou coletivo.

° Desenvolver a  percepgao
auditiva, a partir da improvisacao.

o Contar histérias utilizando materiais diversos para
sonoriza-las, imitando os sons que se fazem presentes na
historia. Também pode-se utilizar trilhas sonoras condizentes
com 0s momentos das narrativas;

o Sonorizar brincadeiras musicais, utilizando diversos
materiais alternativos, instrumentos musicais, sons do corpo,
etc.;

o Utilizar fontes sonoras diversas e propor para os alunos
a improvisacao de musicas ja conhecidas, utilizando as fontes
sonoras que possuem para fazer o acompanhamento da
cancao.

Som e musica — Processo de
criagao: Interpretacao.

o Realizar interpretacoes
musicais com ou sem o}
acompanhamento de fontes sonoras.

o Incentivar os alunos a cantar cantigas conhecidas.
Esses momentos de interpretacdo podem ser acompanhados
de fontes sonoras diversas, sendo elas manipuladas pelos
alunos ou pelo professor. Pode-se utilizar também uma caixa
musical, na qual ha imagens que lembrem componentes de
cantigas conhecidas pelos alunos, as imagens irdo servir como
referéncia para que o aluno lembre da musica e a cante;

o Organizar a interpretacdo de mdusicas atraves da
oralidade e registros, como desenhos ou modelagens,
registrando o que a musica apresenta, compreendendo-a.
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Som e musica — Processo de
criagao: Registro (ndo
convencional).

o Fazer tentativas de registros de
cantigas e ritmos.

o Entregar a cada aluno um pedaco de papel Kraft e
alguns potinhos com tinta de diferentes cores. Colocar uma
musica (pode-se optar por musicas de diferentes géneros) e
solicitar que os alunos tentem registrar a musica no papel
utilizando a tinta, os alunos deverdo sentir a musica, seu ritmo
e registr-la como a sentem;

o Auxiliar os alunos a fazer registros de ritmos curtos,
escolhendo simbolos para representar cada som. Por
exemplo, pode-se criar um ritmo com o corpo, duas palmas e
uma batida de pés no chédo e fazer o registro desse ritmo,
escolhendo um simbolo para as palmas e um simbolo para as
batidas dos pés no chao. Dessa forma, pode-se fazer registros
de outros ritmos simples de cantigas.

Som e musica — Elementos da
musica: Ritmo.

e Compreender, gradativamente, o
gue é o ritmo musical.
Seguir e reproduzir ritmos variados.

o Apresentar aos alunos ritmos de musicas diversos,
levando os alunos a percebé-los e fazer tentativas de
acompanha-los através de sons do corpo (palmas, estalo de
dedos, bater as palmas nas coxas, etc.), com a bandinha
musical ou utilizando objetos para reproduzir sons. Pode-se
apresentar musicas diversas de varios géneros, mostrando
gue elas possuem ritmos parecidos;

. Brincar com a musica “Aram, sam, sam”, utilizando
colheres para reproduzir o ritmo da musica;

o Apresentar atividades de Musicograma, auxiliando os
alunos a acompanhar o ritmo das musicas;

o Incentivar os alunos a criar ritmos diversos utilizando a
bandinha musical ou objetos, batendo uns objetos nos outros
ou no chao.

Som e musica — Elementos da
musica: Harmonia.

. Compreender, gradativamente,
0 que € harmonia musical.

o Apresentar videos de musicas em que é possivel
visualizar os musicos tocando os instrumentos, explicar aos
alunos que a harmonia da musica é garantida pela execucéo
de notas musicais que “combinam” em cada instrumento. Se
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possivel, apresentar videos de musicas sendo tocadas por
apenas um instrumento;

o Solicitar que um musico se apresente para 0s alunos,
interpretando musicas diversas. Explicar que as notas
musicais utilizadas estdo em harmonia, o que garante a boa
apresentacao da musica. Pedir que o musico erre de propdésito
uma das notas da musica para que os alunos compreendam
guando ndo ha harmonia, o que faz com que a musica fique
estranha.

CAMPO DE EXPERIENCIAS:
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E
CONHECIMENTOS/
CONTEUDOS

OBJETIVOS

ENCAMINHAMENTOS

Lingua Portuguesa —
Oralidade: A lingua como
instrumento de comunicagao
social: ampliagao de usos e
contextos da linguagem oral.

o (EI04/05EF01) Expressar
ideias, desejos e sentimentos sobre
suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontanea), de
fotografias, desenhos e outras formas
de expressao.

o Desenvolver, gradativamente, a
compreensao da fungdo social da
linguagem enquanto um sistema de
representacdo e de comunicacao
humana.

. Conversar constantemente com os alunos, homeando
acOes que estdo sendo realizadas, pessoas, objetos, animais,
sentimentos, etc.;

o Estimular os alunos a utlizar a linguagem para
comunicar situacbes vivenciadas, ac¢les, sentimentos,
desejos, nomear pessoas, objetos, animais, etc.;

o Solicitar que, em situacdes do cotidiano, os alunos
relatem, situacdes que estdo acontecendo, acfes que eles
estdo realizando, acdes que vao realizar, etc. A partir da fala
do aluno, o professor pode fazer alguns questionamentos,
levando o aluno a expressar-se, ampliando seu vocabulario;

o Apresentar musicas diversas e incentivar os alunos a
canta-las;
o Apresentar historias diversas para os alunos, solicitando

gue eles, no decorrer da historia, nomeiem alguns objetos e
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personagens que compdem a histéria. Caso tenham
dificuldade de identificar algum desses entes, o professor
devera auxilia-los, nomeando os objetos ou personagens a
serem identificados. O professor também pode incentivar os
alunos a nomear agbes e comportamentos dos personagens
que aparecem na historia;

o Apresentar aos alunos parlendas, trava-linguas,
poemas, incentivando-os a reproduzi-los oralmente,
identificando gradativamente rimas e aliteracoes;

o Solicitar que os alunos fagam uso da comunicacao oral
em locais variados e com inten¢gGes diversas, como, por
exemplo, solicitar um material na secretaria do CMEI,
cumprimentar as pessoas, relatar acontecimentos, recontar
histérias, conversar com colegas sobre assuntos diversos,
etc.;

o Enfatizar, cotidianamente, a importancia da linguagem
oral para a comunicagdo humana, a importancia do ouvir o
outro e de comunicar-se com ele, expressando-se.

Lingua Portuguesa —
Oralidade: A palavra, as imagens
e 0s simbolos como
representagao de: objetos, seres
e fenbmenos (substantivos);
acgoes (verbos); sujeito da acao
(pronomes); qualidade dos
objetos, fendbmenos e sujeitos
(adjetivos).

o Associar, gradativamente,
palavras, imagens e simbolos com
substantivos, verbos, pronomes e
adjetivos, fazendo uso correto destes
nos diferentes contextos em que sao
necessarios.

o ApOGs contar historias, identificar com os alunos, os
substantivos, verbos, pronomes e adjetivos presentes,
utilizando-se de questionamentos, como, por exemplo: “O que
0 porquinho mais velho fez? (construiu uma casa de tijolos)”;
“Quem fez a casa de palha? (o porquinho mais novo)”; “Como
era o lobo? (grande, peludo, mau, mentiroso);

o Ao realizar passeios com os alunos, identificar simbolos
e imagens presentes no meio, como em placas, cartazes,
propagandas e solicitar que os alunos tentem identificar o que
esses simbolos e imagens representam, caso ndo consigam,
o professor pode auxiliar nessa identificacéo;

o Criar fichas com imagens ou palavras que representem
verbos (pessoas fazendo algo), substantivos (objetos ou seres
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ou fenbmenos), pronomes (imagens de pessoas, podem ser
inclusive, imagens dos préprios alunos, ou relacionadas a
géneros apresentados) e adjetivos (fichas de palavras que o
professor ira ler para os alunos) e com auxilio dos alunos,
classifica-las de acordo com caracteristicas que as tornam
semelhantes. Pode-se inclusive fazer um jogo da memoria
com os grupos de imagens;

o Auxiliar os alunos a utilizar, cotidianamente,
substantivos, verbos, pronomes e adjetivos de forma correta,
ampliando o seu vocabulario sugerindo novas palavras que
podem ser utilizadas e apresentando seu significado.

Lingua Portuguesa —
Oralidade: A lingua como objeto
de apreciagao: jogos verbais.

. (EI04/05EF02) Inventar
brincadeiras cantadas, poemas e
cancdes, criando rimas, aliteracdes e
ritmos.

. Participar de momentos de
narracao de jogos verbais, interagindo
e fazendo tentativas de reproduzi-los
e compreendé-los.

o Propor a escuta de musicas dos grupos: “Palavra
cantada”, “Barbatuques”, “Trii”, “Ninho musical”’, que exploram
sons com a boca, rimas, parlendas, etc., incentivando os
alunos a reproduzir rimas curtas;

o Apresentar para os alunos parlendas e trava-linguas
com imagens, videos, musicas, etc., estimulando-os a
reproduzir rimas curtas; perceber a sonoridade das palavras,
identificando quais séo as palavras que rimam, fazer tentativas
de reproduzir esses géneros com e/ou sem auxilio do
professor, fazer registros do que compreenderam referente
aos géneros apresentados;

o Apresentar parlendas com objetos concretos que
representem o que é narrado. Possibilitar que os alunos
manipulem esses objetos, sendo que o professor devera fazer
intervencgdes, promovendo o desenvolvimento da oralidade.
Solicitar que, ap6s conhecerem o0s objetos, os alunos
dramatizem a parlenda apresentada, utilizando os objetos nela
citados;

o Brincar de rimas com os alunos: o professor fala uma
palavra e os alunos devem dizer outra que rime com esta

33




(optar por palavras que sejam mais faceis de rimar).
Inicialmente, o professor deve explicar para os alunos o que
sdo rimas, dar alguns exemplos, trabalhar com textos que
contenham rimas, etc., para depois realizar a atividade;

o Brincadeira “Eu comecgo, vocé termina”. sentar os
alunos em circulo, o professor ira ler as frases a seguir, uma
para cada aluno, e eles deverdo completar a frase, caso o
aluno ndo saiba completa-la, ira passar a sua vez para o
colega: “O sabao ¢ liso, a lixa é ...”; “Com o brago eu abrago,
com a perna eu ...”; “A madeira é dura, o pudim é ...”; “Com o
nariz eu cheiro, com os olhos eu ...”; “Quando n&o chove, a
terra fica ...”; “Para tomar banho, eu uso agua e ...”; “A sopa é
quente, o picolé é ...”; “Quando sinto sede, eu ...”; “Para apagar
fogo, é preciso ...”; “A galinha tem pena, o gato tem ...”; “Boné
uso na cabega, as luvas, nas ...”; “O livro é para ler, o caderno
é para...”; “O lapis é para escrever, a borracha é para...”; “Uma
mao tem cinco dedos, duas méos tém ...”; “Ouvi a histéria da
Branca de Neve e os ...”; “O bolo é doce, o pastel é ...”; “O
cachorro late, o gato ...”; “Eu tenho dois olhos e uma ...”; “A
maca é vermelha, a banana é ...”; “A laranja é doce, o limao é
...; “A melancia é grande, a uva é ...”; “O pintainho pia, o
cachorro ...”; “Durante o dia tem Sol, a noite tem ...”; etc.;
Brincadeira “Pergunta maluca”: O professor fara as perguntas
a seguir para os alunos e estes deverao identificar a resposta
correta. As perguntas podem ser feitas no coletivo ou uma
pergunta para cada aluno: “Vou nadar de maid ou de pare6?”;
“Como vou viajar: de aviao ou de sabao?”; “Quem comeu o
chocolate: Maria ou a padaria?”’; “Com o que eu vou pintar:
com pincel ou com pastel?”; “Que carne vou comprar: de
galinha ou de bainha?”; “Bateu o sinal. Saio para o recreio ou

para o correio?”; A abelha picou o meu nariz ou o chafariz?”;

” *

34




“Vou pular amarelinha ou galinha?”; “Vou cantar a musica ou a
mula?”; “Vou tomar Coca-Cola ou cola?”; “A galinha come
milho ou trilho?”; “O galo faz cocoricé ou bééé?”. O professor
pode apresentar as alternativas das perguntas também
através de imagens, pois talvez algumas dessas palavras nao
sejam conhecidas pelos alunos, aproveitar o momento e
explicar o seu significado;

o Trabalhar com o livro “A casa das dez furunfunfelhas” o
qual traz alguns trava-linguas. O professor pode trabalhar com
o livro durante varios dias, sendo que em cada dia apresenta
um dos trava-linguas;

o Trabalhar com o livro “O jogo da parlenda”, o qual traz
algumas parlendas. O professor pode trabalhar com o livro
durante varios dias, sendo que em cada dia apresenta uma

parlenda;
o Brincar de telefone sem fio;
o Apresentar o video “Qual o presente da caixa do Luis?”.

ApoOs terem assistido ao video, o professor pode trazer uma
caixa com os objetos ou imagens dos objetos mencionados no
video e escrever no quadro as palavras que demonstram 0s
sentimentos de Luis ao receber cada presente, fazendo a
leitura dessas palavras para os alunos e auxiliando-os a
compreender o que cada uma delas significa. Em seguida,
cada aluno tira um objeto ou imagem de dentro da caixa, 0
identifica e faz a relacéo entre ele e o sentimento vivenciado
por Luis. O professor faz a mediagdo nesse momento e chama
a atencao do aluno para a rima entre o nome do objeto e o
sentimento apresentado, solicitando que o aluno identifique o
gue aquelas palavras tém em comum, 0 que possuem de
semelhante. Cada objeto devera ser posicionado préximo da
palavra que apresenta o sentimento apresentado por ele.
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. Articular com outros conteudos;

Lingua Portuguesa —
Oralidade: A lingua como
instrumento de comunicacéo de
sentimentos, ideias e decisdes:
falar e escutar.

o Prestar atencgao a fala do outro,
reproduzindo detalhes significativos.

o Auxiliar os alunos a compreender a importancia de
prestar atencdo a fala do outro para compreender o que foi
informado, relatado, apresentado, contado, etc. Para tanto, o
professor pode promover a brincadeira do telefone sem fio, em
gue os alunos deverao repassar mensagens, as quais deverao
chegar no destinatéario final da forma mais correta possivel;

o Realizar momentos de contacédo de historias, nas quais
os alunos devam prestar atencao e identificar, gradativamente,
personagens e outros elementos, nomeando-0s;

o Comunicar acdes e decisfes dirigindo-se diretamente
ao aluno;

o Incentivar o aluno a expressar suas ideias, decisdes e
sentimentos através da linguagem oral, auxiliando-o
apresentando a ele expressoes e palavras que representem o
qgue ele quer dizer e levando-o0 a ampliar sua argumentacéao,
fazendo questionamentos sobre o que o aluno comunicar;

o Apresentar, aos alunos, cantigas infantis diversas,
incentivando-os a reproduzi-las e, em seguida, fazer
guestionamentos ao aluno sobre a cantiga, identificando se ele
compreendeu seu significado;

o Articular com outros conteudos.
o Desenvolver a expressao oral | e Incentivar o aluno a comunicar-se atraves da linguagem
i em diferentes situagdes de uso da | oral em diferentes situacoes;
Lingua Portuguesa — . . ~ .
: . linguagem, utilizando, de forma |e Nomear ac¢des para que o aluno as realize;
Oralidade: Linguagem oral como | . ) . ~ . .
. . intencional, 0s recursos da | e Incentivar o aluno a relatar as agcdes que esta realizando
instrumento organizador do . . . .
L comunicacao. ou que vai realizar, questionando-o sobre elas;
pensamento e de comunicagéo. N - _
o Nomear todas as a¢des que serdo realizadas, tanto pelo

professor como pelos alunos;
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o Solicitar que os alunos fagcam reconto de historias,
relatem situacdes vividas, expressem sentimentos e ideias,
organizando seu pensamento através da linguagem oral.

Lingua Portuguesa —
Oralidade: Sequéncia na
exposicao de ideias (dominio
constante e progressivo).

o Expressar-se por

meio da

linguagem oral, organizando agao e

pensamento, com
dominio progressivo.

coeréncia

e

o Contar historias que apresentem uma sequéncia légica
de acontecimentos. Ao final da historia, fazer a retomada
desta, solicitando que os alunos auxiliem no reconto da
histdria, identificando o que vai acontecer a seguir. O reconto
também pode ser feito no outro dia, sendo que o professor
pode dar autonomia para o0s alunos relatarem o0s
acontecimentos, e, se necessério, o professor os auxilia a
organizar esses acontecimentos em sequéncia, explicando
gue determinados fatos aconteceram primeiro, depois outros.
Pode-se também utilizar imagens dos principais
acontecimentos da historia e solicitar que, um aluno de cada
vez, escolha uma imagem e explique o que aconteceu, sendo
gue os alunos devem escolher as imagens na ordem correta
dos acontecimentos da histéria. Também pode ser promovida
a dramatizacdo da histéria por parte dos alunos utilizando
recursos para isso, como, por exemplo: fantasias, fantoches,
dedoches que representem 0S personagens, cenarios,
acessorios, etc.;

o Organizar uma rotina para o periodo que o aluno passa
na instituicéo, realizando atividades em sequéncia, nomeando-
as e identificando o que seré feito em seguida. Pode-se criar
um cartaz com as principais atividades do dia para que o aluno
consiga identificar mais facilmente a sequéncia de atividades
a serem realizadas (essas atividades podem ser
representadas através de fotografias dos alunos realizando-as
e do registro escrito destas. No inicio de cada aula, o professor
pode solicitar que os alunos identifiquem quais sdo as
atividades propostas para aquele periodo e, durante a
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realizacdo dessas atividades, identificar qual serd a proxima a
ser realizada;

o Apresentar tirinhas com trés quadrinhos que compdem
uma sequéncia de acontecimentos (crescimento humano ou
de uma planta ou de um animal, etc.) e incentivar o aluno a
contar o que esta acontecendo nas imagens, respeitando uma
sequéncia légica de acontecimentos dos fatos. Pode-se
apresentar tirinhas de histérias em quadrinhos também,
solicitando que os alunos relatem o que acontece na histéria,
observando a sequéncia de apresentacao dos fatos;

o Solicitar que os alunos recontem situacfes vividas
(passeios, historias, atividades), respeitando uma sequéncia
l6gica de acontecimentos. Se 0 acontecimento que sera
relatado foi algo vivenciado por toda a turma, o professor pode
organizar o relato desse momento em partes, sendo que cada
aluno ira contar um fato. Os alunos também podem fazer o
registro através de um desenho do momento da atividade de
que mais gostaram, e depois, em grupo, com auxilio do
professor, os alunos organizam os desenhos em ordem,
conforme os acontecimentos da atividade representada.

Lingua Portuguesa —
Oralidade: Narragao de fatos e
historias: atencao e
expressividade, entonagao e
musicalidade.

o (EI04/05EF04) Recontar
historias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de
encenagodes, definindo os contextos,
0s personagens, a estrutura da
historia.

o Contar e dramatizar historias utilizando-se de
expressividade, entonagdo e musicalidade. Estimular o aluno
a expressar-se de acordo com a situacao apresentada pela
histéria. A encenacdo da histéria pode ser filmada pelo
professor e apresentada depois para que os alunos observem
a sua encenacao e se autoavaliem;

o Utilizar-se da expressividade e entonacado nas acoes do
cotidiano e na narragcdo de momentos que aconteceram ou
apresentar situacdes que ainda podem acontecer;

o Criar pequenas historias tendo como base imagens
apresentadas (podem ser imagens de historias ja conhecidas
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ou que serdo apresentadas em seguida), fantoches, dedoches,
bonecos, etc.;

o Narrar histérias de livros que possuem somente a
imagem: o professor pode separar alguns desses livros e
disponibilizar para os alunos, incentivando-os a narrar a
historia apresentada, observando as imagens;

o Articular com outros contetudos.

Lingua Portuguesa —
Oralidade: Linguagem verbal e
nao verbal: ampliacédo de
vocabulario e adequacgao as
situacdes de uso.

Compreender e usar com maior
precisdo o idioma, ampliando o
repertério vocabular.

Comunicar-se com outras pessoas
usando movimentos, gestos, fala e
outras formas de expressao.

o Organizar momentos de leitura e contacdo de historias
utilizando livros e outros recursos (fantoches, dedoches,
cenarios, etc.), incentivando a participacao do aluno através de
gestos, sons e fala;

o Cantar cantigas que apresentem diversas formas de
linguagem néo verbal, mostrando ao aluno que aquilo que
falamos também podemos representar através de gestos.
Incentivar 0 aluno a cantar as cantigas e criar gestos que
representem cada uma das partes cantadas;

o Incentivar as formas de comunicacédo do aluno com o
meio, sejam elas através da linguagem oral, gestos e/ou
expressoes;

o Apresentar aos alunos formas de linguagem néo verbal
presentes no entorno (cartazes, placas, simbolos, etc.)
guestionando-os sobre o que essas formas de linguagem
buscam informar;

o Confeccionar cartazes com tematicas que envolvam
outros conteudos;
o Apresentar, cotidianamente, palavras novas para 0s

alunos, explicando o seu significado, possibilitando a
ampliacdo do seu vocabulario;

o Auxiliar o aluno nos momentos em que relata algo para
o professor ou colegas, sugerindo palavras que podem ser
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usadas e fazendo questionamentos sobre o que aluno quer
relatar;

o Utilizar-se de linguagem né&o verbal na construgéo de
gréficos (para expressar os dados apresentados), simbolos
que representem diferentes situacdes (como, por exemplo,
marcar, com um simbolo escolhido pelos alunos, os dias que
tém aula e os dias que nao tém), cartazes de rotina com
imagens ou fotografias, etc.

Lingua Portuguesa —
Oralidade: Pronuncia e
articulacdo adequada das
palavras.

o Ampliar  seu  vocabulario,
falando, gradativamente e de forma
correta, palavras ja conhecidas e
novas palavras.

o Pronunciar sempre o nome correto dos objetos,
espacos, pertences, partes do corpo, alimentos, entre outros;
o Ampliar o vocabulario do aluno, apresentando palavras
novas, em contexto;

o Falar sempre claramente e de frente para o aluno, para
gue ele perceba a articulacdo das palavras/sons;

o Estimular os alunos a pronunciar corretamente as
palavras, nomeando os entes presentes no ambiente;

o Cantar musicas, falar parlendas, trava-linguas, poemas

e contar historias, estimulando o aluno a fazé-lo também, ou
fazer tentativas de reproduzir cada género apresentado. Esses
géneros podem ser apresentados de forma que o professor se
dirja diretamente ao aluno, para que este perceba a
articulacéo das palavras. Essa atividade pode ser articulada
com outros conteudos;

o Estimular os alunos a sempre falar corretamente as
palavras, questionando-os sobre 0s nomes dos entes
presentes em seu cotidiano, em momentos de passeio, de
atividades, quando se dirigem a outros locais da instituicéo,
etc. Caso o aluno ndo pronuncie corretamente as palavras, o
professor deve se abaixar para ficar na altura do aluno, repetir
a palavra de forma correta, para que, gradativamente, o aluno
se aproprie da pronancia correta e a utilize;
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o Posicionar os alunos em frente ao espelho e apresentar
a histéria da Dona Lingua, mostrando os movimentos citados
na histoéria e estimulando os alunos a reproduzi-los;

o Propor a escuta de musicas dos grupos: “Palavra
cantada”, “Barbatuques”, “Trii”, “Ninho musical”’, que exploram
sons com a boca, rimas, etc., solicitando que os alunos as

reproduzam.

Lingua Portuguesa —
Oralidade: Escuta atenta,
buscando significado.

° Prestar atencao a fala do outro,
reproduzindo detalhes significativos,
demonstrando sua compreensao
sobre o que ouviu.

o Contar histérias e, ao final delas, solicitar que os alunos
identifiquem personagens, elementos, acoes e
acontecimentos relatados na histéria. O professor pode fazer
guestionamentos sobre momentos da historia para analisar se
o aluno os compreendeu;

o Dirigir-se diretamente ao aluno e dar um comando ou
apresentar uma atividade, a fim de que ele preste atencéo e
tente reproduzir o que foi solicitado;

o Apresentar cantigas infantis, parlendas, poemas e
quadrinhas para os alunos e auxilid-los a compreendé-los e
reproduzi-los;

o Fazer a brincadeira “Seu mestre mandou”. com os
alunos organizados em circulo, o professor diz “Seu mestre
mandou...” e da um comando, como, por exemplo, dar um pulo,
cocar a cabeca, sentar no chao, sair correndo, etc., e deixa que
os alunos facam o movimento. Pode-se ainda variar a
brincadeira dando um comando exclusivo para cada aluno;

o Brincar de telefone sem fio com os alunos: sentar os
alunos um ao lado do outro e falar frases curtas, uma por vez,
no ouvido do primeiro aluno da fila, pedir para que este fale a
frase bem baixinho para o colega do lado e assim vao
repassando a frase até o ultimo colega que dira a frase em voz
alta para que todos oucam.
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Lingua Portuguesa —
Oralidade: Argumentagéao e
explicacao de ideias por meio da
linguagem oral.

o Utilizar a linguagem para
representar, argumentar e comunicar
ideias e acontecimentos.

o Solicitar que o aluno conte situacdes que aconteceram
em casa, durante uma brincadeira, ou um passeio, etc.,
fazendo questionamentos sobre esse momento, levando-o a
argumentar, explicar o que aconteceu;

o Fazer questionamentos sobre a atividade, sobre o que
aconteceu, o motivo para que tenha ocorrido dessa forma,
guestionar, sempre que contar historias ou cantar musicas
com os alunos, como seria se a historia ou a musica fosse de
outro jeito, levando o aluno a argumentar sobre a teméatica
debatida;

o Incentivar o aluno a comunicar-se cotidianamente,
apresentando suas ideias e/ou relatando acontecimentos.

Lingua Portuguesa —
Oralidade: Sequéncia temporal e
causal — conto e reconto de
historias, com coeréncia
progressiva na narragao.

° Criar, contar e recontar
histérias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos,
observando a sequéncia temporal e
causal.

o Apresentar historias e solicitar que os alunos facam o
reconto destas, observando a sequéncia dos acontecimentos;
o Ler histdrias para os alunos, apresentando as imagens
do livro. Em seguida, solicitar que um dos alunos faga o
reconto da histéria, tendo como base as imagens do livro (o
professor pode auxiliar nesse reconto fazendo
guestionamentos, garantindo que o aluno faca o reconto
seguindo a sequéncia da historia). O professor pode organizar-
se e criar um cronograma de conto e reconto de historias,
sendo que, toda vez que contar uma historia, um aluno
diferente fara o reconto;

o Apresentar sequéncias de imagens que formem uma
histéria e solicitar que o aluno tente contar a historia tendo
como base as imagens apresentadas (o professor pode
auxiliar nesse momento, fazendo alguns questionamentos
para iniciar a histéria e dar continuidade a ela);

o Disponibilizar livros que n&o possuem texto escrito,
apenas imagens, estimulando os alunos a realizarem a
contagcdo da historia, tendo como base as imagens do livro.
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Pode-se organizar momentos em que 0s alunos contam a
historia também para os colegas.

Lingua Portuguesa —
Oralidade: Concordancias

verbais e nominais progressivas.

o Utilizar, gradativamente, frases
com concordancia verbal e nominal.

o Utilizar-se de vocabuléario adequado ao falar com os
alunos, observando as concordancias nominais e verbais;

o Estimular a fala correta por parte dos alunos,
observando quando falam frases sem concordancia e
repetindo-as de forma correta.

Lingua Portuguesa — Leitura:
Leitura como fruicéo e
entretenimento, por meio da
apreciacao de historias.

(EI04/05EF08) Selecionar livros e
textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua
prépria leitura (partindo de seu
repertério sobre esses textos, como a
recuperacdo pela memoria, pela
leitura das ilustracdes etc.).

Participar de momentos prazerosos de
leitura de historias.

o Realizar a leitura como fruicdo e explorar diversas
histérias infantis.

Lingua Portuguesa — Leitura:
Leitura pelo professor e/ou
pseudoleitura pelo aluno de

diferentes géneros e portadores

textuais.

o Ouvir atentamente a leitura do
professor e realizar a pseudoleitura de
géneros apresentados e/ou lidos pelo
professor.

. (EI04/05EFQ7) Levantar
hipéteses sobre géneros discursivos
veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias
de observacéao grafica e/ou de leitura.

. Manusear diferentes
portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

o Realizar a leitura de diferentes géneros discursivos em
diferentes portadores, articulando com outros conteudos; *
Possibilitar que os alunos realizem a pseudoleitura de
diferentes géneros discursivos;

o Realizar a leitura e explorar diversos poemas, como, por
exemplo: “Borboletas” (Vinicius de Moraes); “A cang¢ao dos
tamanquinhos” (Cecilia Meireles); “Gaivota” (Lalalu); “Ou isto
ou aquilo” (Cecilia Meireles); “As meninas” (Cecilia Meireles);
“A chacara do Chico Bolacha” (Cecilia Meireles); “Leildao de
jardim” (Cecilia Meireles); “Jogo de bola” (Cecilia Meireles).

o Propor a escuta de musicas dos grupos: “Palavra
cantada”, “ Ninho musical” que exploram
rimas;

Barbatuques”, “Trii”,
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o Explorar a leitura de imagens dos livros, bem como da
figura-fundo, solicitando que os alunos nomeiem elementos
constantes na imagem;

o Apresentar os bilhetes que sdo enviados para os pais,
mostrando aos alunos para que eles servem, para quem sao
dirigidos e o que o texto do bilhete apresenta;

o Construir cartazes com receitas culinarias, com auxilio
dos alunos, apresentando esse género discursivo. No cartaz,
os ingredientes podem ser representados com figuras —
facilitando a “leitura” por parte do aluno — e também através
da escrita. Esse género pode ser trabalhado juntamente com
o conteudo “Medidas arbitrarias”;

o Apresentar diversas quadrinhas para os alunos. Esse
género pode ser apresentado através de desenhos, imagens,
dramatizacfes, etc. Pode-se auxiliar os alunos a repetir as
qguadrinhas visando ao desenvolvimento da linguagem, da
memoria, da atencdo e concentracdo e pode-se solicitar que
facam tentativas de representar as quadrinhas através de
dramatizacdes ou desenhos;

. Apresentar outros géneros que se fazem presentes no
cotidiano do aluno, identificando a sua funcdo e o que buscam
informar. Quando se deparar com géneros que 0s alunos ja
conhecam, o professor pode solicitar que expliguem do que se
trata esse género, para que ele serve, 0 que visa a informar, e
que facam tentativas de leitura, levantando hipoteses tendo
como base o contexto do género.

Lingua Portuguesa — Leitura:
Literatura infantil.

Participar de momentos de

narracdo de historias

infantis,

conhecendo diferentes narrativas.

o Contar histérias de literatura infantil, observando
elementos presentes na histéria, incentivando o aluno a
nomea-los e participar ativamente desses momentos;

o Solicitar, depois que a histéria foi contada, que os
alunos facam o reconto da historia. Essa atividade pode ser
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Lingua Portuguesa — Leitura:
Comportamento leitor.

e Participar efetivamente de | feita oralmente, ou através de dramatizacdo, utilizando
momentos de reconto de histérias | fantoches, dedoches, fantasias ou objetos citados na historia.
infantis. Para o reconto, se necessario, o professor pode auxiliar os

alunos relembrando a sequéncia da histéria ou, no caso da
dramatizacéo, fazendo a narracéo da historia.

. Compreender, gradativamente, | o Realizar a leitura de historias em livros, demonstrando

e fazer uso de algumas agdes que
caracterizam o comportamento leitor.

aos alunos o comportamento leitor: maneira de virar as
paginas, acompanhar a direcdo e o sentido da escrita (da
esquerda para a direita e de cima para baixo), a leitura das
imagens, etc.;

o Disponibilizar para os alunos livros, revistas, jornais
(que possam ser manipulados por eles), para que estes facam
“tentativas de leitura”, desenvolvendo, gradativamente, o
comportamento leitor. Para esse momento, o professor precisa
acompanhar a atividade, indicando aos alunos que ainda nao
sabem, como segurar o livro, como virar as paginas, incentiva-
los a observar as imagens e compreender a historia,;

o Explorar a leitura das imagens dos livros, bem como da
figura-fundo, solicitando que os alunos nomeiem elementos
nelas constantes.

Lingua Portuguesa — Leitura:
Funcao social da leitura como
comunicacao e apropriacao da
cultura historicamente acumulada
por meio do conhecimento e uso
dos varios géneros discursivos.

. Conhecer, reconhecer e
explorar diferentes géneros orais e
escritos, suas caracteristicas, e usos
em diversas situacfes comunicativas.

o Perceber, gradativamente,
através do adulto leitor, que a leitura
pode transmitir conhecimento e/ou
informacdo e também ser utilizada
como fruigao.

o Enfatizar sempre, ao contar histérias para os alunos, o
nome do(a) autor(a), explicando que foi ele(a) quem escreveu
aguela histéria com a intencdo de comunicar ou ensinar algo
para os leitores;

o Fazer a leitura de bilhetes, cartazes, placas e outros
elementos informativos, explicando aos alunos quem o0s
escreveu e qual a sua intencionalidade;

o Realizar a leitura de diferentes géneros discursivos em
diferentes portadores, articulando com outros conteudos;
o Realizar a leitura e explorar diversos poemas, como, por

exemplo: “Borboletas (Vinicius de Moraes)’; “A cang¢ao dos
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tamanquinhos (Cecilia Meireles)”; “Gaivota (Lalau)”; “Ou isto
ou aquilo (Cecilia Meireles)”; “A chacara do Chico Bolacha
(Cecilia Meireles)”; “Leilao de jardim (Cecilia Meireles)”; “Jogo
de bola (Cecilia Meireles)”;

o Fazer a leitura de diferentes géneros discursivos
presentes no cotidiano do aluno, possibilitando que ele,
gradativamente, compreenda a funcao social da leitura, bem
como a funcéo social de cada um dos géneros apresentados;
o Apontar sempre, ao fazer a leitura de livros infantis, a
maneira de virar as paginas, a direcdo da escrita, e auxiliar os
alunos a fazer a leitura das imagens;

o Incentivar o aluno a fazer tentativas de reconto da
histéria contada, observando a sequéncia logica dos
acontecimentos narrados. Quando utilizar-se de outros
géneros, como poemas, quadrinhas, parlendas, auxiliar os
alunos na compreenséo, solicitando que fagam tentativas de
expressar o que compreenderam atraves de questionamentos
do professor.

Lingua Portuguesa — Leitura:
Aspectos verbais e ndo verbais
(leitura de imagens). Figurafundo.

o (EIO4/05EF03) Escolher e
folhear livros, procurando orientar-se
por temas e ilustragbes e tentando
identificar palavras conhecidas.

o Compreender textos lidos por
um adulto leitor, tanto nos aspectos
nao verbais quanto nos aspectos
verbais, sobre: personagens, enredo
da histéria, géneros discursivos
diferentes.

o Realizar a contagdo de histérias utilizando livros e
apresentar todos os elementos presentes, tanto verbais como
nao verbais (figuras principais, personagens, figuras-fundo,
texto, etc.). Solicitar que, ao final da historia, ou durante a
contacao desta, o aluno reconheca e nomeie alguns elementos
solicitados, como, por exemplo, um dos personagens, uma
figura que compbe a imagem do fundo, etc. O professor
também pode fazer questionamentos sobre elementos que
compdem a histéria, tanto verbais quanto n&do verbais, e
auxiliar, caso necessario, 0s alunos a percebé-los;

o Possibilitar que os alunos manuseiem livros de historias
e facam tentativas de contar a histdria apresentada através da
leitura de aspectos néo verbais presentes no livro;
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. Articular com outros conteudos.

Lingua Portuguesa — Leitura:
Analise e sintese — ideias
principais,
significado/significagao.

o Fazer anadlises e sinteses,
compreendendo ideias principais
apresentadas em diferentes géneros
discursivos.

o Ao contar historias ou trabalhar com outros géneros
discursivos, o professor devera fazer alguns questionamentos
aos alunos sobre o texto apresentado, verificando se
compreenderam as ideias principais. Os questionamentos
também podem ser sobre partes da histéria, elementos
apresentados, acontecimentos narrados, personagens, etc.;

o Ao final do trabalho com um determinado género
discursivo, depois de fazer questionamentos e analises sobre
este, verificar se os alunos compreenderam qual o significado
do texto trabalhado, qual mensagem visa a apresentar;

Lingua Portuguesa — Escrita:
Formas e funcao da
comunicagao escrita nos diversos
géneros discursivos.

o Articular com outros conteudos.
o Conhecer a fungdo da|e Apresentar diversas formas de comunicagdo escrita
comunicagao escrita, géneros | para o aluno. Essa apresentacéo pode ser feita em momentos

variados e seus portadores por meio
da vivéncia das diferentes situagdes
de uso social.

em que o aluno frequenta outros ambientes nos quais haja
comunicacao escrita, ou ainda, o professor pode levar para a
sala vérios veiculos de comunicacao escrita: livros, revistas,
jornais, bilhetes, cartazes, etc., para que os alunos os
manipulem e, com auxilio do professor, identifiquem a
comunicacao escrita e, gradativamente, a sua funcédo naquele
veiculo;

o Mostrar a parte escrita e explicar que o que esta escrito
ali serve para comunicar algo a alguém sempre que fizer leitura
de géneros textuais, como livros de histérias, bilhetes,
cartazes, entre varios outros;

o Articular com outros conteudos.

Lingua Portuguesa — Escrita:
Ideia de representacgao.

o Expressar ideias, sentimentos,
acontecimentos através de registros
graficos.

o Ao fazer a leitura de diferentes géneros discursivos,
mostrar aos alunos que o texto representa aquilo que esta
sendo lido, ou aquilo que esta presente nas imagens;

o Construir cartazes, na presenca dos alunos,
apresentando diferentes géneros discursivos, de acordo com
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os conteudos trabalhados (listas, receitas, poemas curtos,
parlendas, quadrinhas, etc.), mostrando aos alunos que aquilo
gue falamos, nossas ideias, podem ser registradas;

o Possibilitar que os alunos fagcam tentativas de
representar suas ideias através do desenho, utilizando
diversos suportes e instrumentos de escrita. Essa

representacdo grafica pode ser feita apdés o trabalho com
algum conteudo, ap6s um passeio, ap0s uma experiéncia
realizada com ou pelos alunos, etc.;

o Possibilitar que os alunos fagam tentativas de registros
escritos que representem objetos, seres, espacos,
sentimentos, etc. Esses registros podem ser incentivados nos
momentos em que os alunos representam algo através do
desenho, solicitando que, ao lado do desenho, tentem
escrever o que desenharam, lembrando que os alunos, nesse
primeiro momento, faréo tentativas de representacao;

Lingua Portuguesa — Escrita:
Nome das coisas, objetos, etc.

também pode ser representado
através da escrita.

o Articular com outros conteldos.
e Compreender que o0s objetos, |e Identificar, através de etiquetas com o nome de cada
seres, espacos, etc. também | objeto, os objetos presentes no cotidiano do aluno;
possuem um nome e que este |e Relacionar a letra inicial do nome dos objetos com a

letra inicial do nome do aluno, identificando essas letras na
escrita;

Lingua Portuguesa — Escrita:

Orientacao da escrita.

que a escrita segue uma orientacao.

o Propor tentativas de registro escrito através dos quais
e Fazer tentativas de registro do | os alunos representam objetos, seres, espacos, etc.;
nome das coisas, objeto, etc. . Articular com outros conteldos.
. Compreender, gradativamente, | o Criar cartazes com diferentes géneros discursivos, ou

para apresentar algum contetdo, com palavras ou pequenas
frases, confeccionando-os na presenga dos alunos e
demonstrando que a escrita segue uma orientacdo: da
esquerda para a direita e de cima para baixo;

o Ler historias apontando a dire¢do da escrita;
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o Incentivar o aluno a fazer tentativas de registros escritos
representando o que produziu nas atividades. Durante essas
tentativas de registros o professor ja pode solicitar que o aluno
observe a orientacao da escrita;

o Articular com outros conteudos.

Lingua Portuguesa — Escrita:
Producgao de textos coletivos
escritos (professor como
escriba): estrutura textual,
coesao e coeréncia, orientagao
(alinhamento, segmentacéao e
pontuacao).

o Compreender, gradativamente,
0s elementos que compdem um texto
escrito.

o Participar de momentos de
produgéo textual coletiva, tendo o
professor como escriba, auxiliando na
organizacdo do texto que sera
redigido.

. (E104/05EF05) Recontar
histérias ouvidas para producado de
reconto escrito, tendo o(a)
professor(a) como escriba.

o Organizar momentos de produgdo de textos coletivos,
esses textos podem ser relatos de passeios, recontos de
historias, receitas, poemas, trava-linguas, parlendas, relatos
de experiéncias realizadas, etc. O professor sera o escriba na
producgao, orientando os alunos quanto a estrutura do texto que
esta sendo escrito, questdes que envolvam coesédo e
coeréncia, orientagdo da escrita, pontuagdo, explicando o
motivo pelo qual o texto € escrito dessa forma. O professor
também devera estimular os alunos a relatar o que acham que
deve ser escrito, focando no objetivo do texto que esta sendo
escrito.

Lingua Portuguesa — Escrita:
Conhecimento e reconhecimento
da grafia das letras do alfabeto
no formato bastao/caixa alta.

. Conhecer, gradativamente, o
tracado das letras no formato bastao.

o Elaborar sempre os cartazes ou parte deles, em
conjunto com os alunos, possibilitando a observacdo do
tracado das letras ao criar cartazes que se utilizem da
linguagem escrita;

o Incentivar os alunos a fazer tentativas de tracar as letras
utilizando materiais diversos, como tinta, giz, lapis, fazer o
tracado na areia. Os alunos podem tentar escrever o proprio
nome ou fazer tentativas de escrever outras palavras;

o Articular com outros conteudos.

Lingua Portuguesa — Escrita:
Relagédo grafema e fonema —

o Conhecer e compreender,
gradativamente, a relagcao grafema e

o Utilizando o préprio nome dos alunos, apresentar a
grafia das letras, relacionando-as com os fonemas de algumas
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unidades fonolégicas ou
segmentos sonoros.

fonema, através do trabalho com o
préprio nome e géneros discursivos
diversos.

unidades sonoras e/ou dos segmentos sonoros. Essa
atividade deve enfatizar, principalmente, os sons e grafemas
semelhantes que o0s nomes dos alunos possuem,
possibilitando a percepcdo auditiva dos alunos quanto a
fonemas iguais e a percepcdo de que fonemas iguais por
vezes sao representados por grafemas iguais, e, outras vezes
nao, por exemplo, MAria e MAteus possuem o som inicial igual
e a sua representacdo atraves de grafemas também,
entretanto, Yasmin e lara possuem o mesmo som inicial, mas
sao representados por grafemas diferentes. O professor deve
levantar hipéteses com os alunos, leva-los a refletir e conhecer

os diferentes grafemas e fonemas através dessas
comparagoes.
o Da mesma forma que na atividade anterior, ao trabalhar

com géneros discursivos diversos, o professor pode elencar
algumas palavras-chave que facam sentido dentro do texto
trabalhado para que se facam comparacdes com os alunos.

Lingua Portuguesa — Escrita:
Escrita de palavras com
mediagao e autonomia.

o (EI04/05EFQ9) Levantar
hipéteses em relacdo a linguagem
escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita
espontanea.

o (EIO4/05EF06) Produzir suas
préprias histérias orais e escritas
(escrita espontanea), em situagdes
com funcéo social significativa.

° Desenvolver a ideia de
representacao da escrita, utilizando
cbdigos.

o Durante as produc¢des artisticas que os alunos realizam,
incentiva-los a registrar o que produziram. Lembrando que os
alunos nao fardo o uso correto das letras ainda,
provavelmente, irdo inserir varios desenhos que julgam
representar letras do proprio nome (ja conhecidas), porém
esse € um momento de compreender a fungado da escrita, o
registro de algo que se pretende expressar. O professor deve
incentivar o aluno a fazer os registros e pode, ao final da
atividade, também registrar o que o aluno buscou expressar,
mostrando ao aluno a forma correta e incentivando a sua
producao.
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Lingua Portuguesa — Escrita:

Funcao do simbolo.

Compreender, gradativamente,
gue existem varios simbolos e que
estes podem ser utilizados para

representar objetos, ideias,
sentimentos, acoes, etc.
Compreender, gradativamente,

gque o simbolo utilizado para a
escrita (grafema) possui a funcao
de representar um som (fonema) e
que varios simbolos juntos
representam uma palavra.

o Criar cartazes, utilizando-se da escrita, mostrando aos
alunos que aquilo que foi representado através de simbolos
(letras) € a representacdo daquilo que foi falado;

o Fazer registros escritos dos nomes dos alunos, objetos,
titulos de historias, nomes de outras pessoas do convivio, etc.,
para que, gradativamente, os alunos possam perceber que as
letras sdo simbolos e que estes combinados podem
representar diversas coisas;

o Apresentar outros simbolos que podem ser visualizados
no cotidiano dos alunos, auxiliando-os a identificar seu
significado. Leva-los a compreender que os simbolos podem
representar acdes, sentimentos, objetos, ideias, etc.;

o Articular com outros conteudos.

Lingua Portuguesa — Escrita:

Diferenciagao entre desenho e
escrita.

Diferenciar desenho de escrita,

nos diversos suportes textuais.

o Identificar sempre, com os alunos, ao apresentar
géneros discursivos diversos, onde esta localizada a parte
escrita do texto. Explicar que a parte escrita representa as
ideias do autor do texto. Solicitar que os alunos identifiguem
também as ilustracbes que possam estar presentes,
compreendendo o que elas buscam demonstrar, questionando
se estdo associadas as ideias que foram representadas na
escrita;

o Articular com outros conteudos.
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GENEROS DISCURSIVOS/HISTORIAS A SEREM TRABALHADAS
TRIMESTRALMENTE (INFANTIL 4)

1° trimestre

Género discursivo: Conto Maravilhoso
Histéria: O patinho feio
Autor: Hans Christian Andersen

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

A autoestima e a aceitacdo das proprias caracteristicas, assim como o respeito e a empatia
pelos outros, independentemente de suas aparéncias. Trabalhar ainda o sentimento de
tristeza do patinho, ao ser ignorado pelos demais. Elaborar atividades utilizando o saber e
conhecimentos dos campos de Experiéncias apresentados anteriormente, relacionando com
a historia em questao. Além disso, pode-se apresentar, de forma bem sucinta, o autor do
conto.

Organizar os Saberes e conhecimentos relacionados a essa historia para duas aulas.

Para o professor:

Contos maravilhosos séo histérias de origem oriental em que acontecimentos
mAagicos e sobrenaturais ocorrem com personagens, espagco e tempo ndo determinados
historicamente, revelando um universo de encantamento. Além disso, se adaptam a
qualquer idade e revelam a esséncia do ser humano, abordando questdes profundas, como:
amor, 6dio, ciime, inveja, medo, morte.

Nesses contos ndo temos a presenca de fadas, mas ha elementos extraordinarios,
como: transformacéo de seres, reversao do tempo (volta a um tempo ja passado), lugares,
objetos e seres magicos, como animais, génios, plantas e duendes; e, ainda, ocorréncia de
situacdes absurdas, que dao a ideia de realidade.

O enredo desses contos, geralmente, aborda a questdo social e econémica do
protagonista (personagem principal), sendo as aventuras vividas pelos personagens uma
busca continua pela riqueza, pela satisfacdo do corpo ou pela conquista de poder.

O conto maravilhoso, como as outras narrativas, € formado por cinco elementos
principais:

ENREDO: o conjunto de fatos de uma historia.

PERSONAGENS: os seres gque praticam as acdes na historia.

TEMPO: quando acontecem os fatos.

ESPACO: o lugar ou lugares onde se passa a acao.

NARRADOR: quem narra a histéria. Pode ser narrador observador (quando ndo
participa das acdes na historia), e pode ser narrador personagem (quando a historia é
narrada por um dos personagens da histéria).

O conto maravilhoso, como outros contos, se caracteriza como uma narrativa curta,
com espaco e tempo reduzidos e com poucos personagens.

Sugestao de material:
Video do Youtube — O Patinho Feio - Hans Christian Andersen, disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=ph30Q8bs3ny8> acesso 08/01/2024.
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https://www.google.com/search?sca_esv=596606957&rlz=1C1GCEA_enBR1040BR1040&sxsrf=AM9HkKmClwlr993IFlX_YMPcHL_sN-UDUA:1704737322447&q=Hans+Christian+Andersen&si=ALGXSlZS0YT-iRe81F2cKC9lM9KWTK4y0m5Atx8g9YliNNw2mfIK1fquKvTLtr6aM9U07RGFqirohZXT7hfFv0lrmC7w5wD97D8jRZ0IBclTXE6FtYser6bpHEFlrKM8IXUXB71g_IVV9K9WLhdhxJXfr72DeQi68QiaVC-G5-eanoqJkhM_X5vFzFZNv7ecEp8D7_C7n6vZnsG8WL9H66QYyTh9FHDFsw%3D%3D&sa=X&ved=2ahUKEwifs6i0sc6DAxVGHLkGHS4KDTYQmxMoAHoECEUQAg
https://www.youtube.com/watch?v=ph3Q8bs3ny8

Disponivel no drive: https://drive.google.com/file/d/1hk96rLb7C-
8YiZFOFvg39AKVar0gDgjg/view?usp=sharing

Sugestéo de interpretacdo — oralidade:
» Interpretacéo oral do texto a partir de perguntas pré-organizadas:

. Como era o ultimo patinho que saiu do ovo?

. O que a mamae achou?

. No passeio, 0 que disseram do ultimo patinho?
. Como as outras aves tratavam o patinho?

. Como o patinho se sentia?

. O que o patinho resolveu fazer?

. Sera que todos os patos tém que ser iguais?

0 N OO O B~ W N =

. Vocés acham que todas as pessoas sao iguais?

Sugestbes de atividades:
= Dobradura do patinho (circulos) e complementacdo com a paisagem apresentada

na historia;
= Complementacao do desenho do cisne, utilizando tinta;
= Dobradura do barquinho da histéria;
= Composicao de um painel com as dobraduras e pinturas produzidas pelos alunos

e exposicdo na sala ou nos corredores da escola.

Género discursivo: Poema
Poema: O pato
Autor: Vinicius de Moraes

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

Rimas — palavras que combinam, consciéncia fonémica, sonoridade, encenagao das agdes
apresentadas no poema, sequenciar os fatos mencionados no poema — utilizando imagens,
ampliacdo vocabular, entre outros que julgar conveniente. Elaborar atividades utilizando o
saber e conhecimentos dos campos de Experiéncias apresentados anteriormente,
relacionando com o poema em questdo. Além disso, pode-se apresentar, de forma sucinta,
o autor do poema, enfatizando que € um autor brasileiro muito importante.

Organizar os Saberes e conhecimentos relacionados a esse poema para uma aula.
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https://drive.google.com/file/d/1hk96rLb7C-8YiZF0Fvg39AKVar0gDqjg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hk96rLb7C-8YiZF0Fvg39AKVar0gDqjg/view?usp=sharing

Para o professor:

Poema: Poema é uma obra literaria, geralmente, curta — pode também ser mais longa
— e escrita em versos e estrofes, apresenta ritmo e, na maioria das vezes, rimas.

VERSO: cada uma das linhas de um poema.

ESTROFE: cada um dos agrupamentos de versos de um poema, geralmente,
separados por um espaco.

RIMA: a repeticao de sons iguais ou parecidos no final de versos de um poema.

RITMO: O componente mais importante do verso, as pausas notadas pela sequéncia,
mais ou menos regular, de silabas fortes, que transmite uma impressao agradavel e musical
ao poema.

O poema é escrito em versos, uma forma de escrever que ndo ocupa a linha toda, a
ideia é passada em pedacinhos menores — 0s versos —, que, juntos, fazem sentido e
formam frases.

No poema, além do autor, do escritor, temos, também uma espécie de personagem,
chamado de eu lirico ou eu poético, criado pelo escritor, para narrar o poema. E o eu lirico
que da voz ao poema, ele é quem manifesta e expde as emoc¢des e sentimentos que podem
ser percebidos nos versos.

Sugestao de material:

O PATO Pulou do poleiro
Vinicius de Moraes No pé do cavalo
Levou um coice
La vem o pato Criou um galo
Pato aqui, pato acola Comeu um pedaco
La vem o pato De jenipapo
Para ver o que é que ha Ficou engasgado
Com dor no papo
O pato pateta Caiu no poco
Pintou o caneco Quebrou a tigela
Surrou a galinha Tantas fez o mocgo
Bateu no marreco Que foi pra panela

Disponivel em: <https://www.vagalume.com.br/vinicius-de-moraes/o-pato-pateta.html> acesso
08/01/2024.

Género discursivo: Conto acumulativo
Historia: O elefante em apuros
Autor: Flavio Colombini

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

Organizar os Saberes e conhecimentos relacionados a essa histéria para uma aula.

12 Aula: Através da histéria enfatizar a unido com os demais — mesmo sendo diferentes, o
valor do trabalho em equipe, a importancia de ser persistente e nao desistir. Sequéncia —
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utilizar nomes e imagens dos animais mencionados na histéria. Organizar as atividades
tateis com areia, pois a histéria menciona a areia movedica.

22 Aula: Trabalhar os diferentes tipos de animais, analisando suas caracteristicas, como:
tamanho, mais massa, tipo de cobertura do corpo, habitat (selvagem ou doméstico), tipo de
alimentacao; € interessante explorar, ainda, as imagens/fotos dos animais “reais”, para que
os alunos os conhegcam, pois na historia sdo apresentados apenas desenhos.

Para o professor:

Conto acumulativo, uma narrativa, obra de ficcdo, um texto ficcional que traz acdes
e/ou personagens que se repetem em sequéncia acumulativa de falas ou de acdes, sendo
alguns elementos repetidos e outros adicionados, respeitando a mesma ordem até o final.

A cada repeticao, junta-se ou diminui-se mais um elemento, formando uma longa
enumeragéao, que favorece a memorizagéo do texto e a antecipagcdo dos fatos seguintes.
Cria um universo de seres e acontecimentos de ficcdo, de fantasia ou imaginagao.
Apresenta narrador, personagens, ponto de vista e enredo. Classicamente, diz-se que o
conto se define por sua pequena extensao.

A palavra acumular significa juntar, amontoar, dai vem o nome do género, conto
acumulativo, pois, durante a histéria, sempre vai se acumulando, juntando mais uma
personagem.

Os contos acumulativos também sdo conhecidos como contos de lengalenga,
parlenda longa e contos de nunca acabar. Esse tipo de texto é facil de ser memorizado, pois
é facil antecipar os fatos seguintes, justamente pela repeticdo na mesma ordem acumulativa.
Geralmente s&o contados e recontados para divertir as criangas, para desenvolver a
oralidade e aproximar as criancas da leitura.

No Brasil, os contos acumulativos sdo, na maioria, originarios de Portugal. Os
elementos locais sdo apenas acréscimos.

Hoje podemos encontrar contos acumulativos em livros impressos, em suportes
digitais, para ler, ouvir e assistir, sendo que podem até aparecer em forma de musica.

Sugestao de material:
Histéria em PDF — O elefante em apuros:
https://drive.google.com/file/d/16N8fUxZVTgDwMYOJSOsY0eJ2N3DvAAfv/view?usp=shari

ng

Género discursivo: Adivinhas
Texto: Diversos
Autor: Nao definido, pois pertencem a cultura popular.
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Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

Consciéncia fonémica, sonoridade, imaginagado, pensamento, dedugao, raciocinio,
ampliagao vocabular, memorizag¢ao. Jogo coletivo da memadria com as adivinhas: um cartao
com a adivinha e outro com a imagem da resposta — fazer a correspondéncia (ndo
esquecer de explicar cada uma das adivinhas, para que os alunos compreendam o porqué
da resposta). Trabalhar rimas com o nome dos animais que sao as respostas de cada
adivinha. Planejar uma produgéo utilizando uma adivinha.

Para o professor:

Adivinha é uma pergunta de humor que, geralmente, comega com a expressao “o que
é, o que é” em formato de charada desafiadora que faz as pessoas pensar e se divertir para
saber a resposta, exigindo, muitas vezes, raciocinio matematico, conhecimentos de nossa
lingua, entre outros.

As adivinhas fazem parte da cultura popular, da vida cotidiana.

A adivinha é um género universal, conhecido por todos os povos em todas as épocas.
Em sua maioria, servem apenas para simples divertimento na boca das criancas e do povo.

Sugestao de material:

O que é? O que &7
Verde como o mato
E mato néo &,

Fala como gente

E gente ndo é.

R: papagaio.

O que é? O que &7
Sou da agua, terra e ar
e quando de andar me
canso, ora me ponho a
voar, ora decido
mergulhar.

R: pato.

O que é? O que &7
Quando me assusto
ponho a cabega na
terra. Tenho asas sem
voar, mas se corro ndo
me consegues apanhar!
R: Avestruz.

O que é? O que é?

E quem guarda a casa,
guem avisa se passa
alguém e é o fiel amigo
do homem.

R: céo.

O que é? O que &7
Qual o animal que tem
as patinhas na cabecga?
R: piolho.

O que é, que é, que cai
e fica sempre em pé?
R: gato.

O que é? O que &7

Tem orelhas de gato e
nao é gato,

Tem focinho de gato e
nao é gato,

Tem rabo de gato e ndo
€ gato.

R: gata.

O que é? O que é7?

As vezes sou
mensageira e simbolo da
paz, mas podes
encontrar-me nos
parques e jardins.

R: pomba.

O que é? O que &7

As costas levo a minha
casa, ando sem ter
patas. Por onde o meu
corpo passa, deixo um
fio de prata.

R: Caracol.

O que é? O que &7
Canto na beirinha, vivo
na 4gua, nao sou
peixinho nem sou
cigarra.

R: Sapo.

O que é? O que &7
Veste um colete branco
e tem um fraque preto. E
uma ave, mas nao voa.
Quem sera?

R: Pinguim.

O que é? O que &7
Qual é o animal que
demora mais a tirar os
sapatos?

R: Centopeia.

Disponivel em: <https://educamais.com/adivinhas-sobre-animais/ > acesso 09/01/2024.

Género discursivo: Poema

Poema: A foca

Autor: Vinicius de Moraes

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:
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Sonoridade, sons que combinam — sons parecidos, consciéncia fonolégica e fonémica,
levando o estudante a identificar rimas, relacionar o som das palavras.

Para a aplicacao da aula, sugere-se levar um cartaz, com o poema ilustrado, para apresentar
para as criangas (no lugar dos nomes de objetos e animais citados (quando for possivel),
por imagens — para que o préprio aluno faga a leitura). Além disso, pode-se apresentar o
autor do poema, enfatizando que é um autor brasileiro muito importante. Como sugestéo de
atividade, propor a producdo de um desenho, que represente a foca do poema e os demais
elementos apresentados nele, dessa forma, os alunos utilizam sua imaginagao para criarem
seu desenho.

Para o professor:

Poema: Poema é uma obra literéria, geralmente, curta — pode também ser mais longa
— e escrita em versos e estrofes, apresenta ritmo e, na maioria das vezes, rimas.

VERSO: cada uma das linhas de um poema.

ESTROFE: cada um dos agrupamentos de versos de um poema, geralmente,
separados por um espaco.

RIMA: a repeticdo de sons iguais ou parecidos no final de versos de um poema.

RITMO: O componente mais importante do verso, as pausas notadas pela sequéncia,
mais ou menos regular, de silabas fortes, que transmite uma impressao agradavel e musical
ao poema.

O poema € escrito em versos, uma forma de escrever que ndo ocupa a linha toda, a
ideia é passada em pedacinhos menores — 0s versos —, que, juntos, fazem sentido e
formam frases.

No poema, além do autor, do escritor, temos, também uma espécie de personagem, é
chamado de eu lirico ou eu poético, criado pelo escritor, para narrar o poema. E o eu lirico
gue da voz ao poema, ele é quem manifesta e expde as emoc¢des e sentimentos que podem
ser percebidos nos versos.

Sugestao de material:

A FOCA
Quer ver a foca ficar feliz?
E por uma bola no seu nariz.

Quer ver a foca bater palminha?
E dar a ela uma sardinha.

Quer ver a foca comprar uma briga?
E espetar ela na barriga.

La vai a foca toda arrumada
Dancar no circo pra garotada

L& vai a foca subindo a escada
Depois descendo desengoncada

Quanto trabalha a coitadinha

Pra garantir a sua sardinha
Autor: Vinicius de Moraes
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Disponivel: < https://colegiovillareal.com.br/wp-content/uploads/2020/07/A-arca-de-
No%C3%A9-Vin%C3%ADcius-de-Moraes-alguns-poemas.pdf > acesso 09/01/2024.

Género discursivo: Conto de fadas
Histéria: Joao e o pé de feijao
Autor: Joseph Jacobs

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

12 Aula: Neste género discursivo, pode-se trabalhar a narracdo dos fatos ocorridos na
histdéria, pode-se utilizar imagens que representam os fatos da histéria — servindo de base,
para o aluno narrar o que aconteceu na histéria. Fazer a interpretacdo da histéria na
oralidade, falando sobre a questado de “enganar” os outros e, ainda, acreditar demais nos
outros; coragem para realizar as coisas — no caso subir no pé de feijao; comentar ainda a
questao de vulnerabilidade de algumas pessoas — falta de alimento, num linguajar que os
alunos compreendam.

Sugestao: plantar o feijao que representara o pé de feijao da histéria, podendo apresentar
as fases do desenvolvimento da planta e quais os elementos necessarios para que ela se
desenvolva. Os alunos podem colorir o castelo ao longo da semana, e molhar a semente,
até brotar e, posteriormente, se desenvolver, instigar a observagéo (conversar com o outro
professor da turma — auxiliar no processo de cuidado com a planta).

B

22 Aula: Relembrar a histdria, utilizando outro recurso (diferente da aula anterior), ou somente
a oralidade e entdo propor uma producgao utilizando a materialidade — produgcdo de um
desenho (autoria do aluno), em que este deve desenhar o Jodo e o gigante e alguns outros
elementos presentes na historia. Deixar que o aluno use sua criatividade.
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Sugestao: Trabalhar com recorte do castelo e das
folhas do pé de feijao. O professor leva o contorno
do castelo e das folhas e orienta o aluno a fazer a
sua producado utilizando esses elementos. O
restante fica a critério do aluno e sua criatividade.

Para o professor:

Contos de fadas sdo narrativas em que aparecem seres encantados e coisas magicas,
que fazem parte de um mundo imaginario, maravilhoso. Sdo histérias muito antigas, que
tiveram origem anonimamente, ha milénios e eram passadas de boca em boca, de geracéo
para geracao, e passaram a circular entre os povos da Antiguidade, transformando-se com
0 passar do tempo.

Os contos de fadas, geralmente, apresentam:

— Situacao inicial: No inicio, tudo esta como de costume: a familia de Jo&o, muito pobre,
passa por dificuldades, mora numa casinha simples e ndo tem dinheiro nem para a comida.

— Complicacdo ou conflito: H4 uma transformacéo, algo inesperado acontece: Joao
troca a vaca por alguns gréos de feijao.

— Desenvolvimento: Nesta parte, ha um confronto, pois Jodo subiu até o castelo do
gigante e enfrentou perigos para solucionar os problemas que apareceram.

— Desfecho ou final: E 0 momento final, em que a estabilidade do inicio do conto € restaurada.
O final é feliz, as personagens ficam em paz e, geralmente, vivem felizes para sempre.

Sugestao de material:

Professor: é uma versdo digital, ndo do mesmo autor mencionado anteriormente, pode
utilizar a versao fisica do livro (se a escola possuir), ou ainda, imprimir o arquivo de PDF
disponivel a seguir:

Disponivel no drive:

https://drive.google.com/file/d/1zFz 3ZHO0oPnZTmg34k0SYMWuHNICy8yG/view?usp=shar
ing
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Disponivel: < https://alfabetizacao.mec.gov.br/images/conta-pra-
mim/livros/versao digital/joao pe de feijao versao digital.pdf > acesso 09/01/2024.
Adaptacao.

Género discursivo: Fabula
Histdria: A corrida dos sapinhos
Autor: Monteiro Lobato

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor:

FABULAS: s3o narrativas curtas que tratam de algumas atitudes humanas, como a
disputa entre fortes e fracos, a esperteza e a lerdeza, a ganancia e a bondade, a gratidao e
a avareza, o bondoso e o ruim.

Geralmente, essas atitudes sao caracterizadas através de personagens animais que
pensam, falam, tém sentimentos e agem como se fossem seres humanos.

Na fabula, distinguem-se duas partes:

e a histoéria (o que acontece);
e 0 significado da historia (0 que o autor pretende transmitir).

Essa parte, que, geralmente, esta escrita no final, € denominada “moral”, por passar
uma visado do que seja certo ou errado, as vezes, a moral ndo esta escrita, e o leitor deve
deduzi-la.

As fabulas diferenciam-se das outras narrativas por apresentarem animais que
interagem, sentem, pensam e falam; tém qualidades e defeitos, como as pessoas; podem
ser gananciosos, violentos, egoistas, ingénuos, espertalhdes, humildes, entre outras
caracteristicas humanas, e por apresentarem uma moral, um ensinamento.

Sugestdes de encaminhamentos/materiais:

e Contar a Fabula, utilizando algum recurso, podendo ser fantoches ou dedoches,
imagens (recurso que julgar melhor);

e Para o0s professores se prepararem para contar dramatizar a fabula.
https://www.youtube.com/watch?v=NwYe5WzmhgQ (A corrida de Sapinhos — com
duracéo de 4 minutos);

e Historia para contar aos alunos:
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A CORRIDA DOS SAPINHOS - Fabula de Monteiro Lobato

subindo.

como ele conseguiu chegar até o fim, descobriram que ele era SURDO!

devemos escutar as pessoas que falam que vocé n&o vai conseguir. Seja surdo aos
apelos negativos.

multiddo, muita gente que vibrava com eles.

Era uma vez uma corrida de sapinhos.
Eles tinham que subir uma grande ladeira e, do lado, havia uma grande

Comecgou a competicao.

A multidao dizia:

— Nao vao conseguir! Nao vao conseguir!

Os sapinhos iam desistindo um a um, menos um deles que continuava

E a multiddo a aclamar:

— N&o vao conseguir! Nao v&o conseguir!

E os sapinhos iam desistindo, menos um, que subia tranquilo, sem esforgo.
No final da competicéo, todos os sapinhos desistiram, menos aquele.

Todos queriam saber o que aconteceu, e quando foram perguntar ao sapinho

Moral: Quando queremos fazer alguma coisa que precise de coragem, néo

Conversar com as crian¢as, dando énfase a moral da fabula:

Sobre a importancia de ndo desistir das tarefas que devemos fazer;

De como o barulho pode atrapalhar as coisas que estamos fazendo, pois tira hossa
concentracao;

Sobre respeitar nossos colegas que estao tentando fazer alguma coisa e nem sempre
conseguem, pois podem ter algumas dificuldades;

Sobre como a “diferenca” de uma deficiéncia foi fator decisivo no resultado da corrida
para o sapinho que n&o ouvia os barulhos e criticas dos outros, ndo se importava e
realizou o que foi proposto;

E que as vezes, quando percebemos que as atitudes podem nos prejudicar, também
podemos fazer de conta que ndo escutamos (a fazer coisas erradas, ser incentivado
a mentir ou fazer bagunca em sala, etc.);

Aproveitar para orientar as criancas para nao desenvolverem o habito de falar daquilo
que percebem que os colegas ndo conseguem fazer;

Falar sobre respeitar quem faz as coisas de um jeito diferente do nosso;
Professores, aproveitem para conversar sobre a importancia de incluir quem é
diferente (se houver algum aluno de inclusdo em sala, e sobre como é bom sentir-se
incluido pelo professor também) na sala de aula e nas atividades (isso para alunos
com necessidades de adaptacdo e, também, para os ditos “alunos problemas”);
Destacar ainda, de maneira breve, o que é uma fabula e ainda, sobre o autor e sua
importancia para a literatura Infantil no Brasil,

Picapau Amarelo" é sua obra de maior destaque na literatura infantil. Foi um dos
primeiros autores de literatura infantil de nosso pais e de toda América Latina. Ele
nasceu em Taubaté, Sdo Paulo, no dia 18 de abril de 1882. Era filho de José Bento

MONTEIRO LOBATO

Monteiro Lobato (1882-1948) foi um escritor e editor brasileiro. "O Sitio do
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Marcondes Lobato e Olimpia Monteiro Lobato. Alfabetizado pela méae, logo
despertou o gosto pela leitura, lendo todos os livros infantis da biblioteca de seu avo,
o Visconde de Tremembeé.

Primeiros livros infantis

Em 1921, publicou "Narizinho Arrebitado", que depois passaria a chamar-se
“‘Reinagdes de Narizinho”. Em seguida publicou “Saci” (1921) e “O Marqués de
Rabicd” (1922). As obras infantis fizeram grande sucesso, o que levou o autor a
prolongar as aventuras de seus personagens em outros livros girando todos ao
redor do "Sitio do Picapau Amarelo". Em 1960, a obra de Monteiro Lobato foi levada
para a televisdo no seriado “O Sitio do Picapau Amarelo” em que as bonecas
falam, e as criangas convivem com mitos e fabulas.

Entre os personagens do Sitio do Picapau Amarelo, criados por Lobato,
destacam-se: A boneca Emilia, Narizinho, Pedrinho, Dona Benta, Tia Anastacia,
Visconde de Sabugosa, Tio Barnabé, o Saci e a Cuca.

e Atividades de sopro, com a lingua de sogra;

s : -
O sopro é uma atividade que estimula o desenvolvimento da musculatura facial e
dos pulmées, promovendo a melhora da capacidade respiratéria e da saude
respiratéria das criancas. Além disso, contribui para o desenvolvimento da
coordenacdo motora fina, uma vez que requer o controle do fluxo de ar e a precisdo
dos movimentos dos labios e da lingua.

e Confeccionar uma mascara de sapo — utilizar na imitacdo dos pulos do sapo,

dramatizacéo da fabula;
¢ Imitar o pulo do sapo — individualmente ou coletivamente;
¢ Modelos de mascara a serem confeccionadas:

guache e colagem de papel cartdo para
boca e olhos.
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Mascaras produzidas com pratos
descartaveis, guache, papel cartéo e
palitos de picolé.

Prato descartavel, barbante, tesoura e
tinta guache.

e Corrida do saco — imitando os pulos do sapo, utilizar um saco de rafia (pode ser
personalizado, mas ndo h& necessidade);

. L I ENE NS

Campos de Experiéncias/Saberes e conhecimentos — relacionados as atividades

dessa Fabula:

Contacao de histéria e conversagao (aspectos da historia, autor e Género
Discursivo):

Escuta, fala, pensamento e imaginacdo — Lingua Portuguesa: Leitura — Leitura
como fruicdo e entretenimento, por meio da apreciacdo de historias; Leitura pelo
professor e/ou pseudoleitura pelo aluno de diferentes géneros e portadores textuais;
Literatura infantil; Comportamento leitor; Fungdo social da leitura como
comunicacado e apropriacao da cultura historicamente acumulada por meio do
conhecimento e uso de varios géneros discursivos; Aspectos verbais e nao verbais
(leitura de imagens). Figura-fundo; Andlise e sintese — ideias principais,
significado/significacao.

Escuta, fala, pensamento e imaginagdo — Lingua Portuguesa: Oralidade: Escuta
atenta, buscando significado; Pronuncia e articulagdo adequada das palavras;
Argumentacéao e explicagao de ideias por meio da linguagem oral.
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Atividade de sopro:

Tragos, sons, cores e formas — Artes visuais: Elementos da linguagem:
Gestualidade (tarefas exploratorias).

Confecgdo da mascara:

Tragos, sons, cores e formas — Artes visuais: Materialidade: Materiais tinta
(guache); Instrumentos/ferramentas: mao, dedo, pincéis; Suportes diversos: papéis.
Corrida do sapo, imitagao/dramatizagcdo: Organizagcdo da acado dramatica:
Tragos, sons, cores e formas — Artes visuais: Personagens: expressdes corporais:
vocal, gestual, facial e construcao de vozes; Espago cénico; Figurinos: vestuario,
aderecgos, objetos, maquiagem.

Jogos/ brincadeiras teatrais: Improvisacéo, imitagado e dramatizagao.

Género discursivo: Trava-Lingua
Trava-Lingua: O sapo dentro do saco
Autor: Nao definido: Cultura popular

Tempo de utilizacdo da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor:
Trava-linguas apresentam dificuldades ao tentarmos pronunciar com rapidez e sem

tropecos, ou seja, sem “travar a lingua”, sdo do mundo da fantasia e da imaginagao e fazem
parte do campo artistico literario e da vida cotidiana; apresentam uma espécie de jogo verbal
qgue consiste em dizer, com clareza e rapidez, versos ou frases com grande concentracao
de silabas dificeis de pronunciar, ou de silabas formadas com 0os mesmos sons, mas em
ordem diferente.

Os trava-linguas sao originarios da cultura popular, por isso ndo tém autor nem data
de producéo definidos.

Os trava-linguas servem para fazer exercicios e jogos de linguagem com a repeticédo
exagerada de determinado fonema, servindo também para divertir e provocar disputas entre

colegas e amigos.

Sugestdes de encaminhamentos/materiais:

e Retomar a fabula trabalhada na aula anterior, com base nisso, trabalhar alguns
aspectos da vida do sapo, alimentacao e habitat, variacdes da espécie, reproducéo,
entre outros...).

e Utilizar a sugestao de slides (em anexo), para trabalhar os aspectos da vida do sapo
(alimentacéo, habitat, variacbes da espécie, reproducao, entre outros...).

SUGESTAO DE SLIDES (powerpoint e PDF):
Google Drive — https://drive.google.com/drive/folders/ly-
5UuRunglpx_Y6Rj4RAru7QSh650QItY?usp=sharing
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Professor(a): faca leituras referentes a esse tema, para ter mais embasamento
tedrico, pois podem surgir muitas davidas e perguntas, pois é um tema diferente, o
que desperta curiosidade nas criangas, inclusive ha sugestbes de sites nas
referéncias bibliograficas dos slides sugeridos.

Conversar com os alunos a respeito dessas informacdes apresentadas, buscando
ampliagdo de vocabulério e dos conhecimentos;

Propor que os alunos conhecam o trava-lingua: O sapo dentro do saco:

O SAPO DENTRO DO SACO

UM SAPO DENTRO DO SACO,
UM SACO COM SAPO DENTRO,
O SAPO BATENDO PAPO,

E O PAPO DO SAPO
SOLTANDO VENTO.

O trava-lingua pode ser apresentado através de cartaz, produzido previamente pelo
professor, pode ser ilustrado (trocando alguns elementos por imagens que 0sS
representam), dessa forma os alunos conseguem fazer a pseudoleitura desse
material.

O(a) professor(a) faz a leitura inicial e propde que os alunos repitam, dependendo da
turma e do desenvolvimento dos alunos, a proposta € ir agilizando a fala, durante as
repeticoes para que os alunos percebam a variagao de “velocidade” proposta por esse
género discursivo.

Explorar a consciéncia fonémica e fonoldgica do /s/, pois € um dos fonemas mais
apresentados ao longo do trava-lingua (pode-se mencionar que a letra S representa
0 sonzinho da cobra, solicitando que todos os alunos fagam esse som, pois é exercicio
fonoarticulatorio, que auxilia no desenvolvimento.

Fazer comparacdes, com o nome dos alunos, analisando se algum deles tem o0 nhome
gue inicia com essa letra/som, ou com alguma outra letra/som que compde a palavra
SAPO;

Realizar analise coletiva das palavras que possuem a “pronuncia” parecida com a
palavra SAPO, sendo elas: SACO e PAPO:
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SAPO

SACO
Questao da letra/som diferente, que pode mudar o significado
do que se quer dizer. Neste caso, a substituicdo do P pelo C,
nos leva de uma palavra que nomeia um animal, a uma palavra
gue d4 nome a um objeto.

SAPO

PAPO
Questéo da letra/som diferente, que pode mudar o significado
do que se quer dizer. Neste caso, a substituicdo do S pelo P,
nos leva de uma palavra que nomeia um animal, a uma palavra
gue nos remete a conversar — bater papo.

e Explorar: a quantidade de letras, respectivos sons, silabas (pedacinhos da palavra),
entre outros...

e Professor(a): ndo se esqueca de mencionar que esse género discursivo pertence a
cultura popular, que ndo ha um autor especifico, que foi criado e “aperfeicoado” pelas
pessoas com 0 passar dos anos.

PROPOSTAS DE PRODUCAO:

e Representar, através de desenho, o que foi descrito no trava-lingua — os alunos
representam através da orientacdo do(a) professor(a), ampliando os elementos do
desenho: o sapo dentro do saco, estava proximo de qué? De um lago, riacho, ou casa,
0 que vocé acha?; Tinha alguém com ele, ou ele estava s0?; Se ele estava batendo
papo, era com quem? O que vocé acha?; Propor que as criancas imaginem e
representem as respostas através de desenho, ampliando os elementos da
representagdo, como ja mencionado.

e Dobraduras:

O professor leva os circulos ja desenhados
em papel verde, cabendo aos alunos
realizarem o recorte e a dobradura, para
posterior montagem do sapo — no
caderno, acrescentar elementos,
relacionando-os com o trava-lingua.

Passo a  passo, disponivel  em:
https://www.youtube.com/watch?v=dR-7y-

z6GQc
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PROPOSTAS — MUSICALIZACAO:
Propor que as criangas, inicialmente, ougam as cantigas e, posteriormente, cantem e

gesticulem de acordo com a letra de cada uma das musicas sugeridas, ou, ainda, outras que
o(a) professor(a) conhece.
Sugestoes:
e Sapo Cururu —
Youtube — https://www.youtube.com/watch?v=vrkDOY5skTw&t=20s

Google drive —
https://drive.google.com/file/d/1cz6k3PsVZHwq8iUg7w2nRd58hmXsY|6c/view?usp=sharing

e Osapo
Youtube — https://www.youtube.com/watch?v=LKUojlJFWMQ

Google drive —
https://drive.google.com/file/d/1ruHSiniDwAK5FhaxvKmIUbAsv5Eh OJP/view?usp=sharing

e O sapo nao lava o pé
Youtube — https://www.youtube.com/watch?v=TghCxj2TMtE

Google Drive —
https://drive.google.com/file/d/1NJILA sbuhzDI4lfiRaRDZ0HC12nKgo5/view?usp=sharing

Campos de Experiéncia/Saberes e conhecimentos — relacionados as atividades com

esse Trava-lingua:

Apresentacao dos aspectos sobre a vida do sapo e conversag¢ao (sobre as
informacgobes apresentadas pelo(a) professor(a)):

Escuta, fala, pensamento e imaginacdo — Lingua Portuguesa: Leitura — Leitura
como fruicdo e entretenimento, por meio da apreciacao de histdrias; Leitura pelo
professor e/ou pseudoleitura pelo aluno de diferentes géneros e portadores textuais;
Literatura infantil; Comportamento leitor; Fungdo social da leitura como
comunicacado e apropriacao da cultura historicamente acumulada por meio do
conhecimento e uso dos varios géneros discursivos; Aspectos verbais e ndo verbais
(leitura de imagens). Figura-fundo; Analise e sintese — ideias principais,
significado/significacao.

Escuta, fala, pensamento e imaginagdo — Lingua Portuguesa: Oralidade: Escuta
atenta, buscando significado; Pronuncia e articulagdo adequada das palavras;
Argumentacéao e explicagao de ideias por meio da linguagem oral.

Repeticao e pseudoleitura do trava-lingua/atividades de consciéncia fonémica
e fonolégica:

Tragos, sons, cores e formas: Som e musica: Processo de criagdo — Improvisagao;
Interpretagao; Registro (ndo convencional).

Producgéao de desenho:

Tragos, sons, cores e formas: Processo de criagcdo — Registro grafico (garatujas);
Primeiras figuragdes que nascem das garatujas: figura humana (proporgéo e
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movimento), casas, elementos da natureza, tempo (bebé, jovem, idoso), espaco,
etc.; Materialidade: Instrumentos — lapis, mao, dedos, suportes diversos — papéis.
Producao de dobradura:

Tragos, sons, cores e formas: Materialidade: Instrumentos — lapis, mao, dedos,
suportes diversos — papéis.

Proposta — musicalizagao:

Tragos, sons, cores e formas: Som e musica: Processo de criagdo — Improvisagao;
Interpretacao; Registro (ndo convencional); Apreciagao musical e contextualizagéao
— Géneros musicais de diferentes contextos.

Género discursivo: Histoéria Infantil
Histdria: Histéria dos pingos; O Aniversario;
Autores: Mary e Eliardo Franga

Tempo de utilizacdo da historia: Duas aulas (6h).

Para o professor:

CONHEGA UM POUCO SOBRE A VIDA E A OBRA DE MARY E ELIARDO
FRANGA

Vida pessoal e vida profissional se misturam quando falamos da biografia Mary
e Eliardo Franga, eles compartilham nao s6 a vida juntos como, também, seu amor
por livros. Mary e Eliardo sdo nomes importantes da literatura infantil brasileira, seus
livros sdo muito usados em escolas, em especial, em aulas de literatura voltada para
criangas em idade de alfabetizacao.

Ambos os autores nasceram no municipio de Santos Dumont, no estado de
Minas Gerais, Mary nasceu em 1948, e seu esposo em 1941. No entanto, o casal se
conheceu em Juiz de Fora, onde se casou e mora atualmente junto de sua familia.

Desde criancga, Eliardo ja era apaixonado por desenho e pintura e ja se
aventurava a produzir o seu proprio material. Nao foi uma surpresa, que logo que
iniciou sua vida profissional, foi ilustrando livros para criangas. Anos mais tarde, Eliardo
foi considerado um dos maiores e mais talentosos ilustradores do Brasil. Mary, por sua
vez, comegou sua carreira profissional como professora, e logo descobriu sua paixao
como autora de livros infantis. O primeiro livro escrito por Mary foi “O Menino que Voa”,
alguns anos depois, o casal decidiu combinar a escrita viva e ludica de Mary com as
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belissimas ilustracbes de Eliardo em forma de livros infantis, e, 5 anos depois da
primeira publicagdo de Mary, o casal publica em coautoria o primeiro livro da colegao
Gato e Rato. Essa combinagao de talentos do casal deu tao certo, que hoje os autores
somam mais de 300 livros publicados, quase todos publicados em conjunto. A colegao
“‘Gato e Rato”, € um best-seller infantil, e encanta ndo s6 os pequenos leitores do
Brasil, mas também os pequenos leitores pelo mundo, ja que, desde 1968, os livros
venderam mais de 10 milhdes de exemplares no Brasil e em diversos paises, como
Estados Unidos e paises da Africa e América Latina.

Além de um impressionante numero de vendas, Mary e Eliardo receberam
prémios importantes da literatura, como: o Prémio Ofélia Fontes em 1978, a Mencéao
Honrosa na Bienal de ilustracbes de Bratislava, na Tchecoslovaquia, em 1975. Além
do Selo de Ouro da Fundacéo Nacional do Livro Infantil e Juvenil, e o titulo de Melhor
llustrador a Eliardo pela Associagao Paulista de Criticos de Arte. Uma curiosidade dos
4 filhos do casal, Lucas Franga, também é ilustrador e ja publicou alguns livros em
parceria com a méae, Mary. Sem duvidas, a criatividade € algo que corre nas veias da
familia Francga.

CONFIRA ALGUMAS DAS OBRAS PUBLICADAS POR MARY E ELIARDO

FRANCA:
Colecao Gato e Rato Alegria, Alegria!
O baile Lindo rubi
A roupa do rei O osso.

A Historia dos Pingos — coleg¢ao Pingos

Sugestbes de encaminhamentos/materiais:
12 e 22 aula — Histéria dos Pingos
e Contagao da histéria “A histéria dos Pingos” com os slides e usando o livro (se

possivel) — livro na pasta de literatura.
https://docs.google.com/presentation/d/1jKplmvBKOWg8IDhIx465f 6LYmM55MR8KLjR40bZ3d
yU/present?slide=id.g2ff3950 1 0

e Para a contacao da historia, tem como sugestao: levar as imagens dos pingos prontas

para mostrar, ou, montar um cenario com os pingos feitos de feltro ou outro material, ou
ainda, fazer os pingos com baldo e deixar na sala de aula ao longo do trimestre. No

decorrer da contacdo da histéria, mostrar o pingo de cada cor, de acordo com o enredo

da historia;
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Retomar a histéria fazendo a compreensaol/interpretacdo na oralidade:

COMPREENSAO/INTERPRETAGAO DO

1.Qual o titulo do livro?

2.0 que vocé pode ver na figura de capa?
3.Quantos pingos aparecem na capa?

4.Quais as cores desses pingos?

5.Como os autores tiveram a ideia de criar os
personagens dos Pingos?

6.0 que esses personagens tém em comum com
a gente?

7.0nde os pingos vivem?

8.Como o tronco da arvore caiu?

9.0nde eles moram?

10.Como eles vivem?

LIVRO/HISTORIA:

MARY e ELIARDO FRANCA

Além das questdes anteriores, pode-se reforcar a questdo das amizades, a importancia
de ter amigos, respeito, explicar sobre o tico-tico (que € uma espécie de passaro),
questdo das cores do arco-iris, reforcando o trabalho com as cores, (¢ muito
importante), mencionando ainda a questdo das caracteristicas de cada pingo.

Fazer as relacBes entre as caracteristicas dos pingos, cores e emoc¢cfes — 0(a)
professor(a) pode fazer as pecas, como se fosse um jogo da memoria: em parte das
pecas, as caracteristicas e emoc¢des, e, na outra parte, 0S pingos com 0s respectivos
nomes, para, coletivamente, fazer as correspondéncias (o professor 1€ as
caracteristicas e os alunos respondem a qual pingo cada grupo de caracteristicas
corresponde), fazendo os alunos relembrarem da histéria; as pecas do jogo da meméria
podem ser grandes, tamanho de uma folha A4;

PINGO DE FOGO - vermelho: CARINHOSO/ AMOROSO/ EMOTIVO
PINGO DE OURO - laranja: AVENTUREIRO/ DESTEMIDO

PINGO DE SOL - amarelo: ALEGRE / DIVERTIDO

PINGO DE MAR — verde: SABIO / INTELIGENTE / ESTUDIOSO
PINGO DE CEU — azul claro: CRIATIVO/ EXTROVERTIDO/ ARTISTA
PINGO DE LUA — azul escuro: DORMINHOCO/ PREGUICOSO
PINGO DE FLOR - lilas/ roxo: COMILAO/ GULOSO
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e Selecionar os lapis de cor que correspondem as cores dos pingos, e, na sequéncia,
nomear cada pingo, baseando-se nas cores, fazer contagem até 7, que é a quantidade
de cores, tentar realizar a contagem, fazendo a correspondéncia do numero com a

guantidade, conservando, um a um;

SUGESTOES DE ATIVIDADES — LINGUAGEM:
e Trabalhar na oralidade as palavras que nomeiam cada pingo, dando énfase aos sons
iniciais;
e Listar no quadro e fazer contagem de quantas letras ha em cada uma dessas palavras;
e Comparar em qual hd mais, menos letras e em quais h4 a mesma quantidade;
e Questionar quantas letras sdo necessarias tirar/colocar para que todas as palavras
figuem com a mesma quantidade?
FOGO - OURO - SOL-MAR - CEU - LUA-FLOR

PROPOSTAS DE PRODUCAO:
e Producdo coletiva: Cartaz — completar com a rima do nome do pingo descrito e colar

a figura ao lado (use Kraft para deixar exposto em sala de aula).
IMPRIMIR AS QUADRINHAS EM TAMANHO ADEQUADO, OU TRANSCREVER DE
TAMANHO IDEAL, PARA COMPOR O CARTAZ:
CANTA EM QUALQUER LUGAR
CANTAATE NUM CARROSSEL
LEVA SEMPRE SEU VIOLAO
ESSE E PINGO-DE-

ESTE E PROFESSOR

GOSTA TANTO DE ENSINAR...
ENSINA TUDO DIREITINHO
SO PODE SER PINGO-DE-
DORME EM QUALQUER LUGAR
ATE NO MEIO DA RUA

ESSE PINGO DORMINHOCO
SO PODE SER PINGO-DE-

E UM GRANDE COMILAO
COME AONDE FOR

COME ATE DURANTE O SONO
ESSE E O PINGO-DE-

n




ESSE E AVENTUREIRO
ENCARAATE UM TOURO.

E CLARO QUE EU O CONHECO
SO PODE SER PINGO-DE-
PASSEANDO NO JARDIM
AVISTO UM CARACOL

ELE E AMIGUINHO

DO PINGO-DE-

SO FALTOU PINGO-DE-FOGO
QUE E MUITO AMIGAO

E TODO MUNDO O CONHECE
POR SEU GRANDE

Ordem das palavras: Céu, Mar, Lua, Flor, Ouro, Sol e Coragéo.

Apos o cartaz completo, fazer uma analise das palavras que rimam (som do final é
parecido): carrossel com céu; ensinar com mar; rua com lua; for com flor; touro com
ouro; caracol com sol; amigdo com coracédo. Dentre as analises, pode-se:

Trocar apenas um som, formando outra palavra, com significado totalmente diferente
— caso de: rua e lua.

Acrescentar ou tirar apenas um som, formando outra palavra com significado
totalmente diferente, caso de: for com flor; touro com ouro.

Uma palavra contida em outra, caso de: caracol e carrossel.

Em cada uma das atividades anteriores, seguir com outras palavras, utilizando para isso
0s nomes dos alunos, professores, nomes de objetos da sala, da escola, que as
criancas tém em casa, de partes do corpo: rimas — cadeira e geladeira, janela e
pangla, ...; troca de um som — dedo e dado, piso e liso; acréscimo ou retirada de um
som — mesa e més, cartaz e carta, Sol e solo, rato e prato; bolacha, sacola, ...
Representar através de desenho — sugerir que cada crianca escolha seu pingo favorito
e o0 represente através de desenho, acrescentando elementos apresentados na historia
referente a seu pingo preferido;

Producdo de Pingos na garrafa pet — As criancas deverdo trazer garrafas
descartaveis de refrigerante para fazer os pingos de sucata e o(a) Professor(a) devera

levar papel crepom nas cores dos pingos para realizar esse trabalho.
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» Montar com eles os Pingos com a garrafa pet.

» Complementar aimagem do pingo com os detalhes (olhos, orelhas, maos, pés, cauda...)
com canetdes e colagem em cartolina, papel cartdo ou EVA.

» Professor(a) compor o “Regador Casa” dos Pingos com material sucata ou outros.

» Compor, no saguédo da escola junto com alguns titulos de livros, um espaco para colocar
0s pingos que os alunos produziram e convidar outras turmas para mostrar o trabalho
deles e falar sobre os pingos.

» Em sala, realizar jogos de papéis, imitando os pingos e suas preferéncias (professor,
para essas atividades, pode fazer gorros com TNT das cores dos pingos; a crianca que

receber o chapéu deve relatar a cor, 0 nome e a caracteristica do pingo dessa cor.
e Criacao do Livro dos Pingos:

» Trazer pronto uma ou varias matrizes, com a forma do pingo (com material de raios x
velho ou cartolina/papel cartdo) — pode ser solicitado, anteriormente, para as familias,

por bilhete/mensagem, uma placa de raios X.

» Colar as sequéncias da descricdo dos 7 pingos nos cadernos dos alunos, ou folhas
sulfite, em dois grupos de 7 alunos, e mais um menor, para comporem o livro (professor

define se pode ser feito de maneira coletiva ou individualmente).

» Com o auxilio do professor/auxiliar, os alunos devem contornar a figura do pingo ou

pint4-lo usando giz de cera da cor do pingo descrito.

» Depois de colorir 0 pingo, eles devem completa-lo com olhos, boca, focinho, membros
e rabinho, além das pintas pelo corpo, e compor um cenario para cada um (professor
pode deixar as figuras dos pingos projetadas na sala para as criancas poderem basear
seu trabalho). Instigue-os a colocar elementos que definam também a personalidade
dos pingos que eles coloriram.

> Obs.: Se optar por fazer de forma coletiva o trabalho para montar livro ou ainda um
cartaz (ou varios) com as producdes deles, ao invés de colorir usando lapis ou giz de
cera, podem ser usadas tintas guache ou ainda fazer bolinhas e colagem com crepom.
Ou, cada pingo pode ser confeccionado com material diferente, desde que siga a cor

correta;
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Obs.: Se optar por fazer de forma coletiva o trabalho para montar livro ou ainda um cartaz (ou
varios) com as produgbes deles, em vez de colorir usando lapis de cor ou giz de cera, pode
ser usada tinta guache, ou, ainda, bolinhas coloridas com crepom e colagem. Os pingos podem

ser confeccionados com material diferente, desde que cada um siga a cor correta.

&Professor(a): Nao se -esquegca de verificar quais Campos de
Experiéncias/Saberes e conhecimentos estao relacionados as atividades propostas
para esse género discursivo e sugestdes de encaminhamento. Como foi
apresentado nas aulas anteriores, de acordo com cada parte da aula, entdo, basta

seguir o Plano de Ensino e os modelos apresentados anteriormente.

74




Género discursivo: Histéria Infantil

Histéria: Os pingos e a chuva

Autores: Mary Franga e Eliardo Franga
Tempo de utilizagédo da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor:
Sugestdes de encaminhamentos/materiais:
e Contagdo da historia “Os Pingos e a chuva” com os slides e usando o livro (se
possivel);

Os Pingos e a chuva: Disponivel no Google Drive —
https://drive.google.com/file/d/13MpFns2myu-WVnY8cGYeZOgErg-o8m8g/view?usp=sharing

MARY FRANGA * ELIARDO FRANGA

OS PINGOS Ea

e Realizar a contacao da historia, para isso, podem ser utilizados palitoches ou ainda os
objetos mencionados na histéria, como o guarda-chuva, a varinha de pescar, para a
apresentacao da histéria;

e Outra sugestao é confeccionar o guarda-chuva para a contacéo da histéria dos Pingos,

para ser utilizado como recurso;

e Interpretacdo/Compreensao da histéria — oralidade:
1. Apos verificar que o dia estava lindo, o que Pingo-do-Sol resolveu fazer?

2. O que eles fizeram antes de ir pecar?

3. O gue os pingos perceberam apds chegarem ao rio?

75
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Por que a agua estava nas nuvens? Alguém sabe?

Sera que a evaporacao existe mesmo? Esse fato/fendbmeno acontece na
realidade, ou é coisa da historia?

A 4gua é importante para 0s seres Vvivos?

Quiais seres vivos precisam da agua?

© N o

Para que nos utilizamos a agua?

9. Quem ja tomou um banho de chuva?

Professor(a): com essa interpretagcdo/compreensao e conversagao, busca-se fazer
com que as criancas percebam a existéncia do ciclo da agua, mesmo que
superficialmente, além disso, a importancia da agua para todos 0s seres Vivos,
visando a relembrar, ainda, todas as situacdes em que utilizamos agua, com a
intencionalidade dos alunos perceberem que a agua € fundamental para a
existéncia e manutencéao da vida.

Para incrementar, pode-se destacar a ultima pagina do livro, na qual podemos

perceber algumas “utilizagdes da agua” — numeradas de 1 até 4:

1 — E consumida pelos animais, incluindo os seres humanos;

2 — Serve como habitat de alguns animais (anfibios, peixes e algumas espécies de
plantas);

3 — As plantas a utilizam, garantindo seu desenvolvimento e manutencéo da vida;
4 — Como alguns animais vivem na agua, ela “abriga” alguns serem que compdem

a alimentacao dos seres humanos.
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e Evaporacdo — demostrar através de uma experiéncia como isso acontece: molhar um
pano ou toalha e deixar exposto ao sol, para que ele seque, desta forma, os alunos irdo
perceber que a luz e o calor solar, fazem com que a agua evapore, assim como
aconteceu com a agua do rio — mencionado na histéria; além disso, o(a) professor(a)
pode fazer comparacbes com a secagem de roupas no varal, para que as criancas

percebam o fendbmeno.

e Aproveitando o gancho, € possivel apresentar alguns slides, os quais contém imagens
gue demonstram a utilizacdo da agua pelos seres vivos:
Sugestao de slides “Importancia da agua” arquivo em PDF: Disponivel no Google drive —
https://drive.google.com/file/d/1gTz8RFD1{Mjnrhe-VLOHTf NLbtIDLIY/view?usp=sharing

e Realizar a conversacdo com as criancas, baseando-se nos slides, a titulo de

conhecimento das criangas;

PROPOSTAS DE PRODUCAO:
e Produzir um cartaz apresentando a utilizacao da agua:

MODELO Para confeccionar o cartaz:

» Cada aluno recebe o contorno de uma gota-d ’agua,
tendo que colori-la com tinta guache azul. ap4s estar
seca, propor que cada aluno tente fazer o recorte da
gota que coloriu;

» O(a) professor(a) deve escrever dentro de cada gota
uma palavra relacionada a agua, apresentando sua
importancia/utilizacdo para os seres humanos; pedir
para cada aluno dizer que palavra quer que seja
escrita dentro da sua gota, que palavra representa a

importancia da agua para ele;

» Montar o cartaz em papel Kraft, ndo se esquecendo

do titulo e de identificar a que turma pertence.

e Representar, através de desenho, a parte da histdria de que mais gostou, apresentando
0 seu pingo favorito, lembrando-se de colorir o desenho, podendo utilizar diferentes

recursos, como lapis de cor, giz de cera, canetinhas coloridas...
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PROPOSTAS — MUSICALIZACAO:

Propor que os alunos ougam a musica: “Cai chuvinha” disponivel no Google drive:
https://drive.google.com/file/d/1mkbAR5k439yfVHvQaXaqgVJojRhg5KOWs/view?usp=s

haring
Apbs ouvirem, propor que facam a coreografia, que o professor deve pensar antes de

iniciar o trabalho, para que consiga ensinar as criangas, fazendo os gestos, de acordo
com a musica e seu ritmo;

N&o se esquecer de fazer a observacdo do pano exposto ao Sol, caso tenha utilizado
esse encaminhamento, levando os alunos a perceber que a agua evaporou, € 0 pano

secou, conversar sobre isso;

PROPOSTA — CONSCIENCIA FONOLOGICA E FONEMICA:

1.

2
3.
4

Apresentar a letra A,

Repetir o som fazendo a boquinha da letra A;

Verificar com eles quais nomes de colegas comecam com a letra A nessa turma,;
Nomear e desenhar na lousa objetos/coisas/frutas/ bichos (ou projetar) cujos nomes
comecam com a letra A;

Poderao fazer colagem de bolinhas de crepom coloridas sobre a letra A no caderno
ou no sulfite — lembrando que a palavra AGUA e ANIMAIS iniciam com a letra A, e
tém o som /a/ no inicio;

Recortar e colar no caderno a partir de livros e revistas imagens de elementos cujos

nomes comecam com a letra A.

&Professor(a): Nao se esquecer de verificar quais Campos de

Experiéncias/Saberes e conhecimentos estao relacionados as atividades propostas

para esse género discursivo e sugestdes de encaminhamento. Como foi

apresentado nas aulas anteriores, de acordo com cada parte da aula, entdo, basta

seguir o Plano de Ensino e os modelos apresentados anteriormente.

Género discursivo: Poema
Poema: Com meus lapis de cera
Autor: Ira Rodrigues

Tempo de utilizagao da histéria: Uma aula (3h).

Para o(a) professor(a):

Poema: Poema é uma obra literéria, geralmente, curta — pode também ser mais longa

— e escrita em versos e estrofes, apresenta ritmo e, na maioria das vezes, rimas.
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https://drive.google.com/file/d/1mkbAR5k439yfVHvQaXaqVJojRhg5K0Ws/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mkbAR5k439yfVHvQaXaqVJojRhg5K0Ws/view?usp=sharing

VERSO: cada uma das linhas de um poema.

ESTROFE: cada um dos agrupamentos de versos de um poema, geralmente,
separados por um espaco.

RIMA: a repeticao de sons iguais ou parecidos no final de versos de um poema.

RITMO: O componente mais importante do verso, as pausas notadas pela sequéncia,
mais ou menos regular, de silabas fortes, que transmite uma impresséo agradavel e musical
ao poema.

O poema é escrito em versos, uma forma de escrever que ndo ocupa a linha toda, a
ideia é passada em pedacinhos menores — 0s versos —, que, juntos, fazem sentido e
formam frases.

No poema, além do autor, do escritor, temos, também uma espécie de personagem,
chamado de eu lirico ou eu poético, criado pelo escritor, para narrar o poema. E o eu lirico
que da voz ao poema, ele é quem manifesta e expde as emoc¢des e sentimentos que podem
ser percebidos nos versos.

Sugestdo de materiais e encaminhamentos:

e O Poema pode ser apresentado através de cartaz, produzido previamente pelo
professor, pode ser ilustrado (trocando alguns elementos por imagens que o0s
representam), dessa forma, os alunos conseguem fazer a pseudoleitura desse
material.

e Ap0s a pseudoleitura, o(a) professor(a) pode colar as palavras “em cima da figura”
com a intencao de demonstrar “que as coisas/elementos podem ser nomeadas”,
utilizando uma palavra, conjunto de letras; além disso, pode-se reforcar a questéo da
direcédo da escrita, apontando no poema enquanto faz a leitura.

POEMA SUIGERIDO:

COM MEUS LAPIS DE CERA

DESENHEI UM ARCO- RIS
COM AS LINDAS SETE CORES
POSSO ATE COLOCAR FLORES...

MAS ARCO-iRIS NAO TEM FLORES
ENTAO DESENHO UM COELHO
COM PIJAMINHA VERMELHO...

E O AMARELO QUE GRACA
DESENHO UM PATINHO NO LAGO
DO LADO FACO O SOL

E UM LINDO GIRASSOL...

E DE AZUL EU DESENHO O CEU
DE BRANCO VISTO AS NUVENS
ESTRELINHAS ESCORREGANDO
OS ANJINHOS TRABALHANDO...

LINDO FICARA MEU ARCO IRIS
COM LAPIS DE CERAE GIZ
USARE| TODAS AS CORES
NESSE ARCO-IRIS DE FLORES...
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Explorar a questao das rimas das palavras: cores com flores, coelho com vermelho,

sol com girassol, escorregando com trabalhando, ...

PROPOSTA — PRODUGAO:

Cartaz coletivo:

Organizar os alunos em sete grupos, cada um deles representando uma das cores
do arco-iris; cada grupo ira receber um recipiente com tinta, a cor correspondente ao
grupo, para pintar o arco-iris, lembrando que o professor ja deve levar o cartaz com o
arco-iris desenhado; a pintura deve ocorrer em etapas, seguindo a sequéncia das
cores, para que, no final, se tenha o arco-iris com as sete cores. Caso seja necessario,
solicite auxilio da coordenacéo para a realizacdo da atividade. A pintura pode ser feita
com pincel para trabalhar a questdo do movimento da pintura;

Para compor o poema, cada aluno deve receber as imagens dos elementos
mencionados (flores, coelho, pijaminha, patinho, sol, girassol, nuvens, estrelinhas,
anjinhos) no poema, para colorir, utilizando giz de cera, foco do poema apresentado;
Para a pintura com giz, utilizar uma lixa de fogado a lenha embaixo da folha com
imagem dos elementos do poema, desta forma, a textura da lixa proporcionara uma
sensacdao diferente ao pintar com o giz.

Ainda, no cartaz, pode-se colar o poema impresso e os demais elementos; ndo se
esquecendo de identificar o género discursivo e a turma que o produziu, modelo de

cartaz:

POEMA

IMPRESSO: O O O

COM MEUS

LAPIS DE CERA O

Os circulos representam os demais elementos do Poema.

No caderno de desenho — propor uma producéo, seguindo os comandos “desenho

dirigido”;

» No caderno de cada aluno, colar o desenho das linhas do arco-iris, para, em seguida,

fazer a composicdo — com base nos comandos do(a) professor(a):
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1° comando — Desenhe as nuvens no inicio do arco-iris;

2° comando — Desenhe as nuvens no final do arco-iris;

3° comando —Represente 3 flores embaixo do arco-iris;

4° comando — Represente o Sol em cima do arco-iris;

5° comando — Represente um pato abaixo do girassol;

6° comando —Pinte o arco-iris utilizando giz de cera (falar cada uma das
cores individualmente), indicando a sequéncia das cores a serem

utilizadas.

» Além desses comandos, € possivel colar algodao nas nuvens;
Professor(a): esteja atento(a) a realizagao, verificando se os alunos estdo conseguindo

compreender os comandos.
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2° TRIMESTRE

Género discursivo: Historia Infantil
Histoéria Infantil: A casa feia

Autor: Mary Franga e Eliandro Franga

Tempo de utilizagcao da histéria: Uma aula (6h).

Para o professor(a):
Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

¢ Realizar a contacéo da histéria: “A casa feia”;

A CASA FEIA

MARY FRANCA ELIARDO FRANCA

Historia disponivel em PDF (drive) —
https://drive.google.com/file/d/11nCCWagdrvzC pNrDxhCRzZv0bzKAWRS5A/view?usp=sharing

Histéria disponivel em Power Point (drive) —
https://docs.google.com/presentation/d/1g1z EzZYWAW39T26dIW8onlOE50ZgKz7Y/edit?usp
=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

e Realizar a interpretacéo oral da historia, utilizando as sugestfes de perguntas a seguir:

1.Qual o nome da nossa histéria de hoje?

2. Quem escreveu essa historia? E quem fez os desenhos?
3. Que animais aparecem na capa do livro?

4. Vocés imaginam qual o tema dessa histéria?

5. Quem construiu a casa?

6. Por que o rato achava a casa feia?

7. Por que o pato achava a casa feia?
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8. Por que o bode achava a casa feia?

9. O que o gato fez com a casa depois que os animais falaram com ele?

10.No final, o que eles disseram sobre a casa?

11.Como eles comemoraram o fim da obra da casa?

12.Ela ficou feia ou bonita do final da histéria?

Como me sinto?

1. Como é a casa onde moro?

2. Qual a cor dessa casa?

3. Ela é bonita ou feia? Por qué?

Sugestao de atividade — oralidade:

Consciéncia fonolégica com os nomes dos animais que aparecem na historia “A Casa
Feia”

Com antecedéncia — solicitar que cada familia envie uma foto, que apresente a fachada
da casa da crianca; O(A) professor(a) elabora slides com essas fotos, com o0s
respectivos nomes dos alunos e solicita que cada um deles apresente a sua casa,
abordando elementos como: cor, formato, se o telhado é exposto ou escondido (modelo
platibanda), se tem muitas plantas no jardim, poucas plantas, cor das portas e janelas,

elementos que julgar necessério.

Sugestao de atividade — producgéo:

Cada aluno pode representar a fachada da sua casa, através de desenho; (podendo se
basear na foto enviada pela familia e discutida anteriormente, a foto pode ser impressa
e colada no caderno, para a crianga utilizar a imagem para se basear na hora da sua
representacao);

Professor, listar no quadro, em letra bastdo, os nomes dos animais — Observar 0 som
da letra inicial de cada nome e comparar com os nomes dos alunos da turma; Fazer os
sons das letras iniciais desses nomes; Comparar com o som final também; Repetir as
palavras(nomes) em silabas com palmas; Imitar o som de cada um desses animais;
Escolher alguns nomes de alunos ou de objetos da sala para fazer a mesma atividade;
Dobradura da casa e composi¢cdo do desenho (paisagem em volta, com arvores e
jardim); Complementacdo do desenho da paisagem apresentada na historia da Casa
Feia (arvore, nuvens, ...) — professor trazer um modelo; Colorir a casa e colar no

caderno para fazer a composicéo.
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Género discursivo: Cantiga Infantil

Histodria Infantil: A casa torta

Autor: -

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor(a):

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

Ouvir com as criancas a masica: A casa torta
https://www.youtube.com/watch?v=_ Mn9WWzB30&t=35s;

Professor(a) levar cards com as figuras que aparecem na musica e, enquanto canta ou
conta, mostrar as figuras.

Quem Mora na Casa Torta, sem Janelinha e sem Porta:
https://www.youtube.com/watch?v=39A5nja81dY ;

Professor(a) pode organizar a historia escrita em caixa alta num cartaz e, enquanto for
contando a histéria, va anexando os personagens/ elementos do poema:
MUSICA/ poema: A CASA TORTA

1.QUEM MORA NA CASA TORTA

SEM JANELINHA E SEM PORTA?

2.UM GATO QUE USA SAPATO

E TEM SEU RETRATO NO QUADRO?

3.UMA FLORZINHA BEM PEQUENININHA
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https://www.youtube.com/watch?v=__Mn9WWzB30&t=35s
https://www.youtube.com/watch?v=39A5nja81dY

DE SAINHA BEM CURTINHA?
4.UM ELEFANTE

COM RABINHO DE BARBANTE?
5.UM PAPEL

COM OCULOS E CHAPEU?
6.UM BOTAO

QUE TOCA VIOLAO?

7.UM PENTE

COM DOR DE DENTE?

8.QUEM MORA NA CASA? QUEM?
INVENTE DEPRESSA ALGUEM!

MARIA MAZETTI

Sugestao para producéao de cartaz:

A CASA TORTA

QUEM MORANA [
SEM JANELINHA E SEM PORTA?

GATOQUEUSA | ")

E TEM SEU RETRATO NO QUADRO?

o)

UMA BEM PEQUENININHA

DE SAINHA BEM CURTINHA?

/'fr"\)

M U
UM (,,vj/
COM RABINHO DE BARBANTE?

UM PAPEL

| E CHAPEU?

UM BOTAO QUE TOCA Z ?

UM E iy ICOM DOR DE DENTE?

QUEM MORA NA CASA? QUEM?

INVENTE DEPRESSA ALGUEM!

Realizar a interpretagao (oralidade):

1. Como é a casa descrita no poema?

2. Quem sao os moradores da casa?
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3. No poema ha palavras que rimam umas com as outras. Quais sdo? (TORTA — PORTA /
GATO - SAPATO / FLORZINHA - PEQUENININHA - CURTINHA / ELEFANTE -
BARBANTE / BOTAO - VIOLAO / PENTE - DENTE);

4. As situacdes sobre esses personagens podem ser reais ou sdo so da imaginagao?

5. Quem mais poderia morar nessa casa?

Atividades — com base no poema, criagao do livro da Casa Torta:

(Pode ser feito no caderno, dividindo cada uma das folhas no meio, sendo cada metade
destinada a uma pagina da cantiga/poema).

1. Entregue a cada aluno um recorte pronto de um quadrado e de um triangulo, solicitando que
componham, no sulfite, uma casa. Elas deverado, na sequéncia, desenhar o ambiente onde a
casa esta. Cole no inicio o nome do poema e a primeira parte;

2. Para a atividade da segunda pagina, entregue a cada aluno uma folha com uma figura de
gato. Depois de pinta-la, eles deverao fazer, com massinha de modelar, os sapatos do gato,
em seguida, desenhar o quadro do gato ao lado;

3. Para a terceira pagina, entregue a cada aluno uma folha com a figura de uma flor. Com
crepom ou com embalagens de brigadeiros, as criangas deverao fazer as saias e colorir a flor;
4. Para a quarta pagina, entregue a cada aluno uma folha com o desenho de um elefante. A
tarefa é colar barbante no rabinho dele e depois desenhar o ambiente onde ele est3;

5. Para a quinta pagina, entregue a cada aluno uma folha e 6culos de papel para colar. Eles
devem desenhar o rolo de papel e colar crepom preto na armagao dos oculos;

6. Para a sexta pagina, entregue uma folha com um desenho ou recorte de papel cartdo em
forma de violdo (use varias cores). Eles deverdo desenhar o homem com cabeca de botéo e
colar barbante nas cordas do violao;

7. Para a sétima pagina, entregue uma folha com a figura de um pente e peca para colarem
migangas coloridas ou paetés compondo os dentes do pente;

8. Para a ultima pagina, entregue a cada aluno uma folha e pega que eles desenhem a si

mesmos. Eles podem usar materiais para se enfeitarem (barbantes, massinha, migangas, etc.);

Género discursivo: Cantiga Infantil
Historia Infantil: A casa

Autor: Vinicius de Moraes

Tempo de utilizagao da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor(a):

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:
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Ouca e assista ao clipe, Masica A CASA - VINICIUS DE MORAES - Video oficial da
galinha pintadinha https://youtu.be/wnkdc5NX0OHO;

Apresente um pouco da biografia de Vinicius de Moraes, autor da musica,;

Fale sobre a casa e os elementos dela;

Fale sobre as possibilidades de essa casa existir. Como seria uma casa sem teto,
parede, banheiro ou chdo?

Em seguida, proponha a atividade de cada aluno compor sua moradia, usando formas
geométricas — Para essa atividade, traga pedacos de papel dobradura, tesouras, cola

e outros materiais que as criangas possam usar para cCompor suas casas;

woeeo.

Questione sobre a cor e sugira que cada um pinte a casa montada da mesma cor de
sua moradia;
Enquanto vai montando as figuras e fazendo combinag6es, va nominando as formas

gue vocé utiliza, verificando se os alunos ja conseguem reconhecé-las;

Sugestdo: Eles podem montar a casa numa folha sulfite e, depois colar as montagens em Kraft,

montando um lindo cartaz com as producdes das casas dos alunos;

Ao final da atividade, depois da organizagdo do cartaz, deixe-os manipular blocos
I6gicos e formas geométricas para compor livremente figuras de que eles gostarem. Se
tiver o jogo do pequeno arquiteto ou mesmo blocos sélidos de madeira, deixe disponivel
em sala;

JOGO DAS FORMAS GEOMETRICAS — para essa atividade sera necessario um
tapete (como demonstrado na imagem) e um dado, contendo as formas geométricas.
Para jogar: cada um dos alunos escolhe uma forma geométrica, para percorrer o
caminho das formas, o dado pode ser jogado pelos colegas ou pela prépria crianga que

ird se locomover, fica a critério do(a) professor(a).
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e CLASSIFICACAO DAS FORMAS —

Antes de iniciar a atividade, o professor providencia pecas
com os formatos geométricos que vai trabalhar com as
criangas, sugere-se: triangulo, retangulo, quadrado e
circulo. As pecas podem ter tamanhos e cores diferentes,
podem ser pegas confeccionadas em EVA ou papeléao (fica
a critério);

O(A) professor(a) representa as formas geométricas no
chao, e os alunos devem classificar as formas e dispo-las
no espacgo da forma geométrica representada no chéo.
Para diversificar e complexificar, pode utilizar outros
critérios de classificagao, além do formato, critérios como
tamanho, cor (pensar nesses critérios antes de elaborar as

pecas anteriormente citadas).

mojedziecikreatywnie.pl

Género discursivo: Adivinhas

Texto: Diversos

Autor: Nao definido, pois pertencem a cultura popular.
Tempo de utilizagéo da historia: Uma aula (3h).

Para o professor:

Adivinha é uma pergunta de humor que, geralmente, comega com a expressao “o que
é, o que é” em formato de charada desafiadora que faz as pessoas pensar e se divertir para
saber a resposta, exigindo, muitas vezes, raciocinio matematico, conhecimentos de nossa
lingua, entre outros.

As adivinhas fazem parte da cultura popular, da vida cotidiana.
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A adivinha é um género universal, conhecido por todos 0s povos em todas as épocas.

Em sua maioria, servem apenas para simples divertimento na boca das criancas e do povo.

Sugestao de material:

Lembrem-se de escolher adivinhas diferentes das utilizadas no trimestre anterior;

1. O que é que é, que quanto mais se tira,
maior fica? O buraco.

4. O que é que é, que é grande como um
elefante, mas nao pesa nada? A sombra.

2. O que é que &, que é redondo como um
pires, mas todo mundo sabe que nado é de
louga? A Lua.

5. O que é que €&, que tem dentes, mas nao
pode mastigar? Um pente.

3. O que é que &, que é verde por fora,

6. O que é que €, que cai de pé e corre

vermelho por dentro e tem sementes | deitado? A chuva.

pretas? A melancia.

e Comentar brevemente sobre o género textual e suas caracteristicas.

e Consciéncia fonémica, sonoridade, imaginacdo, pensamento, deducéo, raciocinio,
ampliacdo vocabular, memorizagéo.

e Jogo coletivo da memadria com as adivinhas: um cartdo com a adivinha e outro com a
imagem da resposta — fazer a correspondéncia (ndo esquecer de explicar cada uma
das adivinhas, para que os alunos compreendam o porqué da resposta).

e Dramatizacdo — Incentivar as criancas a dramatizar as adivinhas, criando pequenas
encenacgdes que ajudem na compreensao e fixacdo do contetdo.

o Escrita criativa — Ap0s as discussoes e atividades, convidar as criangas a criarem
suas proprias adivinhas, estimulando a imaginacdo e o desenvolvimento da
linguagem escrita.

e Jogo de Adivinhas com Gestos — Crie um jogo em que as criancas representam as
adivinhas através de gestos. Por exemplo, se a adivinha é sobre um animal, as
criancas podem imitar o animal enquanto os colegas tentam adivinhar a resposta.

e Adivinhas Visuais — Utilize imagens ou cartdes com pistas visuais que representem
as adivinhas. Isso ajuda as criancas a associarem as pistas as respostas das

adivinhas, reforcando o aprendizado de forma ladica.

Sugestdo de adivinhas visuais — Para essa atividade, o(a) professor(a) pode utilizar a
projecdo. Em cada um dos slides é apresentada uma adivinha através de imagens, e os
alunos devem tentar adivinhar a resposta.

Disponivel no drive (Power Point) —
https://docs.google.com/presentation/d/1xsaFv1zzPoRyQOjf19Yrg33No58vc-
kd3/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true
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https://docs.google.com/presentation/d/1xsaFv1zzPoRyOjf19Yrq33No58vc-kd3/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1xsaFv1zzPoRyOjf19Yrq33No58vc-kd3/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

Ap6s cada uma das adivinhas, explicar para os alunos cada um dos elementos

(respostas), isso € importante para a ampliagdo vocabular.

Género discursivo: Historia Infantil
Histoéria Infantil: A mercearia da Dona Maria

Autor: Polyanne Jomasi

Tempo de utilizacdo da histéria: Uma aula (6h).

Para o professor(a):

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

Realizar a contacdo de historia: “A mercearia da Dona Maria”;

Histdria disponivel no drive (Power Point):
https://docs.google.com/presentation/d/1wQAcqtyL 3wR4ZU0OByL58EvvU5P3arcAo/edit?usp=

sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

PDF:

https://drive.google.com/file/d/1vx1EXkYRN5NABZ02A60IkHNCyhrPSSI-/view?usp=sharing

Realizar a interpretacéo oral da histéria, destacando alguns temas como: alimentacdo
saudavel — importancia das frutas numa alimentacédo balanceada; A importancia de
auxiliar o préximo (dona Maria ajudou a menina que nao alcangava); As lembrangas do
local onde Dona Maria morava (Ceara — e as frutas tipicas desse estado brasileiro);
Debater sobre a fruta preferida pelos alunos.

CONFECGAO DO GRAFICO DE PREFERENCIA DAS FRUTAS — Apds a contacdo
da histdria, retomar a questdo de preferéncia das frutas e propor que cada aluno
represente a sua fruta favorita (pode ser num pedago de papel, 1/6 da folha), e em
seguida organizar o grafico, agrupando as preferéncias. O cartaz do grafico pode ser
montado em papel Kraft e, posteriormente, exposto na sala. Pode ser realizada a analise
das informacgdes: qual a fruta que tem o maior numero de preferéncias? E o menor
numero? Tem frutas que apresentam a mesma quantidade de preferéncias?; Organizar
o nome das frutas em ordem decrescente de preferéncias; Contar o numero de letras
do nome das frutas que os alunos apresentaram como preferidas, entre outras que,

eventualmente, surgirem.
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https://docs.google.com/presentation/d/1wQAcqtyL3wR4ZU0ByL58EvvU5P3arcAo/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1wQAcqtyL3wR4ZU0ByL58EvvU5P3arcAo/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1vx1EXkYRn5NABZo2A6OlkHNCyhrPSSl-/view?usp=sharing

Na imagem ao lado, as quantidades foram
apresentadas com os quadrilateros
coloridos, mas penso que € de grande valia,
cada crianca desenhar a sua fruta preferida,
€ apenas um modelo, para terem

embasamento para pensar na aula de voceés.

¢ MODELAGEM DA FRUTA PREFERIDA — Propor que as criangas criem modelos de
frutas com massinha de modelar.

e SEQUENCIA COLETIVA DE FRUTAS — Trabalhar sequéncia apds a contagdo de
historia, levando em consideracgao a histéria trabalhada. Podem ser impressas imagens,
para ser montada a imagem no quadro (realizar debate durante essa construgao da
sequéncia);

e SEQUENCIA DE FRUTAS — Organizar as imagens das frutas da histéria, os alunos
deveréo colorir as imagens e, na sequéncia, recorta-las e organizar na sequéncia em
gue apareceram na histéria; professor(a): Deixe os alunos fazerem a tentativa de
organizacao sozinhos, auxilie 0s que ndo conseguirem, depois podem colar a sequéncia
organizada em seus cadernos de Literatura Infantil.

e APRESENTACAO DAS FRUTAS E SUAS CARACTERISTICAS — Como foram
citadas véarias frutas que ndo sdo muito conhecidas das criancas, € de grande valia
apresentar imagens reais destas, falando um pouco sobre as suas caracteristicas. Esse
tipo de trabalho € relevante para a ampliagdo vocabular e de repertério de informacdes,
pois ndo basta citar as frutas, eles precisam conhecer as frutas (nem que seja de
maneira breve).

Slides disponiveis no drive (PDF): https://drive.google.com/file/d/1e-
SpmBWO1ndcR7V_CogguT3goDxkUtsH/view?usp=sharing

Power Point:
https://docs.google.com/presentation/d/1JLpxQyyEMTZrUUEpQFKsmIH1QeCbogWU/edit?us
p=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true
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https://drive.google.com/file/d/1e-SpmBWO1ndcR7V_CogguT3goDxkUtsH/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1e-SpmBWO1ndcR7V_CogguT3goDxkUtsH/view?usp=sharing
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https://docs.google.com/presentation/d/1JLpxQyyEMTZrUUEpQFKsmIH1QeCbogWU/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

e JOGO DA MEMORIA DAS FRUTAS:

Preparacéo:
1. Crie uma série de cards de igual tamanho. Para cada fruta, prepare dois cards:

Um card com o nome da fruta escrito (por exemplo, "Macga").

Um card com a imagem correspondente da fruta (uma foto ou desenho de uma maca).

2. Misture todos os cards e coloque-os virados para baixo numa superficie plana, de modo
que os jogadores nao possam ver os conteudos dos cards.

Regras do Jogo:

1. Numero de Jogadores: O jogo pode ser jogado por duas ou mais pessoas.

2. Inicio do Jogo: Decida quem sera o primeiro jogador (pode ser através de sorteio, por

exemplo).

3. Turno do Jogador: Cada jogador, em sua vez, vira dois cards a sua escolha:

Se os cards formarem um par correspondente (nome da fruta e imagem da mesma fruta), o
jogador retira esses cards da mesa e ganha um ponto. O jogador tem o direito de jogar
novamente.

Se os cards nao formarem um par, eles séo virados de volta para baixo, e a vez passa para
0 préximo jogador.

4. Final do Jogo: O jogo continua até que todos os pares tenham sido encontrados e retirados

da mesa.
5. Vencedor: O vencedor € o jogador que tiver formado o maior numero de pares ao final do

jogo.

Dependendo do nivel da turma, podem ser os dois cards com as figuras das frutas,

facilitando o jogo.

e PIQUENIQUE SAUDAVEL/SALADA DE FRUTAS/ESPETINHO DE FRUTAS —
Propor um piquenique saudavel, somente com frutas como lanche, para as criancas
degustarem frutas (se possivel, as frutas mencionadas na histéria), para esse momento,
conversar com a coordenagdo da escola para agendar antes com a assessora
educacional responsavel (precisa de uns 20 dias antes, pela questao dos fornecedores),
se necessario for, esquematizar com o pessoal da cozinha, pensando na organizacao

desse momento.

Género discursivo: Poema
Poema: Pomar colorido

Autor: Desconhecido
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| Tempo de utilizacdio da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor(a):

Poema: Poema € uma obra literaria, geralmente, curta — pode também ser mais longa
— e escrita em versos e estrofes, apresenta ritmo e, na maioria das vezes, rimas.

VERSO: cada uma das linhas de um poema.

ESTROFE: cada um dos agrupamentos de versos de um poema, geralmente, separados
por um espaco.

RIMA: a repeticdo de sons iguais ou parecidos no final de versos de um poema.

RITMO: O componente mais importante do verso, as pausas notadas pela sequéncia,
mais ou menos regular, de silabas fortes, que transmite uma impressao agradavel e musical
ao poema.

O poema é escrito em versos, uma forma de escrever que ndo ocupa a folha toda, a
ideia é passada em pedacinhos menores — 0s versos —, que, juntos, fazem sentido e formam
frases.

No poema, além do autor, do escritor, temos, também uma espécie de personagem, é
chamado de eu lirico ou eu poético, criado pelo escritor, para narrar o poema. E o eu lirico
que da voz ao poema, é ele quem manifesta e expde as emocgdes e sentimentos que podem
ser percebidos nos versos.

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:
e Poema sugerido — como se estava tratando de frutas, optou-se por esse poema:

POMAR COLORIDO
NO POMAR COLORIDO,
AS FRUTAS SAO UM ALARIDO.
MACAS VERMELHAS, BANANAS AMARELAS,
UVAS ROXINHAS, TAO BELAS.

MORANGOS NO CHAO, TAO DOCES DE PROVAR,
E NA ARVORE, A PERA A BALANCAR.

ABACAXI TAO ESPINHOSO, MAS DOCE NO SABOR,
E A LARANJA SUCULENTA, CHEIA DE VIGOR.

FRUTAS SAO UM PRESENTE, CHEIAS DE COR E SABOR,
NOSSO CORPO AGRADECE POR TANTO AMOR.

ENTAO VAMOS SABOREAR, COM ALEGRIA E EMOCAO,

AS FRUTAS QUE A NATUREZA NOS DA COM TANTO CORAGAO.

AUTOR: DESCONHECIDO.
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O Poema pode ser apresentado através de cartaz, produzido previamente pelo
professor, pode ser ilustrado (trocando alguns elementos por imagens que o0s
representam);

e Apds a pseudoleitura, o(a) professor(a) pode colar as palavras “sobre a figura” com a
intencdo de demonstrar “que as coisas/elementos podem ser nomeadas(os)”, utilizando
uma palavra, conjunto de letras; além disso, pode-se reforcar a questao da direcdo da
escrita, apontando no poema enquanto faz a leitura.

e Explorar a questdo das rimas das palavras: colorido e alarido, amarelas e belas,
provar e balancar, sabor e vigor, sabor e amor, emoc¢éao e coracao;

e ApOs a apresentacdo do poema, realizar a explicacdo de alguns termos apresentados

no poema que ndo Sdo muito comuns para as criangas, como:

Pomar — Um pomar é uma area de terra destinada especialmente para o cultivo de arvores
frutiferas. Essas arvores séo plantadas e cuidadas com o propésito especifico de produzir
frutas para o consumo humano. Os pomares podem variar em tamanho, desde pequenas
areas em jardins residenciais até grandes plantagdes comerciais. Eles podem conter uma
variedade de arvores frutiferas, como macieiras, laranjeiras, pereiras, pessegueiros, entre
outras, dependendo da regido geografica, do clima e das preferéncias do cultivador. Os
pomares sdo importantes para o abastecimento de frutas frescas e saudaveis para a
populagao, além de contribuirem para a preservagao da biodiversidade e para a economia

do setor agricola.

Alarido — E uma palavra que se refere a um barulho alto, confuso e animado, geralmente
causado por um grupo de pessoas ou animais. Pode ser comparado a um tumulto alegre

ou a uma agitagao festiva.

Suculenta — E um adjetivo que descreve algo que é cheio de suco. No contexto de frutas,
o termo "suculenta" é frequentemente usado para descrever frutas que tém uma alta
quantidade de suco em sua polpa, tornando-as suculentas ao morder ou cortar. Frutas
como laranjas, melancias, meldes e morangos sdo exemplos de frutas suculentas. Essas
frutas tém polpa macia e cheia de suco, o que as torna refrescantes e agradaveis de
comer. O termo "suculenta" também pode ser usado de forma mais ampla para descrever
qualquer coisa que seja cheia de suco ou liquido, como carne suculenta ou plantas

suculentas.

Vigor — E um substantivo que se refere a uma qualidade de forca, vitalidade, energia ou
robustez. Por exemplo, uma planta que cresce com vigor é saudavel, forte e tem um

crescimento exuberante.
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SUGESTAO DE ATIVIDADE — PRODUGAO:

e Pintura de quebra-cabeca de frutas: Fornega as criangas uma copia de um quebra-

cabeca contendo frutas. Peca a elas que pintem imagens que posteriormente serao
utilizadas para montar um quebra-cabeca.
Sugestao de quebra-cabegas para impressdao — disponivel no drive:
https://drive.google.com/file/d/1cJkJcqun8od6S6a04v_KZE-Vvin0zb4Ni/view?usp=sharing

e Recorte de imagens de frutas: O(A) professor(a) pode propor o recorte de imagens de

frutas e classifica-las por cor, preferencialmente as cores apresentadas no poema
(vermelha, amarela, roxa, verde). E ap0s o recorte e classificacdo, cola-las no caderno
de Literatura, podendo ainda propor que os alunos representem, através de desenho,
as frutas que recortaram (desenho de observagao).

e ELABORACAO DE UMA DAS PARTES DO POEMA OU DE LIVRO (COLETIVO) COM
BASE NO POEMA — Para propor essa producéo, selecione a parte do poema que
julgar mais conveniente ou organize de maneira mais apropriada (caso propor a

producéo do livro todo);

“Macgas vermelhas, bananas amarelas,”
Sugestao: cortar a fruta e carimbar, utilizando tinta. Propor algo a mais, para incrementar
essa estrofe/esse verso com outros elementos, tornando a atividade mais elaborada.

www._krokotak.com

Banana:
Propor que os alunos desenhem, seguindo o passo a passo, utilizando o video:
https://drive.google.com/file/d/1uyt8mcP3KUgILaGpxLeOHNDOCCjhXilL/view?usp=sharing

“Uvas roxinhas, tao belas.”
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https://drive.google.com/file/d/1cJkJcqun8od6S6q4v_KZE-Vvtn0zb4Ni/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1uyt8mcP3KUglLaGpxLeOHnDOCCjhXilL/view?usp=sharing

Nessa atividade, o aluno carimba a mao utilizando tinta verde
(para a folha) e representa mais detalhes utilizando a ponta
dos dedos (para as uvas). Propor algo a mais, para
incrementar essa estrofe/esse verso com outros elementos,

tornando a atividade mais elaborada.

“E a laranja suculenta, cheia de vigor.”
Sugestédo: cortar a fruta e carimbar, utilizando tinta. Propor algo a mais, para incrementar
essa estrofe/esse verso com outros elementos, tornando a atividade mais elaborada.

“Abacaxi tao espinhoso, mas doce no sabor,”

Nessa atividade, o aluno carimba a mao utilizando
tinta e representa mais detalhes utilizando canetinhas
ou lapis de cor. Propor algo a mais, para incrementar
essa estrofe/esse verso com outros elementos,
tornando a atividade mais elaborada.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — JOGOS:
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e Fazer aimpressao e plastificagcdo dos quebra-cabecas sugeridos (cada instituicao deve
se organizar — se o0 material for guardado podera ser usado nos préximos anos).
Ficando a cargo do professor organizar como faré a atividade, se sera em duplas para
os alunos montarem, ou grupos maiores; se fara todos os quebra-cabecas iguais ou de
diferentes formas para irem trocando ao longo da aula — tendo mais opc¢les de
montagem (pensar no nivel de desenvolvimento de cada turma).

Sugestao de quebra-cabegas para impressdao — disponivel no drive:
https://drive.google.com/file/d/1hofaq YpdmBFIHSRt6t2uFnhxmT9OPIC/view?usp=sharing

Género discursivo: Historia Infantil
Histéria Infantil: Romeu e Julieta
Autor: Ruth Rocha

Tempo de utilizacdo da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor(a):
Sugestbes de materiais e encaminhamentos:
e Tratar brevemente da autora, importante influéncia na literatura brasileira, podendo
falar brevemente sobre sua vida e mostrar uma foto desta;
e Realizar a contacdo de historia, apresentamos a opc¢ao atraves de video e livro em
PDF (o livro estd com a letra em impressa mindscula):

Video do Youtube: Borboletas - Romeu e Julieta | Colégio Vila Olimpia —
https://www.youtube.com/watch?v=isyrgb16pQk

(No video é apresentada uma possibilidade de interpretagao, que pode ser realizada pelos
alunos com auxilio da professora, trabalhando a questdo de encenacéo,

Arquivo do livro em PDF:
https://drive.google.com/file/d/1A8WSOPQV6pHIENmM7AMFPhcDt3xhQJ oH/view?usp=shari

ng

Historia transcrita:

ROMEU E JULIETA (Ruth Rocha)

HAVIA UM LUGAR ONDE AS COISAS ERAM SEPARADAS POR CORES.

NO CANTEIRO AMARELO, VIVIA. UMA BORBOLETA AMARELA CHAMADA
JULIETA E, NO CANTEIRO AZUL, MORAVA UMA BORBOLETA AZUL CHAMADA ROMEU.

VENTINHO ERA AMIGO DOS DOIS, E UM BELO DIA RESOLVEU LEVAR ROMEU
PARA PASSEAR NO CANTEIRO AMARELO E CONHECER JULIETA.
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ROMEU E JULIETA SE CONHECERAM E BRINCARAM E DERAM MUITAS
CAMBALHOTAS JUNTOS. VENTINHO, ROMEU E JULIETA, SEM QUERER, SE
AFASTARAM DO CANTEIRO, ENTRARAM EM UMA FLORESTA E FICARAM PERDIDOS.

AS FAMILIAS DOS DOIS COMECARAM A FICAR PREOCUPADAS, PORQUE ELES
NAO VOLTARAM PARA CASA. AMAE DE JULIETA CHORAVA MUITO EM SEU CANTEIRO
AMARELO, E A MAE DE ROMEU GRITAVA EM SEU CANTEIRO AZUL. COMO 0OS
CANTEIROS ERAM SEPARADOS POR COR, ELAS NAO PODIAM CONVERSAR.

ENQUANTO VENTINHO, ROMEU E JULIETA ESPERAVAM O DIA CLAREAR,
JUNTO COM A DONA CORUJA, UMAAMIGA QUE FIZERAM NA FLORESTA, SUAS MAES,
AS BORBOLETAS ADULTAS, RESOLVERAM SE JUNTAR PARA PROCURAR SEUS
FILHOS, AFINAL O QUE IAADIANTAR FICAR CADA UMA EM SEU CANTEIRO?

ELAS PEDIRAM AJUDA PARA TODOS OS CANTEIROS, DE TODAS AS CORES.
AS BORBOLETAS BRANCAS, VERMELHAS E ATE OS VAGA-LUMES DO CANTEIRO
VERDE VIERAM AJUDAR A PROCURAR VENTINHO, ROMEU E JULIETA.

QUANDO AMANHECEU O DIA, AS MAES BORBOLETAS ENCONTRARAM SEUS
FILHINHOS, E TODAS AS BORBOLETAS CONTENTES BORBOLETEAVAM.

QUANDO CHEGOU A PRIMAVERA, TUDO ESTAVA DIFERENTE NOS
CANTEIROS, HAVIA FLORES DE TODAS AS CORES MISTURADAS E TODAS AS
BORBOLETINHAS BRINCAVAM EM RODA JUNTAS.

e Pergunte a crianca o que achou da histéria e escute com atengéo a sua resposta:
e O que vocé achou da histéria? Vocé gostou?

e O que mais gostou? Por qué?

e Quais CORES aparecem na historia?

e Onde estavam perdidas as borboletas?

e Quem encontrou as borboletas?

e Como ficou a primavera?

e Vocé sabe o0 que € primavera?

e Ensinar as criancas que a primavera € a época do ano em que nascem muitas flores
por todos os lugares, € um tempo que nédo faz nem muito calor, nem muito frio, para
tratar desse tema, propor a musicalizacdo através de dois videos: Musica do grupo
Palavra cantada — Vai e vem das Estagbes e também o “O trem das Estag¢des” do
Mundo Bita.
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e PROPOSTA DE PRODUCAO — vamos criar uma linda borboleta com material

reutilizavel. Vamos precisar:

e

Para a confecgao da borboleta podem ser utilizados varios instrumentos e materiais: tintas, giz
de cera, papéis coloridos, barbante e rolo do papel higiénico (solicite para as familias com
antecedéncia). Para essa confecgao, proponha que os alunos fagam todos os passos,
incluindo pintura, recorte, rasgadura, deixe cada crianga pintar a borboleta e enfeitar como ela

quiser. Estimule-os a usar a criatividade, professor(a) evite fazer pelas criangas.

e CONTACAO DE HISTORIA — Realize o reconto da histéria utilizando as borboletas
confeccionadas, para incrementar o cenario, proponha a producao de uma dobradura
de tulipa nas cores das flores dos jardins da historia — colagem em palito — composigéo
do jardim da sala.

e PROPOSTA DE PRODUCAO (SUGESTAO 2) — Representacdo no caderno de
desenho, proponha a dobradura de borboleta e tulipas e realize a composi¢cédo da
paisagem na qual se passou a histéria; Para as dobraduras utilize papel azul e amarelo
(borboletas e algumas flores) e rosa e vermelho para as outras flores, para o fundo:

proponha a producéo de desenhos, colorindo-os com lapis de cor ou giz de cera.
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Borboleta dobradura Tulipa dobradura

A folha pode ser desenhada, pois a dobradura é
mais dificil.

Género discursivo: Trava-linguas
Trava-linguas: Variadas
Autor: -

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor(a):

Trava-linguas apresentam dificuldades ao tentarmos pronunciar com rapidez
e sem tropecos, ou seja, sem “travar a lingua”, sdo do mundo da fantasia e da
imaginacdo e fazem parte do campo artistico literario e da vida cotidiana;
apresentam uma espécie de jogo verbal que consiste em dizer, com clareza e rapidez,
versos ou frases com grande concentracdo de silabas dificeis de pronunciar, ou de silabas
formadas com os mesmos sons, mas em ordem diferente.

Os trava-linguas sao originarios da cultura popular, por isso ndo tém autor nem data
de producao definidos.

Os trava-linguas servem para fazer exercicios e jogos de linguagem com a repeticao
exagerada de determinado fonema, servindo também para divertir e provocar disputas
entre colegas e amigos.

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

e Professor(a): apresente para os alunos o género discursivo (de maneira breve), para
gue eles compreendam que textos desse género sdo do mundo da imaginacdo, sao
complicados para pronunciar, falar com rapidez, e servem para nos divertir; comente
ainda, que na aula de hoje, iremos conhecer varios trava-linguas e tentar reproduzi-los
na oralidade, buscando exercitar a nossa linguagem e pronuncia de silabas parecidas,
com rapidez, o que é dificil, porém muito significativo para a nossa oralidade e

ampliacao de repertorio;
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e Producdo de cartazes com trava-linguas — podem ser apresentadas através de cartaz,
produzido previamente pelo professor, pode ser ilustrado (trocando alguns elementos
por imagens que os representam); Apds a pseudoleitura, o(a) professor(a) pode colar
as palavras “sobre a figura” com a intencédo de demonstrar “que as coisas/elementos
podem ser nomeadas(os)”, utilizando uma palavra, conjunto de letras; além disso,
pode-se reforcar a questao da direcao da escrita, apontando no poema enquanto faz a
leitura.

Sugestao de trava-linguas:

O peito do pé do pai do padre Pedro é

O rato roeu a roupa do rei de Roma.
preto.

A chave do chefe Chaves esta no

. E preto o prato do pato preto.
chaveiro.

A vaca malhada foi molhada por outra

A faca afiada ficava no fundo do fogao.
vaca molhada e malhada.

Em trés pratos de trigo comem trés Farofa feita com muita farinha fofa faz
tristes tigres. uma fofoca feia.

A aranha e a jarra
Debaixo da cama tem uma jarra.
Dentro da jarra tem uma aranha.
) Tanto a aranha arranha a jarra,
que o tatu ta. Quanto a jarra arranha a aranha.

Alb, o tatu tai?
— Nao, o tatu num ta.
Mas a mulher do tatu tanto € o mesmo

Maria-Mole é molenga.
Casa suja, chéao sujo.

Casa suja, chéao sujo.
Casa suja, chéao sujo.

Se ndo é molenga, nao € Maria-Mole.
E coisa malemolente, nem mala,

nem mola, nem Maria, nem mole.

Professor(a): Os trava-linguas anteriores sao sugestodes, fica a seu critério se quiser pesquisar
outras que julgar mais oportunas.

Modelo de cartaz a ser confeccionado:

A ARANHA E A JARRA
i

v

TANTOA 77 )| ARRANHA A
— v
' ! s&)
DENTRO DA TEMUMAFA_ N
V.
DEBAIXO DA TEM UMA 59
— Y
”) WJ)
QUANTO A ARRANHA A A )R

-:f éﬁ
(@
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Professor(a) produza mais de um cartaz, produza dois ou trés, faca a exploracao na
oralidade: pseudoleitura, faca a andlise das palavras substituidas por imagens — contar
as letras, fazer a tentativa de escrita coletiva, os alunos comentando com que letra
pensam gue se escreve e por que, sons e nomes das letras, entre outras que julgar
oportunas.

Proponha que os alunos facam a pseudoleitura, se possivel que decorem alguns trava-

linguas para recitar posteriormente para os colegas e familiares;

PROPOSTA DE JOGOS — Produzir previamente um jogo da memoria ou de correspondéncia

com duplas de cards, um deles com o trava-lingua e o outro com uma imagem que o

representa. Pode ser um jogo coletivo, entdo os cards devem ser grandes.

Como jogar:

O(A) professor(a) faz a leitura do trava-lingua e deixa todas as imagens disponiveis para
observacéo, e os alunos devem dizer qual a resposta, a imagem que representa cada
trava-lingua lido;

Um dos alunos que acertou deve ser convidado a vir a frente e repetir o trava-lingua
com auxilio da professora (a professora fala baixinho para o aluno e ele repete, para os
demais ouvirem);

Propor a atividade para que todos cheguem na vez (produzir um trava-lingua com
imagem correspondente para cada aluno) o trava-lingua pode ser projetado, e aimagem
gue o representa deve ser impressa em meia folha A4 (pensando na economia de
cdpias); ou ainda: em cada slide apresentar trés possiveis respostas/imagens, e 0 aluno

deve escolher a correta, a que apresenta o tema do trava-lingua.

Género discursivo: Historia Infantil
Histoéria Infantil: O trenzinho do Nicolau
Autor: Ana Maria Machado

Tempo de utilizacdo da histéria: Duas aulas (6h).

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

Tratar brevemente da autora, importante influéncia na literatura brasileira, podendo
falar brevemente sobre sua vida e mostrar uma foto desta;
Este livro apresenta duas versdes — Uma com ilustracdes de Eliardo Franga com

uma sequéncia da histéria e a outra, com ilustracdes de Luiz Maia;

Historia disponivel em PowerPoint:
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https://docs.google.com/presentation/d/1icxxbnbDfSXiFEpKIlhjeUKyXgkQ2bf43/edit?usp=shar

ing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

Histéria disponivel em PDF:
https://drive.google.com/file/d/1bsNkSyr-BD7vykl3VLc guQwRz tOIEoY/view?usp=sharing

Contacdo da historia: “O trenzinho do Nicolau” — podem ser usados recursos

audiovisuais, como: slides, livro fisico.

Interpretagao do texto:

>

YV V.V V V V V V V

Observem a ilustracdo da capa do livro e dos elementos. Que meio de transporte
aparece na capa?

Esse meio de transporte existe na nossa cidade/comunidade?

Como € o nome do maquinista do trem?

O que aconteceu com o trem depois de algum tempo?

O que Nicolau fez quando o trem ficou velho e foi colocado para vender?

Nicolau estava feliz sem trabalhar com o trenzinho?

Como ele se sentia, cuidando da sua casa e do jardim? O que quer dizer “solitario”?

O que Nicolau decidiu fazer quando encontrou seu amigo trem a venda?

Quem costuma frequentar o quintal de Nicolau por causa de seu trem?

Se pudéssemos andar de trem, a que lugares vocés gostariam de ir?

Apresentar, para os alunos, video com informac¢des sobre trens: Blippi Portugués
Conhecendo um Trem a Vapor | Videos Educativos para Crian¢as | Aventuras de

Blippi — https://www.youtube.com/watch?v=WaiQFt-IXXE ;

Sugestdes para confeccionar um Trenzinho de Papel com Material Reciclavel, utilizando
materiais diversificados — Caixa de leite; Pedacos de papelédo; Rolo de papel higiénico;
Palitos; Tampas de garrafa pet; Caixa de creme dental; Tesoura; Cola quente ou cola

branca.
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https://docs.google.com/presentation/d/1icxxbnbDfSXiFEpKlhjeUKyXgkQ2bf43/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1icxxbnbDfSXiFEpKlhjeUKyXgkQ2bf43/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1bsNkSyr-BD7ykl3VLc_guQwRz_tOIEoY/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=WaiQFt-IXXE

e Propor uma producgédo coletiva, para que todos os alunos participem do processo de
confeccao.

SUGESTAO: CRIACAO DA MALA DE VIAGEM

e Solicitar aos alunos que tragam uma caixa de sapatos que sera transformada em mala
para uma viagem imaginaria de trem.

e Listar com eles coisas que podem ser levadas na mala (professor pode trabalhar regras,
sentimentos, alimentos, vestimenta e familia).
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e Recortar com os alunos, a partir de livros e revistas, imagens desses elementos que
serdo levados na mala de viagem:

Nessa viagem quem vocé levaria?

Sua familia ja viajou junta? Para onde vocés foram?

Que meios de transporte foram utilizados?

YV V V V

O que voceés levaram?

Colorir a caixa de papelédo e decora-la com recortes de figuras ou colagem de retalhos

de tecido ou EVA.

e Colocar nessa mala entdo o que foi sugerido: SENTIMENTOS: bondade, respeito,
alegria, disciplina, inteligéncia, brincadeiras, entre outras coisas.

e Prepara-la para ser levada para casa e conversar com a familia sobre as coisas boas

gue estamos levando e que essa mala simboliza nossa sala de aula e o que nos

gueremos ter dentro dela.

CANTAR, DANCAR, GESTICULAR E DRAMATIZAR:
» Cantar e representar a musica com as criancas aproveitando os gestos e as rimas para
a brincadeira.

Trem de brincar — Palavra cantada: https://www.youtube.com/watch?v=Tk98GC|EWNk

SUGESTAO DE ATIVIDADE DE CORRESPONDENCIA —

Previamente, o professor organiza um
trem com vagdes coloridos e objetos com as
respectivas cores (que devem ficar dispostos de
forma aleat6ria proximo ao espago de exposicao
do trem). A acdo dos alunos sera relacionar cada
objeto a seu lugar no vagao.

ApOs todos os objetos dispostos no seu

respectivo “vagao”, o professor pode trabalhar a

pronuncia correta do nome de cada objeto.

Cada aluno devera escolher um dos objetos, falar seu nome, sua cor e ainda o que se
pode fazer com aquele objeto, ou seja, para que ele serve, para que ele é usado. Para tornar
a atividade ainda mais desafiadora, opte por objetos diversificados, mas nao se esquecga de
qgue os alunos devem conhecé-los para poder participar da atividade.
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https://www.youtube.com/watch?v=Tk98GCjEWNk

SEQUENCIA DE CORES — Cada aluno recebe o trem (somente a primeira parte), que deve

colorir, para depois montar os vagbes — que sao pecgas de encaixe/legos:

As pecas de encaixe/legos devem estar dispostas em um espaco, para que cada aluno consiga
selecionar de acordo com as orienta¢des do professor.

Com essa atividade, o professor pode trabalhar a identificacdo das cores, quantidades de
pecas. O(a) professor(a) deve falar a cor e determinada quantidade de pecas, e os alunos
devem montar os vagdes com lego, de acordo com a orientagcdes do professor, que também
vai fazendo a correcao coletiva.

Outra forma de fazer essa atividade, é produzir cartas com o numero de pecas e as cores, e
cada aluno deve identificar o numero e selecionar a quantidade indicada de pegas.

Segue modelo de cartas:

https://drive.google.com/file/d/18tL 1hWCnsc3YbV-D8VFZuL IBQ4tRNaYK/view?usp=sharing

Género discursivo: Historia Infantil
Histoéria Infantil: O cabelo de Lelé
Autor: Valéria Belém

Tempo de utilizagdo da histéria: Duas aulas (6h).

Para o professor(a):

No Brasil, ha diversas leis e diretrizes sobre a obrigatoriedade do trabalho com a
cultura africana e indigena nas escolas. Essas leis visam a promover a valorizagdo da
diversidade étnico-racial e a inclusdo dessas culturas no curriculo escolar.

Além disso, trabalhar as questdes culturais, incluindo a cultura africana e indigena,
nas escolas € fundamental por diversos motivos. Primeiramente, é importante promover a
valorizagdo e o respeito a diversidade cultural, contribuindo para a formacédo de cidadaos
mais conscientes, respeitosos e tolerantes.

Ao incluir a cultura africana e indigena no ambiente escolar, proporcionamos o0

reconhecimento da contribuicdo desses grupos para a formacao da identidade brasileira,
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https://drive.google.com/file/d/18tL1hWCnsc3YbV-D8VFZuLIBQ4tRNaYK/view?usp=sharing

combatendo esterestipos e preconceitos. Isso também permite que as criangas tenham uma
visdo mais ampla do mundo e de sua prépria histéria, promovendo a autoestima e o orgulho

de suas origens.

ampliar seus horizontes, desenvolver empatia e compreender a importancia da preservacao
das tradicGes culturais. Dessa forma, o ensino sobre a cultura africana e indigena contribui

para uma educagdo mais inclusiva e enriquecedora.

Ao conhecer e compreender outras culturas, as criangcas tém a oportunidade de

Diante de todos os motivos mencionados anteriormente, optou-se em propor o

trabalho na Educacéao Infantil através de historias, brincadeiras e cantigas.

O cabelo de Lelé: Disponivel no drive — PDF:
https://drive.google.com/file/d/1bqZeuGXdEn02dHShiyypX0MzpdJ5SJCij/view?usp=sharing

Realizar a apresentacao da historia, se possivel levar um fantoche preto ou uma boneca
preta para os alunos observarem e manusearem, pois € algo diferente da maioria das
bonecas a que as criancas tém acesso, que, normalmente sao de “pele” clara;

Se julgar interessante, pode mostrar no mapa-mundi onde fica a Africa, continente
mencionado na histdria, comentando que I& a maioria das pessoas é preta, que 0s
africanos possuem uma contribuicdo muito grande para a cultura brasileira, que
inlmeras pessoas sdo descendentes de africanos, que varios tipos de comida,
brincadeiras e costumes herdamos de |4 e que hoje fazem parte do nosso dia a dia e
nem nos damos conta disso;

Realizar uma conversacao sobre as caracteristicas fisicas da menina apresentada na
histéria, inicialmente, destacando o cabelo de Lelé, que é um cabelo cacheado, preto e
bem longo, falar ainda sobre a cor da pele de Lelé. ApGs destacar essas caracteristicas,
falar sobre as caracteristicas individuais, sobre as caracteristicas comuns, fazer a
crianca olhar para si; mencionar que essas caracteristicas herdamos de nossos pais,
avos, ... que devemos nos respeitar, olhar com amor para nos, porque, mesmo sendo
diferentes, especiais, temos algo Unico que deve ser valorizado — somos todos
humanos; que ndo tem mais bonito ou mais feio, somos apenas diferentes e isso que
torna o mundo mais bonito, melhor e interessante.

Apresentar alguns slides, contendo pessoas com diferentes caracteristicas fisicas, para
gue as criancas possam observar — realizar a conversacao, falando sobre as diferencas

fisicas:
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https://drive.google.com/file/d/1bqZeuGXdEn02dHShiyypX0MzpdJ5SJCj/view?usp=sharing

Sugestao de slides PowerPoint:

Sugestao de slides PDF:

e Com antecedéncia, propor que cada familia envie uma foto que contenha todos os
membros do grupo familiar para realizar uma conversacdo sobre as caracteristicas

herdadas de cada crianga — cor de pele, cor dos olhos, textura do cabelo, entre outras.

PROPOSTA DE PRODUCAO —

e Distribuir espelhos para as criancgas e pedir que olhem para seu proprio cabelo, rosto e
se observem. Depois, cada crianca pode falar do que gosta em seu cabelo e no cabelo

dos colegas, promovendo a autoestima e a aceitacao das diferencas.

e Producdo do porta-retrato — esse porta-retrato, deve ser decorado, com glitter,
lantejoulas, pecas de EVA e outros elementos que julgar importantes, pois através
dessa decoragao, se chamara atengao para a “foto” que ele ira apresentar;

Para a produgao do porta-retrato, pode utilizar papelao, pois € um material

mais duravel e facil de conseguir; para decora-lo pode utilizar varios recursos,

seguem sugestoes:

e Depois, cada aluno devera se representar através de um desenho, e esse desenho,
sera a fotografia posta no porta-retrato, entdo € importante incentivar os alunos a se
observarem e serem criativos ao se desenhar.

e Apés o porta-retrato pronto, com a “foto”, o(a) professor(a) solicita que cada aluno
apresente o seu porta-retrato com sua foto, falando sobre suas caracteristicas; Apos a
atividade de apresentacdo concluida, o(a) professor(a) deve reforcar a questdo de
aceitacao de suas caracteristicas e valoriza¢do da producado da criancga, dizendo que o
porta-retrato carrega com ele a sua imagem e, de certa forma, 0s seus gostos, pois foi

ele/a crianga, que escolheu como decoré-lo.
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PROPOSTA DE PRODUCAO (22 SUGESTAOQ) — Propor que os alunos representem Lelé em
seus cadernos através de desenho, lembrando-os das suas caracteristicas, destacando ainda
a importancia de aceitagao do outro. Outra sugestédo é organizar os alunos em duplas e cada
um desenhar o seu colega (lembrar a questao de respeito entre os colegas, levando a sério, a
fim de gerar aceitagdo do proximo, para que as criangas nao desenhem de forma pejorativa —

mesmo que as criangas sejam pequenas, refor¢ar a questao de respeito).

PROPOSTA DE ATIVIDADE — BRINCADEIRAS: Organizar alguns slides, nos quais sejam
apresentadas algumas brincadeiras de origem africana e indigena, seja através de fotos ou
pequenos videos. Desta forma, os alunos poderdo conhecé-las e perceber que sdo mais
presentes do que se imagina.
e Explicar e conversar sobre cada brincadeira, questionando se ja a conheciam e
brincaram;
e Pararealizar as brincadeiras com as criancas, organizar um espaco e pensar no tempo,
gue sera utilizado para o desenvolvimento das atividades.

Sugestdes de brincadeiras:

AMARELINHA
Origem: Embora a amarelinha tenha variagbes em todo o mundo, no Brasil, ela foi
influenciada por brincadeiras africanas e indigenas.
Como jogar: Com giz, desenhe um diagrama no chao, tipicamente composto por quadrados
numerados. Os jogadores jogam uma pedra ou objeto pequeno em uma das casas e pulam
de uma casa para outra em um pé sO, evitando a casa onde a pedra esta, até a pedra ser
jogada em cada casa.

PIAO
Origem: Os pides sao brinquedos populares em varias culturas africanas e chegaram ao
Brasil através dos escravizados africanos.
Como jogar: O piado é enrolado com um cordao e langado ao chao de forma que ele gire. A
habilidade esta em fazer com que o pido gire por um tempo prolongado.
Sugestao — confecg¢ao de piao: para essa confecgdo devem ser utilizados materiais
alternativos (solicitar com antecedéncia para as familias — dependendo do material). Ao
confeccionar, envolver as criancas e explicar o porqué desse tipo de brinquedo.

O e e S A 42 o~ ~

B O TP Ity g R R T ~
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SACI-PERERE (OU "PEGA-SACI"):
Origem: Baseada na figura folcldrica do Saci, que tem raizes em lendas africanas.
Como jogar: Uma crianga, representando o Saci, deve pular em um pé sé, enquanto tenta
pegar as outras criangas, que podem correr normalmente.

ESCONDE-ESCONDE
Origem: Embora presente em varias culturas, no Brasil a versdo do esconde-esconde é
influenciada por tradicbes africanas.
Como jogar: Uma crianga fecha os olhos e conta até um numero predeterminado enquanto
0s outros jogadores se escondem. Depois, ela tenta encontrar todos os escondidos. A
primeira crianga a ser encontrada € a que fecha os olhos para as outras se esconderem na
rodada seguinte.

PETECA
Origem: Brincadeira tradicional indigena brasileira.
Como jogar: A peteca € um objeto feito de palha ou penas. As criangas jogam a peteca de
um lado para o outro, mantendo-a no ar sem deixar cair.

Sugestao — confecgao de peteca: para essa confecgdo devem ser utilizados materiais
alternativos (solicitar com antecedéncia para as familias — dependendo do material). Ao
confeccionar, envolver as crlangas e explicar o porqué desse tlpo de brlnquedo

CABO DE GUERRA
Origem: Popular entre varias tribos indigenas.
Como jogar: Duas equipes puxam uma corda em dire¢coes opostas, tentando fazer com
que o outro time cruze uma linha marcada no chao.

ESCRAVOS DE JO

Escravos de Jo

Jogavam caxanga
Tira, bota
Deixa o Zé Pereira ficar

Guerreiros com guerreiros
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Fazem zigue, zigue, za

Guerreiros com guerreiros

Fazem zigue, zigue, za

Como Jogar:
Numero de Jogadores: Pelo menos dois, mas pode ser jogado em grupo maior.

Material: Cada jogador precisa de um objeto pequeno (pedra, feijao, tampinha, etc.).
Posigao: Os jogadores sentam-se em circulo.

Inicio: Todos seguram um objeto e comegam a cantar a musica.

Movimento: No ritmo da musica, os jogadores passam o objeto para a pessoa a sua direita.
Existem variagbes em que os movimentos sdo mais complexos, como atirar o objeto para
cima, bater na mesa, ou trocar de diregao.

TERRA-MAR
Riscar uma extensa linha no chdo. De um lado deve-se escrever a palavra “terra” e do outro
lado, a palavra “mar”. No comeco todos podem ficar na “terra”. Porém, quando o professor
gritar “mar!” todos devem pular para o lado contrario. O procedimento vai se repetindo, e o
interessante € que as ordens sejam dadas cada vez mais rapido. Aqueles que errarem 0
lado vao sendo eliminados, aquele que ficar por ultimo, sera o vencedor. A brincadeira é
originaria de Mogambique.

PEGUE A CAUDA (NIGERIA)
Formam-se duas ou mais equipes. Cada uma deve formar uma fila tocando a cintura ou
ombro do participante a sua frente. O ultimo da fila coloca um lengo no bolso ou cinto,
enquanto a primeira comanda a perseguigcado e tenta pegar uma “cauda” de outra equipe.
Ganha quem pegar mais lengos; caso sejam apenas duas equipes, vale quem pegar
primeiro.

e [Existem outras, caso seja necessario, pesquise outras para apresentar para as criancas

e brincar.

PROPOSTA DE ATIVIDADE — MUSICALIZACAO:
e Retomar a aula anterior, a questao de algumas brincadeiras de origem indigena, entédo

apresentar aos alunos uma musica e alguns costumes indigenas, através do seguinte
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video: Coral Guarani Tenondera (Musica Indigena Guarani) - Nhanderu Tenonde
Guiae;

Video no drive —
https://drive.google.com/file/d/1mR3Hx BYENSsicOtt7S0Qz8YCYQuWMuhJW/view?usp=sharin

]

e Apls assistir ao video com as criancas, conversar com elas destacando que a
vestimenta e a pintura do rosto sdo importantes para a cultura indigena, explicar que as
pinturas faciais nos rituais de canto e danca ndao sdo meramente decorativas, mas
carregam profundos significados culturais, espirituais e sociais; que Sao expressao rica
da identidade indigena. Refletir sobre a complexidade e a beleza das tradicdes
ancestrais que continuam a ser praticadas e celebradas nos dias de hoje.

As tintas utilizadas para as pinturas faciais e corporais sao frequentemente feitas de
materiais naturais, como urucum (vermelho), jenipapo (preto-azulado), carvao (preto) e argila
branca. A pratica de pintar o rosto e 0 corpo € uma maneira de preservar e transmitir a cultura,
tradicBes e historias de geracdo em geracédo, além disso sdo uma forma de expressao artistica,
destacando a beleza e a criatividade da cultura indigena.

e Professor(a) organize alguns slides apresentando fotos de algumas pessoas de
descendéncia indigena para os alunos conhecerem/terem contato (atentar-se a idade
das criangas), destacando as pinturas corporais e faciais e os “acessorios” utilizados
por eles, que sdo utilizados, pois apresentam a sua cultura.

e Organize ainda, nos slides, alguns instrumentos utilizados pelos indigenas, durante as
suas musicas e, se possivel, o som emitido pelo instrumento. Sugestbes de
instrumentos: Maraca, tambor indigena, Trombeta de Mbu indigena, Flauta P&, Buzina

de Concha, Viola-de-Cocho, entre outros...

SUGESTAO DE CONFECCAO:

e Chocalho com material reciclavel —
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https://drive.google.com/file/d/1mR3Hx_BYENsic9tt7SQz8YCYQuWMuhJW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mR3Hx_BYENsic9tt7SQz8YCYQuWMuhJW/view?usp=sharing

Para a confeccdo podem utilizar: mini garrafa pet (200 ml) e diversas sementes, pedras e
micangas, fitas coloridas e um pedaco de madeira
Ao utilizar materiais diversificados, o0 som produzido sera diferente de acordo com o material,

pense em utilizar materiais diferentes.

e Usando o chocalho, proponha atividades que trabalhem: ritmo, coordenacdo e
improvisacao musical, estimulacdo sensorial, coordenacao motora, ...

e ESCRAVOS DE JO — utilizando o chocalho como objeto a ser movido durante a
brincadeira (provavelmente ja realizada).

e ESTATUA DO CHOCALHO — Coloque uma musica e deixe as criangas dancarem e
chacoalharem seus chocalhos. Quando a musica parar, todos devem congelar como
estatuas, mas devem continuar a chacoalhar seus chocalhos sem se mover.

e CABRA-CEGA — Com os olhos vendados, os alunos deverdo selecionar um dos
chocalhos, sacudi-lo e tentar adivinhar qual material esta dentro dele, que produz esse
som (lembrar de utilizar materiais diferentes, para produzir sons diferentes).

e Professor(a) ndo se esqueca de ressaltar a questao da influéncia africana e indigena
em nossa cultura e a importancia de respeitar o proximo; para que os alunos
compreendam por que estao realizando essas atividades — para conhecer elementos

de outras culturas, presentes em nosso dia a dia.
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3° TRIMESTRE

Género discursivo: Poema

Poema: Pessoas sao diferentes

Autor: Ruth Rocha

Tempo de utilizagéo da historia: Uma semana (3h).

Para o(a) professor(a):
Sugestbes de materiais e encaminhamentos:
e Utilizar o poema: Pessoas sao diferentes para iniciar a tematica de diferencas fisicas,

étnicas raciais, entre outras questdes, segue sugestdo de poema:

PESSOAS SAO DIFERENTES

SAO DUAS CRIANGCAS LINDAS
MAS SAO MUITO DIFERENTES!
UMA E TODA DESDENTADA,
A OUTRA E CHEIA DE DENTES...

UMA ANDA DESCABELADA,
A OUTRA E CHEIA DE PENTES!

UMA DELAS USA OCULOS,
E A OUTRA SO USA LENTES.

UMA GOSTA DE GELADOS,
A OUTRA GOSTA DE QUENTES.

UMATEM CABELOS LONGOS,
A OUTRA CORTA ELES RENTES.

NAO QUEIRA QUE SEJAM IGUAIS,
ALIAS, NEM MESMO TENTES!
SAO DUAS CRIANCAS LINDAS,
MAS SAO MUITO DIFERENTES!

RUTH ROCHA

Escritora infantil consagrada, Ruth Rocha também versejou sobre as diferengcas. Em seu
poema Pessoas Sao Diferentes, ela mostra, de forma ludica, como criancas sao diferentes
umas das outras, como cada uma em sua individualidade tem seu valor. O poema esta

acompanhado de um video d’As Trovadoras.

Disponivel em: < https://minhasatividades.com/10-poesias-sobre-diversidade-2/ > acesso 28/06/2024.
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O Poema pode ser apresentado através de cartaz, produzido previamente pelo
professor, pode ser ilustrado (trocando alguns elementos por imagens que o0s
representam);

ApoOs a pseudoleitura, o(a) professor(a) pode colar as palavras “sobre a figura” com a
intencdo de demonstrar “que as coisas/elementos podem ser nomeadas(os)”, utilizando
uma palavra, conjunto de letras; além disso, pode-se reforcar a questao da direcdo da
escrita, apontando no poema enquanto faz a leitura.

Explorar a questdo das rimas das palavras: diferentes e dentes, desdentada e
descabelada, pentes e lentes, quentes e rentes, tentes e diferentes.

Apbs a apresentacdo do poema, explicar o significado de alguns termos apresentados
no poema que ndo sao muito comuns para as criancas, como: desdentada e
descabelada, lentes, rentes, tentes, entre outras que, possivelmente, ndo fazem arte do

repertorio dos alunos.

Roda de Conversa: tratar sobre as caracteristicas das pessoas, comentando que
algumas dessas caracteristicas como desdentada, descabelada, cabelo longo ou rente,
as pessoas podem mudar ao longo da vida, e que algumas delas sdo fases pelas quais
cada pessoa passa, como “ficar desdentado”, que € necessario, na troca dos dentes
“‘de leite” pelos dentes permanentes, € um processo natural. Além disso, destacar
algumas caracteristicas fisicas que as pessoas ndo podem mudar: cor de pele, cor dos
olhos, entre outras, explicando que sdo caracteristicas herdadas dos ancestrais, que

devem consideradas especiais e respeitadas.

Na&o se esquecer de fazer referéncia a histéria trabalhada anteriormente, “O cabelo de

Lelé”, que também aborda essas diferencas.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — PRODUGCAO:

Elaboracdo de um cartaz coletivo — o(a) professor(a) disponibilizar livros, revistas ou
outros materiais de recorte para que os alunos recortar imagens de pessoas para
confeccionar um cartaz coletivo; antes de realizar a colagem das imagens no cartaz,
devem ser debatidas as caracteristicas fisicas que podemos observar em cada imagem.
No cartaz, pode estar escrito 0 poema, fica a critério do professor.

Desenho dirigido — No caderno destinado as aulas de literatura, os alunos vao
desenhar uma pessoa, seguindo os comandos do(a) professor(a), desta forma, cada
aluno ira criar o seu desenho através dos mesmos comandos, porém, o resultado — os

desenhos, seréo todos diferentes. Sugestdes de comandos — apresentar um comando
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por vez e aguardar, de modo que dé tempo para os alunos desenharem apos cada

comando:

1. Represente um corpo, ndo se esqueca da cabeca e dos membros.
2. Agora, vamos criar nosso rosto:
Desenhe os olhos, de modo que fiquem lindos;
Desenhe o nariz, do modo que vocé mais gosta e acha mais bonito;
Nao se esqueca de desenhar a boca, de um jeito que fique linda;
O que mais vocé acha que falta em seu rosto? Pode desenhar.
3. E os cabelos, pode desenhar, sejam eles longos ou curtos, lisos ou encaracolados,
do jeito que vocé achar mais bonito.
4. Agora, escolha um modelo de roupa e o desenhe, de forma que fique mais agradavel
e que vocé gosta de usar.
5. Nao se esqueca de desenhar o calcado mais bonito e confortavel.
6. Agora, vocé pode colorir seu desenho, para deixa-lo ainda mais lindo.

Professor(a): Pode ser que os alunos desenhem a si mesmos, é importante questionar, em

quem eles se inspiraram para desenhar, ou se foi algo que surgiu no momento.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — JOGO DA MEMORIA:

Propor que os alunos encontrem as figuras iguais, o jogo traz as caracteristicas diferentes das
pessoas, diferencas de faixa etaria, dentre outras, de forma bem ampla. A atividade pode ser
em grupos de 3 ou 4 alunos, fica a critério do(a) professor(a), além disso também é trabalhada
a questao de atencgao e concentragao.

Sugestao disponivel em PDF:
https://drive.google.com/file/d/1GZIah8gKVyx5GKxBTOJkSOWdjOoFfaoi/view?usp=sharing

Imprimir as imagens em duas vias, para ter duas pecas iguais de cada imagem.

A questao de impressao e plastificacao fica sob responsabilidade de cada instituicdo de ensino.

Género discursivo: Quadrinhas
Texto: Diversos
Autor: Nao definido, pois pertencem a cultura popular.

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma aula (3h).

A quadrinha € um género discursivo do campo artistico literario, pertence ao
mundo da imaginacdo. E um género proprio para ser repetido, ouvido, falado ou declamado

de memodria. E uma escrita curta, de quatro versos, um embaixo do outro, com ritmo e rima.
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Verso: cada uma das linhas da quadrinha ou outro poema.

Ritmo: combinacdo harmoniosa de sons, vozes ou palavras, incluindo as pausas, 0s
siléncios, as silabas pronunciadas com menor ou maior intensidade e os cortes necessarios
para que soe de forma agradavel para os sentidos.

Rima: repeticdo de uma sequéncia de sons iguais ou parecidos no final de versos. A rima,

geralmente, aparece no 2.° e 4.° versos, sendo 0s outros dois versos sem rima.

Para o professor(a):

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

e Seguem algumas quadrinhas com temas infantis, que podem ser trabalhadas com os

alunos:

O Coelho

O coelho pula alto,

Num salto cheio de graca,
Brinca feliz no mato,

E sempre corre e passa.

O Gato

O gatinho mia forte,
Na noite ele passeia,
Caca ratos com sorte,
Depois volta pra ceia.

A Flor

A flor no campo cresce,
Com cores a brilhar,
No vento ela floresce,
Para todos encantar.

A Chuva

A chuva cai mansinha,
Molhando o chdo devagar,
Fazendo a plantinha,
Crescer e nos alegrar.

A Bola

A bola pula, pula,

Na grama a rolar,

Criancas na praca de encontram,
Pra juntos brincar.

A Pipa

A pipa sobe ao céu,
No vento a balancgar,
Parece um carrossel,
A girar sem parar.

Os Amigos

Amigos sdo presentes,

Pra sempre deles vou cuidar,
Com eles sou contente,
Gostamos de brincar.

A Brincadeira

Brincar é uma alegria,
Com amigos ao redor,
Juntos, todo dia,
Fazemos tudo melhor.

O Verao

No verao faz calor,
Brincamos na praia e mar,
Sorvete € uma opgéo,
Que nos faz refrescar.

e Para abordar, pode apresentar brevemente o género discursivo para 0s alunos.

e As quadrinhas podem ser apresentadas atravées de cartaz, produzido previamente pelo

professor, pode ser ilustrado (trocando alguns elementos por imagens que 0S

representam);

e Apos a pseudoleitura, o(a) professor(a) pode colar as palavras “sobre a figura” com a

intencao de demonstrar “que as coisas/elementos podem ser nomeadas(os)”, utilizando

uma palavra, conjunto de letras; além disso, pode-se reforcar a questao da direcdo da

escrita, apontando no poema enquanto faz a leitura.

e Explorar a questdo das rimas das palavras:

O Coelho

O coelho pula alto,

Num salto cheio de graca,
Brinca feliz no mato,

E sempre corre e passa.

O Gato

O gatinho mia forte,
Na noite ele passeia,
Cacaratos com sorte,
Depois volta pra ceia.

A Flor

A flor no campo cresce,
Com cores a brilhar,

No vento ela floresce,
Para todos encantar.
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A Chuva

A chuva cai mansinha,
Molhando o ch&o devagar,
Fazendo a plantinha,
Crescer e nos alegrar.

A Bola

A bola pula, pula,

Na grama arolar,

Criancas na praga de encontram,
Prajuntos brincar.

A Pipa

A pipa sobe ao céu,
No vento a balancar,
Parece um carrossel,
A girar sem parar.

Os Amigos

Amigos sdo presentes,

Pra sempre deles vou cuidar,
Com eles sou contente,
Gostamos de brincar.

A Brincadeira

Brincar € uma alegria,
Com amigos ao redor,
Juntos, todo dia,
Fazemos tudo melhor.

O Verao

No verao faz calor,
Brincamos na praia e mar,
Sorvete é uma opcao,
Que nos faz refrescar.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — CRIAGAO DE DESENHO:

e ApOs a leitura de uma quadrinha, peca para as criancas desenharem uma cena que

represente a quadrinha. Incentive-as a incluir detalhes especificos mencionados nos

versos. Apos todos os alunos terem realizado a atividade, peca que cada crianca mostre

seu desenho e fale um pouco sobre ele, registrando as falas de cada crianca na folha,

ao lado da ilustracédo. Pode ser criado o livro das quadrinhas, cada aluno recebe uma

qguadrinha e a representa através de desenho.

SUGESTAO DE JOGO — JOGO DE MEMORIA DE QUADRINHAS:

e Escreva versos de quadrinhas em cartbes separados (um verso por cartdo). Peca para

as criangas encontrarem os pares de versos que formam uma quadrinha. Apds o jogo,

as criangas podem colar os pares de versos em folhas de papel e ilustrar cada

guadrinha encontrada.

Sugestao de jogo da memoaria:

https://drive.google.com/file/d/1JoWRIZIFsLF4inJHCs e9N2jZADRI51Z/view?usp=sharing

Como se trata de infantil 4, pode ser jogado coletivamente, de primeiro momento, para

os alunos compreender o jogo; as imagens podem ser impressas em formato maior. Podem

ser elaboradas imagens de outras quadrinhas.

Género discursivo: Conto de Fadas

Conto de Fadas: Chapeuzinho Vermelho

Autor: Charles Perrault

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma semana (3h).

Para o professor(a):

Os contos de fadas remontam ha tempos antigos, vindos da tradigdo oral de

diferentes culturas pelo mundo. Eram histérias contadas de pai para filho e, dessa maneira,
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acabaram se perpetuando no imaginario coletivo. S6 comegaram a ser registradas em livros
na Idade Média, quando a crianga comecou, de fato, a ser tratada como crianca. Até entao
nao havia grandes distingdes entre adultos e criangas, pois ainda ndo havia aquilo que
conhecemos hoje por infancia, que é o periodo relacionado com o desenvolvimento dos
pequenos. Segundo Coelho (2003), os contos de fadas surgiram ha milhares de anos,
através da tradigao oral, mas sua valorizagao se concretizou ha alguns séculos, quando os
contos passaram a ser contados para as criangas, de maneira ludica, e, nesse sentido, esses
contos encantam e cativam as criancas e adultos até os dias de hoje. Oliveira (2010) afirma
que os contos de fadas sdo narrativas muito antigas, no comego nao se destinavam a
criangas, eram mitos difundidos por hindus, persas, gregos e judeus. Essas primeiras
histérias eram caracterizadas como mitos por transmitirem expressdes narrativas de
conflitos entre homem e natureza.

Antes mesmo do advento da escrita, os povos ja compartilhavam do aprendizado dos
contos de fadas, pois através da fala, os contos transmitiam aos seres humanos um
rompimento sobre os mitos enfrentados por eles. Segundo Santos (2011), a origem dos
contos de fadas tem grande ligagcdo com o Perrault e com os irmaos Grimm, cujos contos

sao conhecidos hoje como “Os Contos dos Irmaos Grimm”.

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

e Apresentar brevemente o autor Charles Perrault.

RESUMO DA BIOGRAFIA DE CHARLES PERRAULT
Ocupacao: Escritor francés

Data do Nascimento 12/01/1628

Data da Morte 16/05/1703 (aos 75 anos)

Charles Perrault (1628-1703) foi um importante escritor francés, autor de grande
numero de contos infantis, entre eles, A Bela Adormecida, O Gato de Botas, Chapeuzinho
Vermelho e o Pequeno Polegar. Charles Perrault nasceu em Paris, Franca, no dia 12 de
janeiro de 1628. Era filho de Pierre Perrault e de Paquette Le Clerc descendente de uma
nobre familia de Tours, cidade proxima a Paris.

Em 1697, com quase setenta anos, Charles Perrault passou a registrar as histérias,
ou contos da memoaria popular. Ao dar um acabamento literario a esse tipo de histdria, estava
criando um novo género da literatura “o conto de fadas”.

O livro, publicado no dia 11 de janeiro de 1697, ficou conhecido como “Contos da Mae

Gansa” e reunia diversas historias, entre elas, Chapeuzinho Vermelho, A Bela Adormecida,

A Gata Borralheira, O Gato de Botas, Cinderela, Barba Azul, As Fadas e O Pequeno Polegar.

119




Essas historias eram encerradas em forma de poesia, contendo sempre uma “licao
de moral”.

Charles Perrault faleceu em Paris, Franca, no dia 16 de maio de 1703.

Apresentagao da historia: Chapeuzinho vermelho:

¢ Inicie com a apresentacao de informagdes sobre o surgimento e a finalidade dos contos
cléassicos.

e Fale das varias versdes de muitos escritores para dar novo significado a histéria ou
mesmo modificando a historia para torna-la mais engragada, para ter uma licdo no final,
para divertir quem |, para despertar a imaginacdo, dentre outros (aqui poderd usar
como exemplo uma das partes do livro “Chapeuzinhos Coloridos”).

e Relembre um pouco sobre o autor e mostre capas (em slides) de outras versdes escritas
sobre esse mesmo conto de fadas.

Professor(a): Podera apresentar variagbes da histéria da Chapeuzinho, em que aparecem
elementos parecidos:

+ Chapeuzinho Amarelo — Chico Buarque

+ Chapeuzinho de todas as cores — Chico Buarque e Ziraldo

+ Chapeuzinho vermelho e as formas geométricas no pais do vermelho — Bia Vilela

+ Chapeuzinhos coloridos — José Roberto Torero e Marcus Aurélio Pimenta — (Se optar
pelo trabalho com essas obras, trabalhe cada uma delas separadamente e retome as
cores, dependendo da necessidade da turma, ou escolha uma so6, j4 que tratam de

emocdes, sentimentos).

CHAPEUZINHO VERMELHO

ERA UMA VEZ UMA DOCE MENININHA. TODOS A CHAMAVAM DE CHAPEUZINHO VERMELHO,
PORQUE ELA SEMPRE USAVA UMA CAPA VERMELHA QUE A SUA AVO HAVIA DADO DE PRESENTE.

UM DIA, AMAE DE CHAPEUZINHO VERMELHO CHAMOU A MENINA QUE ESTAVA BRINCANDO NO
QUINTAL E DISSE:

— AQUI, FILHA, PEGUE ESTA CESTA E LEVE PARA SUA VOVO. Ai DENTRO TEM PAO, MANTEIGA,
BOLO E FRUTAS. ELA ESTA SE SENTINDO DOENTE E ESPERO QUE ISSO FACA COM QUE ELA FIQUE
MELHOR. NAO CONVERSE COM ESTRANHOS, NAO SAIA DO CAMINHO E VA DIRETO PARA A CASA DE
SUA AVO.

A AVO DE CHAPEUZINHO VERMELHO MORAVA HA MEIA HORA DE DISTANCIA POR DENTRO DA
FLORESTA, DO LADO DE FORA DA ALDEIA. ENTAO CHAPEUZINHO VERMELHO SAIU LOGO DE CASA.
ASSIM QUE ELA ENTROU NA FLORESTA, APARECEU UM LOBO POR DETRAS DE UMA ARVORE. ELA NAO
SE ASSUSTOU, PORQUE ELA NAO SABIA QUE LOBOS SAO PERIGOSOS.

— BOM DIA, CHAPEUZINHO VERMELHO! — O LOBO CUMPRIMENTOU.
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— BOM DIA, SENHOR LOBO — ELA RESPONDEU.

— PARA ONDE VOCE VAI?

— ESTOU INDO VISITAR MINHA VOVO, PORQUE ELA NAO ESTA SE SENTINDO BEM.

— O QUE VOCE TEM Al DENTRO DA CESTA?

— PERGUNTOU O LOBO.

— EU TENHO PAES, MANTEIGA, BOLO E FRUTAS PARA LEVAR PARA MINHA VO!

— EXCELENTE! E ONDE SUA VOVOZINHA MORA? — PERGUNTOU O LOBO, E CHAPEUZINHO
VERMELHO EXPLICOU EXATAMENTE O LOCAL DA CASA DA SUA AVO.

ELES ANDARAM JUNTOS POR UM TEMPO. Ai, O LOBO FALOU:

— OLHA QUE LINDAS FLORES QUE TEMOS AQUI! POR QUE VOCE NAO PEGA ALGUMAS DELAS
PARA SUA VOVO? ELA OLHOU EM VOLTA E VIU TODAS AQUELAS FLORES LINDAS. CHAPEUZINHO
VERMELHO ACHOU QUE SUA VOVO FICARIA MUITO FELIZ EM GANHAR FLORES E, MESMO DEPOIS DO
CONSELHO DE SUA MAE, SAIU DO CAMINHO PARA COLHE-LAS.

CHAPEUZINHO VERMELHO FOI PARA DENTRO DA FLORESTA DENSA PARA COLHER AS FLORES,
E O LOBO FOI DIRETO PARA A CASA DA VOVO. ELE BATEU NA PORTA E ESCUTOU UMA VOZ LA DE
DENTRO DA CASA:

— QUEME?

— SOU EU, CHAPEUZINHO VERMELHO. EU TROUXE PAO, MANTEIGA, BOLO E FRUTAS!

— DISSE O LOBO, DISFARGANDO A VOZ.

— AH, QUE GENTILEZA! EMPURRE BEM A PORTA PARA ENTRAR. EU NAO TENHO FORGAS PARA IR
Al ABRIR.

O LOBO ENTROU NA CASA, FOI ATE A CAMA DA VELHINHA E A PRENDEU NO ARMARIO PARA
COMER MAIS TARDE! Al, ELE VESTIU AS ROUPAS DELA E DEITOU NA CAMA.

QUANDO CHAPEUZINHO VERMELHO CHEGOU NA CASA DE SUA AVO, ELA PERCEBEU QUE A
PORTA ESTAVA ABERTA. ELA ENTROU E FOI ATE O QUARTO.

NORMALMENTE ELA SE SENTIA MUITO FELIZ NA CASA DE SUA VOVO, MAS NAQUELE DIA HAVIA
ALGO DE ESTRANHO.

— BOM DIA! — DISSE CHAPEUZINHO VERMELHO, MAS NINGUEM RESPONDEU.

A VOVO ESTAVA COM UMA APARENCIA ESTRANHA.

— NOSSA, VO, QUE ORELHAS GRANDES VOCE TEM!

— EXCLAMOU CHAPEUZINHO VERMELHO.

— E PARA TE ESCUTAR MELHOR! — O LOBO RESPONDEU, DISFARCANDO A VOZ.

— PUXA, VOVO, QUE OLHOS GRANDES VOCE TEM!

— E PARA TE VER MELHOR!

— VOVO, QUE MAOS ENORMES VOCE TEM!

— E PARA TE TOCAR MELHOR! — O LOBO DISSE.
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— UAU, VOVO, QUE BOCA ENORME VOCE TEM! — EXCLAMOU CHAPEUZINHO VERMELHO.

— E PARA TE COMER MELHOR!!! — O LOBO GRITOU, PULOU FORA DA CAMA E COMEGOU A
PERSEGUIR A CHAPEUZINHO VERMELHO PELA FLORESTA!

UM CACADOR, QUE ESTAVA PASSANDO POR PERTO, ESCUTOU A GRITARIA E CORREU PARA
AJUDAR. ASSIM QUE VIU QUE ERA O LOBO ELE PENSOU:

— FINALMENTE ENCONTREI!

O CACADOR ESTAVA ATRAS DESSE LOBO HA MUITO TEMPO!

ELE CONSEGUIU ALCANCAR O LOBO E O CAPTUROU SALVANDO A CHAPEUZINHO QUE DISSE:

— OBRIGADA! PRECISAMOS AGORA DESCOBRIR ONDE ESTA MINHA AVOZINHA!

ELE ENTAO OBRIGOU O LOBO A CONTAR ONDE A TINHA ESCONDIDO E FORAM SALVAR A POBRE
VELHINHA. DEPOIS DISSO, MANDOU O LOBO PARA UM LUGAR ONDE NUNCA MAIS PUDESSE
PERSEGUIR NEM COMER NINGUEM.

OS TRES ENTAO FORAM COMER O BOLO E FRUTAS QUE A CHAPEUZINHO TINHA LEVADO PARA
AVOVO, FELIZES EM SABER QUE O LOBO NAO SERIA MAIS UM PERIGO PARA ELES. DEPOIS DESSE DIA
ELA DECIDIU NUNCA MAIS SAIR DO CAMINHO E ESCUTAR COM MAIS ATENGAO O QUE A SUA MAE
TEM A DIZER!

INTERPRETAGAO:

. Quando ouvimos a historia, podemos perceber em que lugar essa historia acontece?
. Quem pediu para a menina levar alimentos para a vovo?

. Quem deu a capa de presente para a Chapeuzinho?

. O que a mamae dela orientou quando pediu para ela ir pra casa da vové?

. Chapeuzinho obedeceu a sua mamae?

. Quem a Chapeuzinho encontrou no caminho?

. O lobo parecia ser malvado nesse primeiro encontro?

0 N OO O A~ WON -

. O que o lobo fez depois de saber para onde a menina iria?

9. Qual era a intencao do lobo?

10. O que o lobo fez com a vové?

11. Como foi o encontro do lobo vestido de vovo e da Chapeuzinho depois?
12. Quem veio ajudar as duas?

13. Nesta versao, o que aconteceu com o lobo?

e Para ver e ouvir juntos — nas cantigas, € possivel pensar numa coreografia para dancar

com as criangas:
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https://www.youtube.com/watch?v=vJKEHKOZyJE -Pé de Sonho | La vai Chapeuzinho
https://www.youtube.com/watch?v=DXwFCmd1BJo - CHAPEUZINHO VERMELHO |
EPISODIO 1| Desenho animado | Youtube Kids
https://www.youtube.com/watch?v=NI06dny68S4 - HISTORIA CANTADA DA CHAPEUZINHO
VERMELHO

https://www.youtube.com/watch?v=8zSYqVtmubE - Brincadeira: Chapeuzinho Vermelho e o

Lobo Mau (pode fazer uma variagéo trabalhando as diregbes esquerda e direita — para cima e
para baixo.

https://www.youtube.com/watch?v=euXhyOfVcyM - Chapeuzinho de todas as cores

https://www.youtube.com/watch?v=23DU2m0hZm8 - Chapeuzinho Amarelo de Chico Buarque

e Ziraldo

https://www.youtube.com/watch?v=9amuUt4w0zg - Enquanto seu lobo ndo vem | Video

Musical Infantil | Toobys

https://www.youtube.com/watch?v=WkN91XHfnS8 - SEU LOBO com A TURMA DO JAMBU e

participacao especial de BREGILANE

https://www.youtube.com/watch?v=MIm8Q92IpgE — Os Pequerruchos — Seu Lobo [DVD Safari]

SUQE_S_TAO DE ATIVIDADES — DOBRADURA:

- A 12 Sugestdo — Utilizar papel vermelho, o professor pode
S¢ - disponibilizar o molde, e os alunos recortar os circulos,

dobrar, montar e colar e, posteriormente, desenhar mais

elementos. Ou pode fazer outro encaminhamento, utilizando

a dobradura, ficando a critério do professor.

> K
COMPOSIQAO DE DESENHO BASEADO NO QUE MAIS GOSTOU DURANTE O RELATO DA HISTORIA.

* Professor: podera fazer a dobradura da Chapeuzinho e pedir para as criangas comporem o restante do
cenario, que pode ser a floresta, a casa da vové e/ ou o0 encontro com o lobo.

¢ O foco do trabalho podera ser a retomada da cor vermelha.

¢ Pode trabalhar consciéncia fonolégica com a palavra LOBO.

e Usar palavras que tém o(s) mesmo(s) som(ns) inicial(is) dessa palavra, como lona, local.

¢ Escrever no quadro a palavra LOBO e listar nomes dos alunos que comecam com a letra L.

® Ensinar o som do fonema /L/.

® Procurar entes pela sala cujos nomes comecem com o grafema/fonema L;

* Pode ser feita uma lista com desenhos desses entes e escrita de seus homes para eles fazerem a

tentativa de transcrever no caderno.
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22 Sugestdao — Utilizar papel vermelho, o professor pode

AUNO A STEPL Ay

CHAPEUZINHO VERMELHO E 0 080 AU disponibilizar o molde, e os alunos recortar, dobrar, montar e
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Género discursivo: Receita culinaria
Historia Infantil: Receita de Cupcake de banana com aveia
Autor: -

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma semana (3h).

Para o professor(a):
Como na semana anterior foi trabalhada a histéria da Chapeuzinho Vermelho em que a menina
leva bolo para a sua avo, sugere-se entao o trabalho com o género discursivo: receita culinaria,
para isso, pode preparar a “Receita de Cupcake de banana com aveia”, levando em
consideragao o consumo de agucar na escola e a alimentagado saudavel. Pode ser utilizada
outra receita, respeitando a questao da alimentacao nas instituicoes.

GENERO DISCURSIVO: RECEITA CULINARIA.

Autor: geralmente nao € identificado, algum especialista ou alguém que saiba fazer uma

determinada receita.

O mais importante: prescrever acoes.

Funcgao social: ensinar a preparar uma comida.
Interlocutor: pessoas interessadas em preparar pratos.
Esfera de circulagao: cotidiana/familiar.

124




Suporte de circulagao: embalagens de produtos alimenticios, jornais, revistas, livros de
culinaria e internet.

Estrutura Composicional:

Titulo:

Lista de ingredientes: com a indicagao da quantidade de cada um.

Modo de preparo: geralmente, com os verbos no modo imperativo e, as vezes, de que
forma as acbdes devem ser realizadas.

Pode também apresentar opcionalmente:

llustragao

Grau de dificuldade

Tempo médio de preparo

Quantidade de calorias

Rendimento

Dicas para decoragao ou variagées do prato

Ha receitas culinarias especiais para pessoas com restricdo alimentar.

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:
e Inicialmente, é necessério fazer a ligacdo entre a histdria da aula anterior e a receita
culinéria, para os alunos entender o porqué da realizacdo desses encaminhamentos.
Fazer com que os alunos se empolguem com a realizacdo da atividade, para que
participem da melhor maneira possivel; podem realizar no refeitério da escola, ou na
sala de aula e levar para assar na cozinha.

e Sugestdo de receita:

Ingredientes para fazer Cupcake de banana com aveia:
e 2 bananas bem maduras (prata ou nanica)
e 20vV0Ss
e 3colheres de sopade agucar mascavo
e 1 colherdechéade canelaem pé (opcional)
e 1xicara de farinha de aveia ou aveia em flocos
e 1 colherde sopa de fermento em po quimico

e 2colheres de sopade 6leo de girassol ou de
milho

rodelas de banana (para decorar)
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Utensilios:
e Liquidificador

e Formas de cupcake

Como fazer Cupcake de banana com aveia:

1 -Inicie separando todos os ingredientes necessarios para preparar os cupcakes de banana
com aveia. E muito importante que as bananas estejam maduras, pois isso ird agregar mais
sabor e dogura ao bolinho!

2 - No liquidificador, adicione os ovos, o 6leo, 0 agucar mascavo, as bananas, a canelaem po6
e bata rapidamente.

3 - Acrescente a farinha de aveia e bata novamente. Adicione o fermento em p6 por ultimo e
use a tecla pulsar ou bata rapidamente.

4 - Em forminhas proprias para cupcakes, distribua a massa, sem preencher até o topo,
preenchendo até 3/4 de cada forminha para que assem sem transbordar.

5 — Decore os cupcakes com rodelas de banana e polvilhe canela em pé. Leve-as para assar
em forno pré-aquecido a 180 graus por aproximadamente 30 minutos ou até dourarem na

superficie e passarem no teste do palito.
Receita disponivel em: < https://www.tudoreceitas.com/receita-de-cupcake-de-banana-com-aveia-11783.html >

acesso 02/07/2024, as 11h.

e E de suma importancia, falar sobre o género discursivo em questdo e demonstrar sua
funcao social (para que serve, para que e utilizada a receita).

e Se possivel, fazer um cupcake para cada aluno saborear... A receita deve ser executada
no inicio da aula, para que se possa fazer, assar e ainda saborearem. Enquanto sao
assados, devem ser desenvolvidas outras atividades, referentes ao género.

e Enquanto executa a receita, demonstrar a medida de cada produto utilizado, realizando
contagem, nomeando os alimentos (aproveitar a situacéo), com a maioria de contetdos
possiveis. (Introduza conceitos de medidas e quantidades usando colheres e xicaras,
se possivel, deixe as criancas experimentar, medir ingredientes secos e liquidos (com

supervisao).

SUGESTOES DE DEMAIS ATIVIDADES:

e Conversar sobre os ingredientes, e, na sequéncia, listar os nomes no quadro, O
professor sendo escriba; e, se for possivel, e a turma ja conseguir, os alunos podem
fazer a tentativa de escrita dessa lista, trabalhando o tragado das letras.

e Producao do cartaz coletivo, com a substituicio dos nomes dos ingredientes por

imagens (quando possivel). Segue modelo — adaptar a receita trabalhada:
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INGREDIENTES:
J UV

108
108
19 8
1 8«

17 W

e Outra sugestao, antes de aplicar a aula, solicitar as familias que preparem uma receita

em casa, a fotografem e enviem para o(a) professor(a) ou para a escola. O(A)
professor(a) organiza as fotos que recebeu e cada aluno relata: Qual prato/alimento foi
preparado com a familia? Como foi? Se a crianca ajudou no preparo? O que ela fez?
O prato/alimento ficou bom? Era doce ou salgado?
Esse momento é de suma importancia, pois a crianga vai apresentar como foi desenvolvida
essa atividade em casa, o seu relato de vivéncia, podera apresentar seus familiares, podem

ser comentadas outras situagbes pertinentes.

ANA MARIA MACHADO

Género discursivo: Histoéria Infantil

Histdria Infantil: Menina bonita do lago de fita
Autor: Ana Maria Machado

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma semana (3h).

Para o professor(a):
Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

e Apresentacao da histéria “Menina Bonita do Lago de Fita” — Apreciando a histéria:
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o Objetivos: atencao visual e auditiva, percepcéao de inicio/meio/fim, apreciacao de
historias, analise critica.
o Material: Livro da histéria. Além do livro, pode-se usar o recurso que mais lhe
agrada para contar a histoéria (fantoches, palitoches, videos, varal, teatro...).
1. Envolva as criangas nesse momento, conte a histdria e deixe-os fascinados. Apds questione
sobre quais foram suas percepgdes sobre a historia. Pergunte sobre os personagens, quais

suas caracteristicas e 0 que cada personagem desejava:

GLOSSARIO |
MENINA BONITA DO LACO DE FITA

l
-

ﬁ p A
2 8

MENINA COELHINHA MAE

COELHO JABUTICABA

Ideia Criativa-Gi Barbosa

5 LACO FILHOTES

O que encantou o coelho quando ele viu a menina pela primeira vez?
Como ele disse que eram o cabelo e a pele da menina?

Que coisas a menina dizia fazer para ficar com a cor preta?

O que o coelho fazia sempre que ela explicava algo?

Como a tinta preta saiu?

O que aconteceu quando o coelho tomou muito café?

O que houve quando ele decidiu comer varias jabuticabas?

AN N N N N N

Como o coelho percebeu que somos parecidos com nossos pais e avos?

Nao se esqueca de trabalhar a questao de ampliacdo vocabular, pensando nos termos
presentes na historia.
2. Outra sugestao é imprimir as figuras dos personagens que podem em tamanho grande para
contar a histéria em sequéncia ou para fazer a interpretagcdo na oralidade sobre o livro. O
professor podera também usar destes recursos para fazer o reconto da histéria pelos alunos a

partir das figuras.
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3. Entregue uma folha para cada crianga e incentive-as a desenhar
a menina bonita (ou solicite que fagam a atividade no caderno).

4. Depois de os desenhos estarem finalizados, entregue fios de 1a e
fitinhas coloridas para as criangas fazerem o cabelo de suas
“Meninas Bonitas” e, para compor a imagem, cole o coelho recortado
ou em dobradura.

5. Depois, solicite que eles desenhem a paisagem.

6. O Ministério da Cultura disponibilizou o video “Menina Bonita do
Laco de Fita”, um curta metragem de animagéo adaptado de obra homonima de Ana Maria
Machado, a que pode assistir com os alunos:
https://www.google.com/search?9=v%C3%ADdeo+%E2%80%9CMenina+Bonita+do+La%C3
%A7o0+de+Fita++Minist%C3%A9rio+da+Cultura

7. Realize, também, a seu critério, uma corrida dos coelhos em sala ou no patio (pular com os

pés juntos vencendo obstaculos). Para essa atividade, organize os alunos em grupos, conte o
tempo oralmente com as criangas e anote no quadro (circuito motor).

8. Depois elabore um grafico com esses numeros, mostrando qual equipe fez a corrida mais
rapido ou em menos tempo contado.

9. Se considerar pertinente, proponha aos alunos provarem café e jabuticaba.

10. Proponha, também a montagem de um painel com fotografias da familia dos alunos.

11. Solicite que cada aluno desenhe sua familia, prestando muita atencdo nas cores usadas
para colorir cabelo e tons de pele (professor pode usar espelho e as fotos para que eles se

olhem e consigam perceber todos os detalhes).

Modelo de dobradura de coelho — modelo da menina bonita — ideia de mural para

expor
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Nesta sugestdo, cada
aluno pode optar por realizar a
dobradura do coelho ou
l’v‘m'nlnn bonita i
pmady o L\ representar o rosto da menina
bonita, utilizando o rolinho de

papel higiénico.

Os alunos carimbam a méo na
cor preta e depois confeccionam a
roupa da menina e as demais partes do
corpo. Para as roupas, podem ser
ofertados tecidos coloridos, de temas
africanos (se for possivel), fitas de
cetim, fica a critério do professor(a)

quais materiais ofertar para a

realizacao da atividade proposta.

e Contagem — podem ser confeccionados lagos de fita coloridos e coelhos, para a
realizacdo de diversas atividades:

12 Sugestdao — Confeccionar quantidades/cores de lagos diferentes; separar os alunos em
grupos, cada grupo recebe uma cor, e deve selecionar a sua cor (dentre todas — misturadas
num recipiente). Apos todos terem separado todos os lagos da mesma cor, realizar contagem
coletiva.
22 Sugestdao — Confeccionar coelhos e lagos com cores e tons parecidos, e os alunos
relacionar cada coelho ao laco da respectiva cor. Podem ser realizadas atividades de

contagem, cada aluno pode receber um coelho.

Género discursivo: Adivinhas
Texto: Diversos

Autor: Nao definido, pois pertencem a cultura popular.

Tempo de utilizagéo da histéria: Uma aula (3h).
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Para o professor:
Adivinha é uma pergunta de humor que, geralmente, comega com a expressao “o que

é, o que é” em formato de charada desafiadora que faz as pessoas pensar e se divertir para

saber a resposta, exigindo, muitas vezes, raciocinio matematico, conhecimentos de nossa

lingua, entre outros.

As adivinhas fazem parte da cultura popular, da vida cotidiana.

A adivinha é um género universal, conhecido por todos os povos em todas as épocas.

Em sua maioria, servem apenas para simples divertimento na boca das criancas e do povo.

Sugestao de material:

Lembrem-se de escolher adivinhas diferentes das utilizadas no trimestre anterior;

Sugestdes de advinhas:

Frutas

Animais

Sou uma fruta amarela, cheia de vitamina C.
Meu suco é delicioso, quem sou eu?
Resposta: Laranja

Tenho asas e canto toda manha, posso voar
bem alto no céu. Quem sou eu?
Resposta: Passaro

Souvermelho e pequeno, tenho sementes do
lado de fora. Quem sou eu?
Resposta: Morango

Sou baixinha e ando devagar, carrego minha
casa nas costas. Quem sou eu?
Resposta: Tartaruga

Tenho uma casca com espinhos, mas por
dentro sou doce e amarelo. Quem sou eu?
Resposta: Abacaxi

Gosto de cacar ratos e miau eu sei fazer.
Quem sou eu?
Resposta: Gato

Sou uma fruta grande e verde por fora, mas
vermelha e cheia de sementes por dentro.
Quem sou eu?

Resposta: Melancia

Sou muito rapida e vivo na floresta, tenho
manchas na pele e cago para comer. Quem
sou eu?

Resposta: Onca

Sou redondinha e vermelha, muito usada
para fazer suco e doce. Quem sou eu?
Resposta: Maca

Vivo no mar e tenho oito bragos, adoro
abracar tudo que vejo. Quem sou eu?
Resposta: Polvo

e Comentar brevemente sobre o género textual e suas caracteristicas.

e Consciéncia fonémica, sonoridade, imaginacdo, pensamento, deducéo, raciocinio,
ampliacdo vocabular, memorizagéo.

e Jogo coletivo da memoria com as adivinhas: um cartdo com a adivinha e outro com a
imagem da resposta — fazer a correspondéncia (ndo esquecer de explicar cada uma
das adivinhas, para que os alunos compreendam o porqué da resposta).

e Dramatizacdo — Incentivar as criancas a dramatizar as adivinhas, criando pequenas
encenacdes que ajudem na compreensao e fixacdo do conteudo.

e Escrita criativa — Ap0Os as discussoes e atividades, convidar as criancas a criarem
suas proprias adivinhas, estimulando a imaginagcdo e o desenvolvimento da

linguagem escrita.
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e Jogo de Adivinhas com Gestos — Crie um jogo em que as criangas representam as
adivinhas através de gestos. Por exemplo, se a adivinha € sobre um animal, as
criancas podem imitar o animal enquanto os colegas tentam adivinhar a resposta.

e Adivinhas Visuais — Utilize imagens ou cartdes com pistas visuais que representem
as adivinhas. Isso ajuda as criangcas a associarem as pistas as respostas das

adivinhas, reforcando o aprendizado de forma ladica.

Sugestao de adivinhas visuais — Para essa atividade, o(a) professor(a) pode utilizar a
projecdo. Em cada um dos slides é apresentada uma adivinha através de imagens, e 0s
alunos devem tentar adivinhar a resposta.

Ap6s cada uma das adivinhas, explicar para os alunos cada um dos elementos

(respostas), isso € importante para a ampliagao vocabular.

Género discursivo: Conto acumulativo B Berra
Conto acumulativo: E o dente ainda doia
Autor: Ana Terra

Tempo de utilizacdo da histéria: Duas aulas (6h).

Para o professor(a):
Sugestbes de materiais e encaminhamentos:
e Realizar a contacdo de histéria, podendo utilizar a projecdo, o livro fisico (algumas
escolas podem ter, pois foi uma obra disponibilizada pelo programa Itad social, ha

alguns anos), podem ser confeccionados os animais em EVA, ou outro material:

Disponivel no drive:
https://docs.google.com/presentation/d/1VOGfYn7 PPmiaZGh90lzlwgNOXKeSlgh/edit?usp=s
haring&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

e ApOs realizar a contagcdo da historia, realizar a conversacdo sobre os fatos nela

ocorridos, dentre 0os questionamentos, sugere-se:
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1 — Qual animal estava com dor de dente?

2 — O que os coelhos deram de sugestao para o jacaré?

3 — Qual animal disse para o jacaré pegar um graveto e cutucar bem forte?

4 — Qual espécie de animal chegou num grupo de quatro animais fazendo barulho?

5 — Qual animal recomendou ao jacaré que fizesse carinho no dente para parar de doer?

6 — Qual o animal que aparece em maior quantidade na histéria?

7 — O que realmente ajudou o jacaré para que parasse a dor de dente?

8 — Por que sera que o dente do jacaré doia (a resposta ¢ livre, pois o livro ndo apresenta o
motivo pelo qual o jacaré estava sofrendo com dor de dente)?

9 — E o0 que nds, pessoas/seres humanos, precisamos fazer quando estamos com dor de

dente? Sera que espirar nos livra dessa dor (€ importante deixar os alunos comentar)?

e Sugere-se apresentar brevemente a autora, Ana Terra:

Ana Terra é galcha e, além de ilustradora, também é escritora. llustrou seu primeiro
livro em 2004 e ja conta com mais de 50 titulos publicados. Como escritora assina os
livros: Sai pra la! (fora de catdlogo) Rua Jardim, 75 (2008) e Rosita Maria Antonia Martins
da Silva (2009) pela Editora Larousse, Por um fio (2011) pela Editora Scipione, E o dente
ainda doia (2012) Editora DCL e Pra Saber Voar (2013) Editora Abacatte. Suas
ilustragcdes participaram de exposi¢cdes dentro e fora do Brasil, como, por exemplo, a
Bienal de Ilustragcdes Bratislava 2009. Também recebeu o selo de Altamente
Recomendavel pela Fundacao Nacional do Livro Infantil e Juvenil com o livro Sete
Histérias para Contar (2008), de Adriana Falcao, Editora Salamandra, e com o Pra Saber
Voar, Editora Abacatte, além de estar, por trés edigcdes, entre os finalistas do Prémio
Acorianos de Literatura, indicada na categoria de Melhor Livro Infantil. Com o livro E o
dente ainda doia, recebeu o prémio 30 Melhores Livros do Ano de 2013, pela revista
Crescer, e teve distribuicao em todo territério nacional através do programa de leitura

“Ler para uma crianga”, do Banco Itad.

Disponivel em: < https://anaterrailustra.blogspot.com/ > acesso 04/07/2024, as 14h.

e Apresentar imagens reais dos animais mencionados na historia, pois alguns deles nao
sd0 muito comuns em nosso dia a dia, e € de suma importancia que os alunos os
conhecam também. Para isso, podem ser apresentados slides com imagens desses
animais, imagens que apresentem seus habits, sua alimentacéo, entre outros elementos

gue jugar necessario. Fazer comparacdes entre os animais, para que os alunos
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percebam as diferencas entre eles, e que, por esse motivo, cada um deles deu uma
ideia diferente, que e essa ideia € baseada no seu jeito de ser, assim como sao as

pessoas.

SUGESTAO ATIVIDADE — SELEGAO E AGRUPAMENTO:

Para essa atividade é necessario confeccionar os animais, seja em EVA ou impressos.

Neste modelo, os animais foram confeccionados em EVA:

ApOs contar a historia, disponibilizar as representacfes dos animais para os alunos
observar, em seguida, perguntar, se podemos formar grupos com esses animais,
deixando que os alunos organizem os grupos da sua maneira. Em seguida, propor
gue cada aluno exponha por que organizou os grupos dessa forma, deixando cada um
apresentar qual critério de agrupamento utilizou.

Se apo6s o debate, se ndo surgir o critério de espécie, animais da mesma espécie,
pedir para que eles analisem as carateristicas/os detalhes dos animais, pedindo para
agrupa-los dessa forma. Realizar o debate, falando sobre as caracteristicas: cobertura
do corpo, tamanho, cor, tipo de alimentacao, entre outros.

ApOs 0s animais agrupados por espécie, perguntar aos alunos se podemos classificar
esses animais de outra maneira, deixando-0s pensativos, levando-os a chegar a
conclusado de que é a quantidade.

ApoOs chegar a conclusao de que o critério é quantidade, perguntar aos alunos se é

possivel perceber esse critério com os animais “amontoados”, de que forma eles
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podem ser organizados para conseguirmos perceber as quantidades, sempre fazendo

os alunos pensarem...

Uma das possiveis organizagdes é essa, do menor para

0 maior, o contrario também pode ser feito.

e Apés os animais agrupados, fazer o registro das quantidades com algarismos, o
professor pode selecionar alguns alunos para fazer esse registro, mas sempre
perguntando aos demais, quais algarismos usar, atividade coletiva.

e Os animais podem ser organizados da quantidade maior até a menor, e assim por

diante. Outras sugestdes:

» Se temos 3 corujas, quantas faltam, para chegar a mesma quantidade de
passarinhos?

» Qual o grupo de animais que tem a maior quantidade? E a menor?

A\

Qual o grupo maior, de sapos ou ratos?

» Entre outras que julgar interessante, para trabalhar a questdo numérica.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — PRODUGAO:
e Produzir o livro — Para isso, utilizar diversas técnicas, como dobradura, recorte e
colagem de imagens, pinturas com tinta guache, carimbos com as partes do corpo

(méo, dedos, etc. ...), seguem algumas sugestoes:
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Carimbo da mao — jacaré Carimbo da mao — passaro Carimbo da mao — coruja
. -

Carimbo de dedo — sapo Carimbo de dedo — coruja Carimbo de dedo — rato

Além dessas técnicas diferentes, os alunos podem desenhar mais elementos,

complementando assim a produgao.

SUGESTAO DE ATIVIADE — PASSAGEM DO TEMPO:
> Apobs todo o debate, a partir da histéria, entregar uma copia impressa, com imagens dos
animais representados na histéria, para os alunos colorir, recortar e organizar na

sequéncia em que eles sdo apresentados na historia.
Modelo:

Arquivo da atividade disponivel no drive:
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https://docs.google.com/document/d/1GhelFSbfn5IXCpz3YZRgTUcBQ6MauhMY/edit?usp=sh
aring&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

e Apés organizarem as imagens dos animais, colar os animais no caderno, na sequéncia
correta, propor aos alunos que facam a tentativa de escrita da letra inicial do nome de

cada animal, com auxilio do professor, que articula o som de cada letra.

Outras sugestdes:

» Jogo da memoaria envolvendo os animais mencionados na historia.

» Trabalhar os habitos de higiene, transpondo a situagdo do jacaré para as pessoas,
fazendo andlises, se 0 mais adequado € arrancar/retirar o dente quando doi, ou h&
outros métodos para resolver esse problema, quais 0os métodos preventivos para hao
termos dor de dente... depois dessa discussdo, pode ser elaborado um cartaz, que
apresente os produtos de higiene bucal, que nés utilizamos em nossa casa.

> Além disso, podem ser trabalhadas quadrinhas, das quais cada aluno deve decorar um

Verso, para apresentar aos colegas, sugestfes de quadrinhas:

"Escove os dentinhos todo dia, "Depois de comer, ndo se esqueca,
Com alegria e energia, Escova na méo, faga a limpeza!
Assim o sorriso vai brilhar, Pra os dentes ficarem saudaveis e fortes,

E os dentinhos vao se alegrar!" Vamos cuidar, essa ¢ a sorte!"

"De manha e a noite, € bom lembrar, "Com a escova e o creme dental,
A escova de dentes deve usar! Cuidar dos dentes ¢é essencial!
Com pasta e carinho, sem pressa, Assim o sorriso fica encantado,
Um sorriso bonito sempre expressal!" E o dentista fica bem animado!"

Género discursivo: Fabula
Fabula: A lebre e a tartaruga

Autor; -

Tempo de utilizacéo da historia: Duas aulas (6h).

e Para iniciar os trabalhos, sugere-se que o professor disponibilize o video para os alunos
assistirem,
Disponivel:
YouTube: A Lebre e a Tartaruga (A lebre e a Tartaruga) Fabula | Desenho animado infantil.
Canal: “Os amiguinhos”. O video tem duracao aproximada de: 8 min.

https://www.youtube.com/watch?v=w7sFkkvNF30
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https://docs.google.com/document/d/1GhelFSbfn5lXCpz3YZRqTUcBQ6MauhMY/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1GhelFSbfn5lXCpz3YZRqTUcBQ6MauhMY/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true
https://www.youtube.com/watch?v=w7sFkkvNF30

(Professor(a): Nao se esqueca de baixar os videos do YouTube, garantindo os trabalhos no

caso de falta de internet, se precavendo ainda, de anuncios inapropriados).

Google drive:
https://drive.google.com/file/d/1INBT52PPvc\WuY-0l2L92A0-hUn1NxcfT/view?usp=sharing

Disponivel através de QR Cold:

e Realizar conversacao sobre a histéria a que os alunos assistiram.

Sugestdes de perguntas, para utilizar no debate:

Quem se considerava o animal mais rapido? A lebre.

Qual animal era considerado pelos outros, o animal mais devagar? A tartaruga.
A lebre se considerava o qué? O animal mais répido.

Quais foram os animais que competiram? A lebre e a tartaruga.

Os animais pensavam que a lebre era como?/o qué? Orgulhosa e arrogante.

Quem deu inicio a corrida? A toupeira.

YV V.V V V V VYV V

Durante a corrida, a lebre parrou a primeira vez para fazer o qué? Terminar de

comer.

» E na segunda vez, a lebre parou para fazer o qué? Descansar/dormir, pois estava
com sono.

» Quam ganhou a corrida? A tartaruga.

» Vocé acha que a atitude da lebre foi correta, de rir da tartaruga, a menosprezando?
Resposta pessoal.

» Que licdo a lebre aprendeu apds perder a corrida para a tartaruga? Resposta
pessoal.

» Atividade de Comparacdo: Compare as caracteristicas da lebre e da tartaruga com

as das criancas, explorando conceitos como rapidez, paciéncia, confianca e

humildade.

Sugestdes de atividades:
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https://drive.google.com/file/d/1INBT52PPvcWuY-oI2L92AO-hUn1NxcfT/view?usp=sharing

» Teatro de Fantoches: Use fantoches de dedo ou de méo para representar a lebre e a
tartaruga e os outros animais que apareceram na histéria. As criancas podem participar
manipulando os fantoches ou criando o cenario.

> Representacdo através de desenho: Proponha que as crian¢cas desenhem o cenario
da corrida, a lebre e a tartaruga. Direcionados pelo professor, elas podem criar as
figuras dos personagens e outros elementos da historia.

» Confeccdo de Mascaras: As criancas podem fazer méscaras da lebre, da tartaruga e
dos outros animais que apareceram na historia, utilizando papel, cola e outros materiais.
Depois, elas podem usar as mascaras para representar a fabula.

» Corrida de Obstaculos: Organize uma corrida de obstaculos para as criancas
experimentar ser a lebre e a tartaruga. Deve ser um circuito motor com obstaculos, que
deve desafiar um pouco as criangas. Coloque énfase na diversado e no fato de que todos
podem chegar ao final se forem persistentes.

» Confeccao da tartaruga:

Materiais: prato de papel, tinta e papelao/papel/EVA.

O(A) professor(a) leva o molde das partes da tartaruga
(bracos, pernas, cabeca e rabo) para os alunos colorir e
recortar (se for papeldo ou papel). Em caso de utilizar
EVA, levar para os alunos recortar. Ao utilizar papel e
papeldo, podem colorir com tinta, giz de cera, ficando a

critério qual material utilizardo para a pintura.

Pensando no casco da tartaruga, podem utilizar o prato de papelao, pintado com tinta (ou outra
técnica) e depois pode ser feito um mosaico em seu casco, utilizando EVA, para representar a
textura do casco, fica a critério do professor. Lembre-se de deixar as criancas utilizar a sua
criatividade.

Para essa confecgdo, é utilizada a bandeja de
papeldao (ovos), que deve ser recortada pelo
professor, pois exige certa destreza para se obter o
molde correto, cabendo ao aluno apenas pintar, fazer

os detalhes, e representar o rostinho do animal.
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Na terceira opg¢ao, o corpinho € desenhado em um
suporte mais durinho, como papeldo, que pode ser
pintado, e a carapaca é representada também com

parte da caixinha de ovos, esta o aluno pode pintar e

acrescentar detalhes ao seu gosto.

Professor(a): as técnicas de pintura com tinta podem ser as mais variadas: com os
dedos/maos, com pincel (diversos tamanhos), cotonete, esponja, entre outros métodos que
julgar interessante para a crianga.

Na quarta opg¢ado, o corpinho é desenhado em um
suporte mais durinho, como papelao, pintado, e a
carapacga pode ser confeccionada com o fundo de
uma garrafa pet. (Solicitar, com antecedéncia, a

garrafa pet para as familias)

Materiais: rolinho de papel higiénico ou outro cilindro
de papeldo (solicitar com antecedéncia para os
pais/responsaveis).

Para essa confecgéo, os cilindros podem ser pintados
com tinta ou encapados com papel colorido (camurca
— tem certa textura, representa a pelagem), e os

outros elementos (do rosto), podem ser desenhados

diretamente no cilindro ou entregues desenhados e os

alunos devem colorir, recortar e posteriormente colar.

Outra opcao, € confeccionar a lebre utilizando uma caixa de
papeldao (medicamento), pode ser confeccionado somente o
rosto ou o corpo todo, fica a critério. Pensar no tamanho, para
que se possa utiizar com a tartaruga confeccionada

anteriormente, para as encenacgoes e contagdes de histérias.

Na terceira sugestao foram utilizadas garrafas pet,
para representar o corpinho da lebre, e outros
elementos, que podem ser de papelao, cartolina, o

que julgar mais adequado.

140




Sugestdes gerais:

Para trabalhar em duas semanas, na primeira semana pode ser apresentado o video sobre
a fabula, fazer o debate sobre os fatos apresentados na histéria e ser confeccionado um dos
personagens. Na segunda semana, o professor pode recontar a historia, outra versao,
utilizando outro recurso, livro fisico, fantoches, dedoches e conversar sobre algumas
diferencas entre as duas histérias e, para finalizar, confeccionar o outro personagem

principal, para, posteriormente, os alunos contar e dramatizar seus personagens.

Género discursivo: Histoéria Infantil
Histoéria Infantil: Maria vai com as outras
Autor: Sylvia Orthof

Tempo de utilizacdo da histéria: Uma aula (3h).

e Contar a histéria, para essa atividade, podem
ser confeccionados palitoches, que representem
0S personagens, podem ser utilizadas ovelhas de
plastico, fantoches, livros, fica a critério do

professor, de que forma ira contar a histéria

mencionada.
SUGESTAO DE ATIVIDADE — DESENVOLVIMENTO DA ORALIDADE
e ApOs contar a histdria, organize uma roda de conversa com as criancas. Pergunte o que
elas acharam da Maria, por que ela sempre seguia as outras ovelhas e o que aconteceu
guando ela decidiu fazer algo diferente. Estimule as criangas a expressar suas opiniées
e incentive-as a compartilhar momentos em que seguiram 0S outros ou tomaram
decisbes proprias; através dessa reflexao, leve os alunos a pensar sobre suas atitudes,
destacando a importancia de pensar antes de agir, comente que NnOSSOS
comportamentos tém consequéncia, enfatizando, que se é alguma atitude legal,
podemos copiar, mas se for algo ruim ou que faca mal a alguém, ndo se pode fazer,

gue devemos ser criticos, pensando sempre em nossas atitudes.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — DRAMATIZACAO DA HISTORIA
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Confeccione mascaras de ovelhas, feitas de papel, deixando cada aluno exercitar a sua
criatividade, demonstrar seus gostos e escolher que cor utilizar. Disponha de algodao
e |a de vérias cores, dentre outros materiais alternativos.

Em seguida, divida as criangas em grupos pequenos e pega para cada grupo dramatizar
uma parte da historia. Use acessorios simples, como mascaras de ovelhas feitas, ajude
as criancas a representar o personagem. Durante a dramatizacdo, incentive-as a
representar as falas dos personagens, ajudando-as a ganhar confianca na oralidade,

além de estimular a memoria, ao “decorar” as falas dos personagens.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — DESENHO COLETIVO: AS OVELHAS NO PASTO

Em um grande papel (papel Kraft ou cartolina), desenhe um gramado, que represente
pasto. A proposta é que as criangas desenhem e pintem suas proprias ovelhas no pasto,
usando giz de cera, canetinhas ou lapis de cor. Incentive-as a criar ovelhas com
caracteristicas unicas (cor de 1a, expressdes faciais, etc.), para refletir a individualidade,
0 que € muito importante nesse periodo, a autoaceitacdo de suas caracteristicas e
gostos, trabalho iniciado com a contacdo da referida historia.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — HISTORIA REPRESENTADA

Divida as criangas em pequenos grupos, entdo proponha para elas ilustrar a histéria em
um grande papel ou criar um minilivro, com as cenas representadas com lapis de cor,
canetinha ou giz de cera.

Outra proposta: Divida as criangas em pequenos grupos e peca para que cada grupo
reconte a histéria de Maria com suas proprias palavras. Elas podem ilustrar sua versao
da histéria em um grande papel ou criar um minilivro, desenhando as cenas com lapis

de cor, canetinha ou giz de cera.

SUGESTOES DE ATIVIDADES — COORDENACAO MOTORA E MOVIMENTACAO

Caminhada das Ovelhas: Crie um percurso na sala de aula ou no patio, representando

o caminho que Maria e as outras ovelhas seguem. As crian¢cas devem caminhar em fila,
imitando o movimento das ovelhas. Em determinados momentos, vocé pode dar
comandos para que fagam algo diferente, como saltar, girar, ou mudar de direcéo,
incentivando a criatividade e a independéncia, assim como Maria fez na historia.

Para esse percurso, podem ser utilizados objetos, como cadeiras para os alunos subir
e, em seguida, descrer, imitando o movimento da frase “Maria vai para cima”, Maria vai

para baixo”, entre outros que julgar necessario.
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Salto dos Obstaculos: Monte um circuito com pequenos obstaculos (como almofadas,

cones ou cordas no chao) que as criancas devem saltar. Durante a atividade, vocé pode
narrar que Maria estd encontrando novos caminhos e superando desafios. As criangas
devem imitar os saltos da ovelha Maria, estimulando a imaginacéo enquanto praticam

saltos e movimentos corporais.

Jogo das Ovelhas Perdidas: Espalhe algumas "ovelhas" (pelGcias ou brinquedos

pequenos) pelo espaco, e as criangas precisam procura-las e trazé-las de volta para o
“curral" (um circulo desenhado no chao). Durante a busca, elas podem se movimentar
de diferentes formas (engatinhar, saltar, caminhar). Essa atividade incentiva o uso de

diferentes movimentos enquanto as criangas se deslocam pelo espaco.

Corrida_das Ovelhas: Organize uma “pista de corrida” curta em que as criancas

precisam se deslocar de um ponto a outro, representando a ovelha Maria em busca de
um novo caminho. Para variar, peca que elas corram de diferentes maneiras (de lado,
para trds, em zigue-zague), incentivando a diversidade de movimentos e a coordenagao

motora ampla.

Género discursivo: Historia Infantil

Historia Infantil: A mala maluca da vovo Zenilda
Autor: Ellen de Paula Moreira Abreu

Tempo de utilizagao da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor(a):

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

Conte a Historia “A mala maluca da vové Zenilda”, utilizando algum recurso, para tornar
a histéria mais interessante.

Antes de iniciar a contagao, instigue os alunos, desperte a curiosidade das criancas
sobre o que ha dentro da mala, dando énfase a esse objeto, fazendo com que os alunos
fiqguem curiosos.

Uma das sugestdes para contar essa histéria € a professora se fantasiar de vovo e
retirar da mala os objetos, um por vez, conforme a histéria menciona, para chamar a
atencédo dos alunos para si e para a historia.

Apoés a contacao da historia, a professora pode mencionar os objetos, e cada um dos

alunos deve selecionar um objeto mencionado e depois coloca-lo novamente na mala.
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Outra sugestéo é dispor os objetos da mala ou figuras que os representem, e 0s alunos
organizar a sequéncia correta em que aparecem na histéria.

Outra dinamica é solicitar as familias, com antecedéncia, fotos das férias em familia,
podendo ser em casa, algum momento marcante, ou viajando, para demonstrar aos

colegas e explicar o que mais gostou naquele momento.

Historia disponivel:

Site:

https://www.letraria.net/wp-content/uploads/2018/04/ebook-a-mala-maluca-da-vov%C3%B3-

zenilda-letraria.pdf

Google drive:
https://drive.google.com/file/d/1rXUfJ2u3eaVQDGpMVE7pooywteh7Js7Q/view?usp=sharing

Realizar uma conversacgéao sobre a histéria contada, destacando alguns aspectos como:
0 que eles costumam fazer nas férias, se costumam visitar outras pessoas ou se as
visitas vém até a casa deles; caso eles costumem viajar, levam os mesmos objetos que
a vovo? Ou o que eles costumam levar?

Outra tematica importante de se abordar é sobre 0 que é importante para nds, as coisas
ou as pessoas, momentos, lembrancas que criamos, nem que sejam coisas simples,
destacar esse tema com os alunos, que, nem sempre, objetos caros irdo nos trazer bons
momentos e boas lembrancas.

Lembrando que, segundo a histéria, todos os personagens tiveram férias agradaveis, o

gue eles levariam em suas malas, para tornar as férias ainda mais divertidas.

Para isso, no caderno de Literatura Infantil, pode ser representada uma mala aberta e dentro

dela, os alunos devem representar (com desenhos) e/ou recortar de revistas imagens do que

querem levar, para ter as férias mais divertidas:

O QUE QUERO LEVAR EM MINHAS FERIAS
PARA ELAS SEREM AINDA MAIS DIVERTIDAS?

0] =

\ J
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https://www.letraria.net/wp-content/uploads/2018/04/ebook-a-mala-maluca-da-vov%C3%B3-zenilda-letraria.pdf
https://www.letraria.net/wp-content/uploads/2018/04/ebook-a-mala-maluca-da-vov%C3%B3-zenilda-letraria.pdf
https://drive.google.com/file/d/1rXUfJ2u3eaVQDGpMVE7pooywteh7Js7Q/view?usp=sharing

e ApOs a representacdo concluida, cada aluno pode apresentar sua atividade para os

seus colegas, explicando o motivo pelo qual escolheu os objetos.

Género discursivo: Poema

Poema: Férias estao chegando

Tempo de utilizagéo da historia: Uma aula (3h).

Para o professor(a):
Sugestbes de materiais e encaminhamentos:
e Leia 0 poema em voz alta para as criancgas, de forma expressiva, destacando as rimas
e as emocdes transmitidas. Apos a leitura, incentive as criangas a repetir algumas partes
do poema junto com vocé. Dessa forma, estard desenvolvendo a oralidade e a escuta
atenta, promovendo a memorizag&do e a compreensao das rimas.
FERIAS ESTAO CHEGANDO

O ano na escola esta acabando,

As férias ja vém ai,
E hora de brincar, descansar,

E muitas aventuras descobrir!

Adeus, caderno e mochila,
Por um tempinho vamos nos separar,
Mas logo, logo estaremos de volta,

Para juntos novamente estudar.

Tem sol, tem parque, tem diverséo,
Tem sorriso e muita emocéo,
Mas a saudade da escola vem,

E a gente volta cheio de animacao!

e Proponha uma roda de conversa sobre o que as criangcas gostam de fazer nas férias.
Pergunte o que elas esperam para esse periodo e como se sentem ao final do ano
letivo, desenvolvendo, assim, habilidades de linguagem, como a capacidade de

expressar sentimentos e ideias, aléem de enriquecer o vocabulario.
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SUGESTOES DE ATIVIDADES — ILUSTRACAO DO POEMA
e Distribua folhas de papel e ofereca materiais como lapis de cor, tinta, canetinhas e giz
de cera. Peca para cada crianca escolher a parte favorita do poema e desenhar o que
imaginou ao ouvir o poema, estimulando a criatividade e a coordenacdo motora fina

através da expressao artistica.

SUGESTOES DE ATIVIDADES — CADERNO DE FERIAS
e Crie coletivamente um "Caderno de Férias", no qual cada crianca pode desenhar ou
colar figuras que representem suas expectativas e planos para as férias. As criancas
podem usar lapis de cor, giz de cera e canetinhas para decorar as paginas, promovendo

o trabalho colaborativo e a expressao de sentimentos e ideias através da arte.

SUGESTOES DE ATIVIDADES — BRINCADEIRAS
e Professor(a): Selecione algumas brincadeiras, coletivas e individuais, que as criancas
poderdo brincar nas férias. Para brincar, sob orientacdo, durante a parte final da aula,
brincadeiras dirigidas e orientadas pelo professor, para poder finalizar o ano letivo de

maneira animada e brincando.

Professor(a): Caso seja necessario, selecione alguma histéria para fazer o fechamento
do ano letivo, ndo se esqueca de utilizar os Objetos do Conhecimento e Campos de
Experiéncia referente a esse componente curricular — que ja foram apresentados no

primeiro trimestre. Para selecionar a histéria, atente-se para que seja uma histéria com

uma tematica pertinente para as criangas envolvidas.
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