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PLANO DE ENSINO DE 2024 — INFANTIL 4

OBJETIVOS

Alicergados na perspectiva tedrica que orienta esta PPC, e nos fundamentos filoséficos para o ensino da Arte, “compreender como a necessidade estética se constroi, se
manifesta e se transforma, a partir de suas relagdes com o trabalho, é a condigcéo para definir os objetivos para o ensino da arte na escola” (TROJAN, 2002, p. 6). Portanto,
o0 ensino da Arte tem como finalidade: propiciar a formag&o do pensamento artistico e da sensibilidade estética, que caracterizam um modo préprio de ordenar e de dar
sentido a experiéncia humana, bem como, aprimorar as capacidades perceptivas, inventivas, imaginativas e criativas do estudante, visando o dominio do conhecimento

artistico e estético, necessarios para compreender a Arte como meio de humanizacéo da realidade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS - LINGUAGENS ARTISTICAS

ARTES VISUAIS: a) Oportunizar vivéncias e experiéncias artisticas, por meio da fruicdo/criagdo/compreensdo em Artes Visuais, para ampliar seu repertério cultural e
suas possibilidades expressivas; b) Apropriar-se do conjunto de conhecimentos — estéticos, artisticos — oriundos da Estética, da Histéria da Arte e outras disciplinas cientificas
— produzidos historicamente pela humanidade, para acessar e compreender os codigos da producdo em Artes Visuais; ¢) Compreender a producao artistica como fenébmeno
cultural e seu papel na sociedade contribuindo para apreensédo dos conceitos estéticos de diferentes origens, incluindo as manifestagfes artisticas de diferentes povos, estilos,
épocas e tendéncias; d) Apropriar-se dos elementos formadores das Artes Visuais e das técnicas artisticas, por meio da criacdo/producao e apreciacdo de obras de Arte,
estabelecendo relacdes significativas entre o contetdo escolar e sua propria producao; €) Proporcionar a pesquisa/investigagdo em Arte, a partir do estudo do artesanato local,
bem como da obra dos artistas locais e profissionais ligados a Arte, de modo a promover aproximacdes culturais, regionais, nacionais; f) Frequentar espacos culturais diversos
— apresentacdes folcléricas, exposi¢des de Arte, museus, entre outros espagos — geradores de vivéncias estéticas, reflexdes, possibilitando a inser¢cao do estudante no universo
da Arte.

MUSICA: a) Oportunizar vivéncias e experiéncias estéticas, por meio da fruicdo/criacdo/producdo em Musica, para ampliar seu repertério cultural e suas possibilidades
expressivas; b) Apropriar-se do conjunto de conhecimentos — estéticos, artisticos — oriundos da Estética, da Histéria da Musica e outras disciplinas cientificas — produzidos
historicamente pela humanidade, para acessar e compreender os codigos da producéo musical; ¢) Compreender a Musica como fenémeno cultural e seu papel na sociedade,
contribuindo para apreensédo dos conceitos estéticos de diferentes origens, incluindo a Misica de diferentes povos, estilos, épocas e tendéncias; d) Apropriar-se dos elementos
formadores da musica e desenvolver habilidades musicais, por meio da criagcdo, exploracdo de objetos sonoros e apreciagdo de obras musicais, estabelecendo relagfes
significativas entre o contelido escolar e sua prépria producéo; e) Proporcionar a pesquisal/investigacdo em Musica, a partir do estudo de musicos locais e profissionais ligados
a musica, de modo a promover aproximacgdes culturais, regionais e nacionais; f) Frequentar atividades musicais diversas — apresentacdes folcldricas, shows, concertos, recitais,

entre outras —, geradoras de vivéncias estéticas, reflexdes, possibilitando a insercédo do estudante no universo da Musica.
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DANCA: a) Oportunizar vivéncias e experiéncias corporais, por meio da fruicdo/criacao/reflexdo sobre Danca, para ampliar seu repertério cultural e suas possibilidades
expressivas; b) Apropriar-se do conjunto de conhecimentos — estéticos, artisticos — oriundos da Estética, da Histéria da Danca e outras disciplinas cientificas — produzidos
historicamente pela humanidade, para acessar e compreender os cédigos da producao em Dancga; ¢) Compreender a Danca como fendmeno cultural e seu papel na sociedade,
contribuindo para apreensdo dos conceitos estéticos de diferentes origens, incluindo as manifestacdes expressivas de diferentes povos, estilos, épocas e tendéncias; d)
Apropriar-se dos elementos formadores da Dancga, dos fatores do movimento e de técnicas expressivas por meio da criacdo/producao e apreciacdo de espetaculos de Danga,
de manifestag@es folcléricas, estabelecendo relagbes significativas entre o contetido escolar e sua propria producéo; €) Proporcionar a pesquisa/investigacdo em Danga, a
partir do estudo de grupos de danca local e profissionais ligados a Danca, de companhias de danga brasileiras, de modo a promover aproximacdes culturais, regionais,
nacionais; f) Frequentar espacos/atividades culturais diversas — apresentacdes folcloricas, espetaculos de Danca, Teatro, manifestacdo de dancas populares, entre outros
espacos — geradores de vivéncias estéticas, reflexdes, possibilitando a inser¢do do estudante no universo da Dancga.

TEATRO: a) Oportunizar vivéncias e experiéncias cénicas, por meio da fruicao/criacdo/reflexdo sobre Teatro, para ampliar seu repertorio cultural e suas possibilidades
expressivas; b) Apropriar-se do conjunto de conhecimentos — estéticos, artisticos — oriundos da Estética, da Histéria do Teatro e outras disciplinas cientificas — produzidos
historicamente pela humanidade, para acessar e compreender os cédigos da producéo teatral; c) Compreender o Teatro como fendmeno cultural e seu papel na sociedade,
contribuindo para apreenséo dos conceitos estéticos de diferentes origens, incluindo as manifestagdes cénicas expressivas de diferentes povos, estilos, épocas e tendéncias;
d) Apropriar-se dos elementos formadores do Teatro e de técnicas expressivas por meio da criagdo, improvisacao, dramatizacéo e apreciacdo de espeticulos/pecas teatrais,
estabelecendo rela¢des significativas entre o contelido escolar e sua prépria producdo; e) Proporcionar a pesquisa/investigacdo em Teatro, a partir do estudo de grupos de
teatro local e profissionais ligados ao Teatro, de companhias brasileiras, de modo a promover aproximac¢fes culturais, regionais e nacionais; f) Frequentar espacos/atividades
culturais diversas — apresentages folcldricas, espetaculos de Teatro, manifestagcdo de Teatro popular, entre outros — geradores de vivéncias estéticas, reflexdes, possibilitando

a insercdo do estudante no universo do Teatro.
FONTE: ASSOCIACAO DOS MUNICIPIOS DO OESTE DO PARANA — AMOP. Proposta pedagégica curricular: Ensino Fundamental (anos iniciais). Adaptacéo do texto: AVALIACAO (p. 249 até 334). Cascavel: Ed. do autor, 2020.

1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE
Aprox. 18 aulas Aprox. 16 aulas Aprox. 13 aulas
Artes Visuais; Artes Visuais; Artes Visuais;
Musica; Musica; Musica;
Danca, Danca,; Teatro;
Teatro;

*Aproximadamente a quantidade de aulas, contando uma aula semanal por trimestre;



UNIDADE OBJETOS DO OBJETIVOS DE .
TEMATICA CONHECIMENTO APRENDIZAGEM ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS E RECURSOS:
- Apresentar a sala de arte | - Apresentar a sala e diversos materiais que serdo utilizados nas aulas;
Reconhecimento | para que a criangca | - Contacéo de historia;
e identificac&o compreenc_la o que fara |- Manuseio de tintas e pincéis.
dos materiais neste ambiente.
- Mostrar imagens de objetos, plantas, moveis, edificacdes, paisagens. Os
Percepcéo do | - Perceber e identificar os | educandos observardo, buscando identificar linhas e formas que as
ponto: elementos visuais, ponto na | compgem. Logo apds essa atividade de observacdo, cada grupo ira expor
na natureza e no | Natureza e no cotidiano. para toda a turma suas observacdes, mostrando como e 0 que conseguiram
cotidiano identificar (linhas, formas, figuras, cores, etc.).
- Apresentar o ponto como unidade de comunicag&o visual mais simples e
Percepcéo do minima.
ARTES ponto: - ldentificar o elemento | - Conceituar o PONTO.
VISUAIS nas producdes vis,uql ponto nas producdes | - Apresentar obras pintadas na técnica do pontilhismo como: Tarde de
plasticas plasticas. Domingo na Ilha de Grande Jatte - Georges Seurat, Retrato de Félix-Féneon
— Paul Signac, Maggie — Cris Alencar, entre outras.
- Contribui tanto  na | - Com as crian¢as em circulo, realizar gestos (desenhos) no ar.
Linha: a construgdo da linguagem | Ex: Linha reta, ondulada, circulo, sol, corac&o...

colocacao dos
rabiscos no campo
do papel e suas
diferentes
solugbes

como na construgdo do
pensamento, oportunizando
a crianca a oportunidade de
expressar seus sentimentos
e representar o mundo que a
cerca.

- A colocagédo dos rabiscos, no campo do papel, apresentam diferentes
solugdes:

> ora as linhas se aglutinam;

> ora se diluem;

> ora se espalham igualmente pelo campo;

> ora elegem varios pontos de atencéo.




ARTES
VISUAIS

- Simplesmente rabiscar, preenchendo e ocupando o campo do papel
de diferentes maneiras.

A méao conduz o movimento, sugerindo ritmo, intensidade, pulsacao e
indicando o tempo de duracdo do movimento do lapis no papel.

-N&o se preocupar em figurar ou representar.

- Usar canetinhas hidrograficas.

Linha: como
projecéao do gesto
no espaco do
papel (gestos
ligados a
sensacoes)

- Contribui tanto na
construgdo da linguagem
como na construgdo do
pensamento, oportunizando
a crianca a oportunidade de
expressar seus sentimentos
e representar o mundo que a
cerca.

- Vamos considerar a linha como projecdo do gesto no espaco do papel.
Existe uma estreita relacdo entre o resultado grafico da linha e a interacéo
mao/gesto/instrumento.

Os resultados demonstram um leque de possibilidades quanto ao uso da
linha. Percebemos seus varios componentes constitutivos:
. a espessura (da mais grossa a mais fina);
. aintensidade (da mais clara a mais escura);
. a tipologia (linha curva, organica, reta, recortada, angulosa, arredondada,
denteada, alongada);
. a medida (comprimento e duracéo);
. a direcéo.
- Realizar dramatiza¢cbes que lembram as sensacdes: gesto doce, azedo
duro,
mole, quente, frio, rispido, suave, amargo, aspero...
- No caderno, desenhar gestos ligados as sensacdes: gesto doce, azedo
duro, mole,
guente, frio, rispido, suave, amargo, aspero...




ARTES
VISUAIS

Forma dos
objetos

- Compreender que a forma
de todos os objetos que nos
rodeiam possui uma funcao
pratica ou funcional.

- Olhar ao redor: todos os objetos que vocé vé certamente sdo Uteis para
alguma coisa. Reparar com atencao no lugar em que estd. Tudo o que €
visivel tem uma forma, ocupa um espaco, uma superficie; tem um tamanho,
volume, cor, textura ou até uma estrutura.

- Mostrar imagens de diferentes objetos: um banco, uma cadeira, um sofa...
- Relacionar a forma de um objeto a sua funcéo. Ex. um lapis, por exemplo,
se tivesse a forma de um prato, ndo seria pratico ou funcional. O mesmo
aconteceria se uma raquete de ténis fosse feita em esponja.

- Observar na natureza a relacédo entre o aspeto formal das coisas e a sua
finalidade. Ex. os ledes tém garras para prender, a girafa tem um pescoco
alto para chegar facilmente as copas das arvores, os veados tém um ouvido
apurado para se aperceberem de qualquer ameaca, as aves tém bicos para
captura de pequenos insetos ou sementes de que se alimentam, etc.

- Mostrar imagens para explicar que foi através da observacédo das formas
naturais que o ser humano compreendeu a relacao entre a forma e a funcéo.
Nelas se inspirou e recriou novas formas de acordo com as funcdes
desejadas. Ex. Ave/Avido, Pé de pato/ barbatanas, Pincas de crustaceo/
Alicate de corte, Brago humano/ Braco de robd, Tartaruga/ Capacete,
Escamas de peixe/ Telhas...

- Formas naturais e artificiais.

Formas
geomeétricas
basicas

- Reconhecer e identificar
as formas geométricas
(basicas) para compor
apresentando evolucdo nos
tracos e formas.

- Conversar com os educandos sobre as formas geométricas. Peca a eles
gue exemplifiquem as formas geométricas que conhecem e onde podemos
encontra-las.

- Observar o quadro “O Mamoeiro” de Tarsila do Amaral.

- Video sobre as formas geométricas.

- Desenhar as formas geométricas no caderno de desenho e pedir para
gue as criancas pintem com a cor desejada.

AVALIACAO:

O educando sera avaliado levando-se em consideracdo suas conquistas e esforcos, as persisténcias, a dedicacdo a aprendizagem e a postura
criadora. Sendo que o mesmo sera informado sobre o seu desenvolvimento da aprendizagem, para que possam ajustar Sseus processos.




UNIDADE OBJETOS DO OBJETIVOS DE )
TEMATICA | cONHECIMENTO APRENDIZAGEM ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS E RECURSOS:
- PRODUZIR SONS CORPORAIS:
Fontes Sonoras: |- Reconhecer que o corpo | Com as maos:
Corporal (natural e | humano pode produzir sons | Bater uma mé&o na outra (com as maos espalmadas, em forma de concha,
produzidos); podendo ser considerado fonte | com yma aberta e outra fechada, raspar uma méo na outra, estalar os
sonora. dedos:
Sons com a boca;
Sons do coracgao (estetoscopio); (ronco)
Com os pés: Bater a sola dos pés no chéo, bater o calcanhar no chao,
bater as pontas dos pés no chao, bater um pé no outro;
Fontes Sonoras: | - Reconhecer que a natureza e | - Em roda de conversa: falar com os alunos sobre os sons, para que
da natureza seus fenbmenos s&o formadoras | servem como seriam viver sem eles. O que faz barulho?
(fendbmenos da de fontes sonoras. - Questionar: quais os sons da natureza que eles conhecem? — Na sua
natureza); casa, VOCé consegue ouvir algum som da natureza?
. - Ouvir sons de chuva, vento, das ondas, canto dos péassaros, da
MUSICA

cachoeira, dos golfinhos.

- Mostrar imagens (chuva, vento, das ondas, canto dos passaros, da
cachoeira, dos golfinhos) e pedir para que eles reproduzam 0s sons
referentes a cada imagem.

- Brincadeira: Ouvir e dizer que som é aquele (animais, natureza).

- Encarte: com figuras = pedir para os educandos pintarem somente as
figuras (s6 da natureza) que produzem som, recortar e colar no caderno.

Elementos que
compdem o som:

Altura do Som:
graves e agudos;

-Compreender que 0 som possui
varias propriedades e que uma
delas é a ALTURA.
-Reconhecer os sons agudos
(fininhos) e graves (grossos).

- Conversar sobre a diferenca entre a voz do pai\ tio\ avd... (homem) e a
voz da mae (tia, avd, madrastas... mulher; Levar a compreender que
existem sons mais grave e outro mais agudos.

- Mostrar imagens de animais e o0 som produzido pelos mesmos, sempre
comparando qual € mais grave e qual é mais agudo

- Produzir sons graves;

- Atividades com a voz, procurando identificar sons graves e sons agudos.
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- Brincadeiras com grave e agudo.

- Construir objetos sonoros

- Brincadeira: “Ordem e comando”

- Imagens de pessoas, animais, objetos que possam produzir ou
representar sons graves ou agudos.

AVALIACAO:

O educando sera avaliado levando-se em consideracéo suas conquistas e esforcos, as persisténcias, a dedicacdo a aprendizagem e a postura
criadora. Sendo que o mesmo sera informado sobre o seu desenvolvimento da aprendizagem, para que possam ajustar Seus processos.

. O educando registra e exercita o pensamento musical tedrico/pratico na producao de estruturas ritmicas e linhas melddicas?

. Os elementos formais da musica (som, siléncio, duracéo, timbre, intensidade, densidade e altura) sédo considerados nas composicdes
musicais?

. Como aprecia uma producao musical?

. Que elementos analisam em uma audi¢do de obra em varios géneros?

. E consciente das semelhancas e diferencas nas interpretacdes de uma mesma obra/tema?

UNIDADE OBJETOS DO OBJETIVOS DE .
TEMATICA | CONHECIMENTO APRENDIZAGEM ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS E RECURSOS:
Movimentos - Deslocar-se com destreza | - Sequéncias de movimentos: Facam-nas varias vezes, lidando de

fundamentais: progressiva no espago ao andar, | forma diferentes com a velocidade de execucgdo, direcdo, energia
correr, pular, et., desenvolvendo | utilizada, etc.

Engatinhar, sentar, atitude de confianca nas proprias | 1)andar — correr — saltar — rodopiar — agachar

quadrupedar,

levantar. andar capacidades motoras; 2)saltar — andar — balancar-se — saltar — cair — arrastar-se — levantar
DANCA rolar, a;;arrar, " |- Explorar e conhecer as|-A Canoa Virou - Palavra Cantada;
alcancar, soltar, po:s,si_bilidades de m_ov_imepto do | - A cobra ndo tem pé;
arrastar-se, passar | Proprio corpo e suas limitagoes. - Egberto Gismonti — L6ro;
por dentro, deitar- - Egberto Gismonti — Palhaco;

se em diferentes
posicdes, galopar,

- Peixinho do Mar.




DANCA

saltar, pular,
saltitar, chutar,
lancar, apanhar,
receber, levantar,
transportar
objetos, subir,
correr, descer.

Percepcéao
corporal

Imagem corporal/
Esquema Corporal.

-Familiarizar-se com a imagem do
proprio corpo;

-Explorar as possibilidades de
gestos e ritmos corporais para
expressar-se nas brincadeiras e
nas demais situacdes de interacao;

-Brincadeira de roda “Caranguejo nao é peixe”;

- Brincadeira do “Abre-fecha” (autor desconhecido)

Coloque as criangas assentadas com os bracos estendidos a frente do
corpo. Elas devem mexer as maos, seguindo as orientacdes que vocé
der. Roteiro: Abrir! (méos abertas para frente) Fechar! (méos fechadas
para frente) Bater palmas! (trés palmas) Abrir! (repetir o comando
anterior) Fechar! (repetir o comando anterior) Maos na cintura! Abrir!
(repetir o comando anterior) Fechar! (repetir o comando anterior) Maos
nos ombros! (méos nos ombros) Abrir! (repetir o comando anterior)
Fechar! (repetir o comando anterior) Passaros voam! (maos em asas
com os pulsos cruzados, movimento de um lado para o outro) Voltas,
voltas eles dao! (bracos a frente do peito, dar voltas) Bem depressa,
mais depressal! (dar voltas rapidas) Bem quietinhos ficardo! (descansar
as méos no colo e ficar em siléncio).

Percepcéao
espacial
Relagcéo com o
préprio corpo, com
0 corpo do outro e
do corpo com o
espaco.

-Compreender como seu corpo se
relaciona com o espago.

1° Escolher, com a turma, uma musiquinha que seja conhecida por
todos.

2° cantar a musiquinha no ritmo solicitado pela professora (1° normal;
2° acelerado e 3° lento);




Lateralidade
(corpo como eixo)

nocdes de esquerda-direita dos
objetos no espaco.

Percepcéo -Controlar gradualmente o proprio | 3° depois chamar de dois em dois alunos para que andem no ritmo que
temporal movimento, aperfeicoando seus | os outros estdo cantando. (a crianca devera percorrer 0 espaco no
Velczcidade, | recursos de deslocame_nto € | tempo exato da musica).
sucess&o, duracao | ajustando suas habilidades | _ ~.i- . movimentos.
e ritmo. motoras para utilizagdo em jogos, .
brincadeiras, dancas e demais |~ A Danca Dos Passarinhos.
situacoes;
Percepcéo -Desenvolver a capacidade para | - Video: M&o Direita, Mao Esquerda.
direcional transferir a lateralidade para as | - Video: Para Cima e Para Baixo.

AVALIACAO:

O educando sera avaliado levando-se em consideracdo suas conquistas e esfor¢os, as persisténcias, a dedicacdo a aprendizagem e a postura
criadora. Sendo que o mesmo sera informado sobre o seu desenvolvimento da aprendizagem, para que possam ajustar Seus processos.




OBJETOS DO

UNIDADE OBJETIVOS DE .
! NHECIME ENCAMINHAMENT METODOLOGI E RECUR :
TEMATICA co c APRENDIZAGEM = S ODOLOGICOS CURSOS
NTO
- Conversar com as criangas para identificar se elas sabem o que é uma textura.
Percepgao da ) - Solicitar que os educandos toquem alguns elementos e indiguem como
textura: - Compreender 0 que e uma | hercebem as diferentes texturas e que caracteristicas elas tem.
na natureza e | (eXtura; - Sentir diferentes texturas: liso; dspero; macio;
na producao | — Conhecer alguns usos da - Mostrar algumas imagens de algumas texturas encontradas em paredes e
L . textura para a producéo 9 9 9 ° e P )
plastica artistica; outros elementos (casca de troco de arvores, parede de tijolo a vista, tecido
xadrez, papel amassado e cabelo.
- Realizar uma pequena pesquisa gestual, observando a correspondéncia entre
- C_:ompreender que a textura € | g gesto impulsionando um registro gréfico no papel e o tipo de linha resultante.
_ Ic_”ﬁda por um agcrjupamento de | . apresentar diferentes imagens: objetos, animais, flores, alimentos, plantas
,'Il'extur,a.. Inhas, tecendo tramas etc. Em seguida, converse com as criangas para ouvir suas impressoes das
ARTES tatil e grafica | graficas. ¢ :
exturas que elas perceberam nas imagens observadas. (texturas de paredes,
VISUAIS zebras, diversas frutas, flor...).

- Com papel de diferentes tipos: camurca, estampado, liso, de scrap. Proponha
as criangas uma colagem. Oriente as criancas para criarem uma textura.

Identificacao
das cores

- Reconhecer existéncia as
cores do mundo.

- Conversar sobre as cores que os cercam... desenhos na parede, roupas e
sapatos dos educandos.

- No dia a dia, reconhecer as cores e suas variagdes de tonalidade a partir
frutos, legumes, vegetais, minerais, objetos, roupas, revistas, livros etc.).

Tons e Cores:
Escala tonal

- Compreender que uma
mesma cor possui diferentes
tons bem como a sua

importancia no desenho e na
pintura.

- Explicar que a escala de tons ou valor tonal refere-se ao mesmo, uma escala
em tons de cinza com gradagdes entre o preto e o branco.

- Mostrar varios exemplos de escalas.

- Demonstrar utilizando tinta.
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ARTES
VISUAIS

Cores
Priméarias

-ldentificar e nomear as cores
primarias.

-Selecionar objetos
classificando cores.

- Poesia “As cores” dando pausa para que as criangas observem e descrevam
as imagens apresentadas em cada trecho da poesia.

- Comentar que existem muitas cores diferentes e elas estdo presentes no
nosso dia a dia: nas roupas que vestimos, nas flores, nos alimentos que
comemos, etc. (incentivar que citem mais coisas). Enfatizar que o mais
incrivel é que todas essas cores séo feitas com a mistura de apenas trés:
amarelo, azul e vermelho —as chamadas cores primarias (mostrar cartdes
com as cores primarias).

- Explorar uma cor primaria por vez. Depois as trés cores misturadas.

Misturas de
cores

-Experienciar possibilidades de
mistura de cores.

- Relembrar as cores primarias;
- Apés fazer o levantamento das ideias das criancas, sugerir a exploracao
dessas cores através de uma atividade com tinta, papel e barbante. As criancas
dever&o misturar os pingos de tinta colocados no papel com o barbante.
- o final dessa exploracdo, observar as pinturas e conversar sobre as
impressdes que as criangas tiveram a respeito da mistura de cores. O professor
pode fazer questionamentos como:

- O que aconteceu quando passamos 0 barbante sobre os pingos de
tinta?

- O que aconteceu quando o barbante misturou duas cores diferentes?

AVALIACAO:

O educando sera avaliado levando-se em consideracdo suas conquistas e esforcos, as persisténcias, a dedicacdo a aprendizagem e a postura
criadora. Sendo que o mesmo sera informado sobre o seu desenvolvimento da aprendizagem, para que possam ajustar Sseus processos.
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UNIDADE OBJETOS DO OBJETIVOS DE .
TEMATICA | cONHECIMENTO APRENDIZAGEM ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS E RECURSOS:
Duracgéo - Compreender que 0 som
curto e longo; possui varias propriedades e que | - Video;
uma delas é a DURACAO. - Brincadeiras de escuta e exploracdo de materiais;
- Entender que a duracdo é o | - Bandinha ritmica;
tempo em que uma nota é
tocada ou o tempo entre duas
notas (pausa) numa mauasica.
Timbre - Compreender que timbre é a | - CDs: Escuta de varios sons de instrumentos musicais para reconhecé-
Elementos caracteristica sonora que nos | los através de seu timbre;
MUSICA geradores do som; | permite distinguir sons | - Mostrar fichas que contém objetos que produzam algum tipo de som e

Fonte sonora
artificiais
(instrumentos);

produzidos por diferentes fontes
sonoras; para em seguida
diferencia-las.

pedir para que as criangas imitem estes sons;
- Jogos sonoros.
- Adivinhar Guarde em uma caixa objetos com sons diferentes: sininhos,
chocalhos, apitos de passaros, reco-reco, latas, flauta. No primeiro
momento, deixe a turma olhar e experimentar. Depois, cubra os olhos das
criancas e faca vocé o som, para que elas tentem descobrir o objeto. E
um exercicio preparatoério para a percepc¢ao do timbre.

-Tocar diferentes instrumentos musicais: chocalho, pandeiro, flauta,
tambor, reco reco, etc.
- Cantar masicas em varios ritmos;
- Completar partes da muasica cantada pela professora;
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Intensidade
fraco e forte;

- Perceber que a intensidade de
um som depende da forga com
que é produzido para que possa
utiliza-lo no processo de
expressdo musical em sala de
aula.

- Iniciar uma historia falando num tom normal de voz; Abaixar
gradativamente o volume da voz até que os educandos notem que ha algo
errado; Comecar a cochichar; Subitamente aumentar a intensidade até
estar quase gritando.

- Percuta um instrumento, alternando a intensidade, ora forte ora fraco,
em intervalos de tempo sempre iguais;

- Percuta, alternadamente, trés batidas fortes e trés fracas em um
instrumento qualquer, em ritmo sempre igual, enquanto as criancas
permanecem atentas.

MUSICA - As criancas reproduzem os sons imediatamente, com palmas ou
percusséo de um instrumento, observando as intensidades forte e fraca;
- Brincar com a intensidade do som;
Densidade -Compreender que a densidade | - Ver um video com uma apresentacao solo.
(um som muitos | Sonora € uma propriedade (ou | - Ver outro video de uma apresentacéo de uma orquestra.
sons) caracteristica) que estabelece | . Fazer comparativo: Quantos sons ouvimos no primeiro video? E, no
um maior ou menor numero de segundo, quantos sons diferentes podemos ouvir?
sons simultaneos. . . :
- Conversa: as vezes ouvimos um unico som. E, outras vezes ouvimos
Muitos sons ao mesmo tempo).
- Bandinha ritmica: Ora um Unico instrumento tocando e ir aumentando a
quantidade de instrumentos tocando ao mesmo tempo.
AVALIACAO:

O educando sera avaliado levando-se em consideracdo suas conquistas e esforcos, as persisténcias, a dedicacdo a aprendizagem e a postura
criadora. Sendo que o mesmo sera informado sobre o seu desenvolvimento da aprendizagem, para que possam ajustar seus processos.
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UNIDADE OBJETOS DO OBJETIVOS DE .
TEMATICA | CONHECIMENTO APRENDIZAGEM ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS E RECURSOS:
- Conhecer e \valorizar as |- Cada aluno cria um movimento, e a professora faz o desenho;
Postura corporal | possibilidades expressivas do | - Depois, todos fardo os movimentos criando uma coreografia.
Equilibrio estatico | proprio corpo. - Mdusica: Mdsica: A Formiguinha - Farra dos Brinquedos
e dinamico. - Comunicar, atraves do
Freio inibitorio. movimento, emocbes e estados
afetivos.
Reproducédo do | - Participar em diversas | - Jogo das partes do corpo;
movimento brincadeiras que lhe proporcionem | - Danca do baléo;
Brincadeiras de | © controle sobre o corpo e |- Coelho sai da Toca;
diferentes formas movimento.
e em diferentes
DANCA espagcos.
Movimentos - Conhecer e \valorizar as |- Dancar em varios espacos, varios ritmos diferentes em tempos e sons
corporais em | possibilidades  expressivas  do | diferenciados.
relacdo proprio corpo em varios espacos.
Ao género musical
e aos elementos
gque compdem o
som.
Ao espaco fisico.
A danca.
AVALIACAO:

O educando sera avaliado levando-se em consideracéo suas conquistas e esforgos, as persisténcias, a dedicacdo a aprendizagem e a postura
criadora. Sendo que o mesmo sera informado sobre o seu desenvolvimento da aprendizagem, para que possam ajustar Seus processos.
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UNIDADE

OBJETOS DO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS E RECURSOS:

TEMATICA | CONHECIMENTO
Organizagdo da | - Representar o movimento da acéo | - Contar a Historia do teatro;
acdo draméticaa |dramatica (gestos, mimica e
partir de: expressao facial). - As Sementinhas (ginastica Historiada);
Fatos vividos,
TEATRO | imaginados, contos - Mimica;

de fada, historias

infantis, etc... - Faz de conta;
AVALIAGAO:

O educando sera avaliado levando-se em consideracdo suas conquistas e esforcos, as persisténcias, a dedicacdo a aprendizagem e a postura

criadora. Sendo que o mesmo sera informado sobre o seu desenvolvimento da aprendizagem, para que possam ajustar Seus processos.
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UNIDADE OBJETOS DO OBJETIVOS DE .
TEMATICA | CONHECIMENTO APRENDIZAGEM ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS E RECURSOS:
- Dimenséo: E a porcdo de espago ocupada por um elemento.
- Compreender que uma | - Bidimensao — Uma pintura ou desenho é considerado bidimensional porque
Bidimensional: | pintura ou desenho € | ocupa duas dimensdes no espaco, isto &, altura e largura.
Desenho e Pintura | considerado bidimensional | Quando desenvolvemos algo em bidimensédo geralmente trabalhamos com:
porque ocupa duas | desenho, recorte e colagem plana, montagem plana ou pintura.
dimensdes no espaco, isto | Os materiais mais utilizados nas atividades acima sao:
€, altura e largura. — Desenho (bidimenséo) - lapis preto, lapis de cor, giz de cera, canetinhas e
marcadores permanente.
- Mostrar imagens e obras de recorte e colagem plana ou Montagem plana
(bidimensao) — papeis, tecidos, EVA, jornais, revistas, fotografias, etc.
- Mostrar imagens e obras - Pintura (bidimensédo) — guache, pintura a dedo,
tinta a 6leo, tinta nanquin, tinta acrilica, tinta de tecido, etc.
- Producéo:
\ﬁ;ﬁ?s - Tridimens&o — As esculturas, modelagens e construgbes apresentam trés

Tridimensional:
Modelagem e
Dobradura

- Compreender que as
esculturas, modelagens e
constru¢cbes  apresentam
trés dimensfes: altura,
largura e profundidade.

dimensdes: altura, largura e profundidade.

Quando desenvolvemos algo em tridimensédo geralmente trabalhamos com:
escultura, modelagem, sucata, armacao e papietagem ou papelagem, etc.

Os materiais mais utilizados nas atividades acima séo: argila, papel mache,
sucata (todos os tipos, principalmente caixas vazias, embalagens plasticas e
papelao), jornais, arames, tintas, fitas adesivas, cola quente, palitos de sorvete,
churrasco, tesoura, estilete, grampeador, etc.

- Para entender a diferenca entre algo bidimensional e tridimensional mostrar
diferentes imagens representando o mesmo tema em bi e tridimensional. (Ex.
Pintura “O Quarto” — Van Gogh / Maquete de um quarto;

Apreciacao/reelab
oracédo de obras
de arte:
Céandido Portinari

- Conhecer fatos
importantes da vida de
Portinari.

- Vivenciar algumas
brincadeiras representadas

- Apresentar a biografia de Candido Portinari;

- Propor a realizacdo de algumas brincadeiras. As brincadeiras sugeridas
deverdo fazer parte da tematica incluida no acervo de obras de Candido
Portinari, como brincadeira de roda, pula carnica etc.
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ARTES
VISUAIS

no acervo de Candido
Portinari.

- Apresentar obras de Candido Portinari relacionadas a tematica e encaminhar
a apreciacao de algumas obras: o que elas estdo vendo, criancas, animais,
adultos, objetos? Qual acdo esta ocorrendo? A cena ocorre durante o dia ou a
noite? A obra remete a lembrancas? Quais?

- Propor um momento de fazer artistico. Obra Futebol, 1935

Apreciacgdo/reelab
oracédo de obras
de arte:
Candido Portinari

- Apreciar e reelaborar a

obra “Meninos soltando
pipas” de Candido
Portinari.

- Relembra quem é Candido Portinari;

- Analise e interpretacao das obras:
“Meninos soltando papagaios” e
“Meninos soltando pipas”;

- Producéo:

Apreciagao/reelab
oracédo de obras
de arte:
Candido Portinari

- Fazer uma reelaboracgao
da obra de arte de Candido
Portinari, através  da
observacdo, percepcdo e
criatividade.

- Apresentar a obra Palhacinhos na Gangorra;
- Analise e interpretacao da obra;

- Pintura facial

Percepcao do
volume na
natureza, no
cotidiano e na
producao plastica.

- Compreender que o
volume e a
tridimensionalidade (altura,
largura e profundidade) na
arte.

Contextualizacao:
- Todo volume ocupa naturalmente um espaco interior e exterior.

Nas formas de arte tradicionalmente bidimensionais, como nos desenhos
e pinturas, existem técnicas especificas para se criar a nocéo de volume, como
0 jogo entre a luz e a sombra.
Apreciacao:
- (No dia a dia podemos observar as diferentes formas de volume.)

. Mostrar imagens de objetos, frutas, pessoas e animais com suas respectivas
sombras.

. Mostrar imagens de obras de Escolas e movimentos artisticos como o
Barroco, que utilizavam o jogo entre luz e sombras, valorizavam muito 0s
volumes em seus trabalhos.

. Mostrar  imagens de obras de um género de pintura em que os volumes
sao muito utilizados: as naturezas mortas, que séo representacdes de objetos
inanimados sob um determinado arranjo.

. Mostrar o Retrato da Princesa de Broglie, 1853 de Jean-Auguste Dominique
Ingres e chamar a atencdo para o volume da saia, conseguido na época pelo
uso de uma estrutura chamada de “crinolina”.

Producéo:
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Fazer uma composi¢cdo como jogo entre a luz e a sombra.

Brinquedos - Conhecer brinquedos | - Apresentar a historia do Baranganda;
folcléricos folcloricos; - Confeccionar o Baranganda;
- Produzir um Baranganda. | - Brincadeiras.

AVALIACAO:
O educando sera avaliado levando-se em consideracéo suas conquistas e esforgos, as persisténcias, a dedicacédo a aprendizagem e a postura
criadora. Sendo que o mesmo sera informado sobre o seu desenvolvimento da aprendizagem, para que possam ajustar seus processos.

UNIDADE OBJETOS DO OBJETIVOS DE .
TEMATICA | cONHECIMENTO APRENDIZAGEM ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS E RECURSOS:
Géneros -Reconhecer a mdusica como | -Cantar:
musicais: produto cultural e historico | - Levar para sala de aula musicas Infantis:
produzido pela humanidade em . Cantigas de ninar (acalantos),
Musicas Infantis: | diferentes lugares e épocas . parlendas,
Cantigas de ninar, . roda,
MUSICA acalantos, . folclorica. N | ) . . o
parlendas e - Durante as musicas: Ouvir com atencdo e imaginar uma historia e
folclorica. criar cenas como um filme;
- ApOs as escutas, escolher uma das musicas e criar um desenho
Fonte sonora: representando o assunto tratado.
Culturais (proprio Contar histérias As criangas gostam de ouvir, de contar e de cantar
de cada regido e histérias. Use fantoches e proponha dramatizacbes. Ajuda nessa
etnia). atividade o CD Mil Passaros (Palavra Cantada).
AVALIACAO:

O educando sera avaliado levando-se em consideracéo suas conquistas e esforcos, as persisténcias, a dedicacédo a aprendizagem e a postura
criadora. Sendo que o mesmo sera informado sobre o seu desenvolvimento da aprendizagem, para que possam ajustar seus processos.
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UNIDADE OBJETOS DO .
TEMATICA CONHECIMENTO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS E RECURSOS:
Caracterizacao de | -Explorar a expressividade do corpo | - Ginastica historiada: O GATINHO PIPO;
Personagens: através da expressao facial, corporal ~
Maquiagem, e gestual, - JOGO DE IMITAGAO:
aderecos e - Atividades: FAZ-DE-CONTA;
linguagem
adequada ao
TEATRO personagem.
Espaco - Observar e compreender a |-PECA: ABRUXINHA QUE ERA BOA
cénico/cenério transformacao do espaco cotidiano
em espaco cénico: elementos
Elementos visuais | visuais e sonoros, iluminagéo...
€ sonoros, - Desenvolver no educando a
iluminacao. capacidade de localizar-se no
espaco cénico.
AVALIAGAO:

O educando sera avaliado levando-se em consideracdo suas conquistas e esfor¢os, as persisténcias, a dedicacdo a aprendizagem e a postura

criadora. Sendo que o mesmo sera informado sobre o seu desenvolvimento da aprendizagem, para que possam ajustar seus processos.
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